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MANNEKEN-PIS

PODSUMOWANIE: Miasto Bruksela jest oblężone. 
Po długiej walce wrogowie udają, że się wycofują,  
a dwóch z nich, ukrywając się pod osłoną ciemności,  
próbuje podpalić mury. 
Chłopiec odkrywa ich plany i ratuje miasto sikając  
na proch strzelniczy.

ORYGINALNY TYTUŁ: MANNEKEN-PIS
SŁOWA KLUCZOWE: CHŁOPIEC; OBLĘŻENIE; ROBIĆ SIKU; 
PROCH STRZELNICZY
GATUNEK: LEGENDA
WIEK: 5–6 LAT
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MANNEKEN PIS

Dawno temu miasto Bruksela było oblężone.
Wojska obce, uzbrojone po zęby, otoczyły solidne mury 
strzeżone przez żołnierzy króla.
Mieszkańcy chowali się w swoich domach, nadstawiali uszu 
słuchając syków i huków armat i broni.
Niebo pociemniało, gdy wróg strzelał na pełnych obrotach.
Obudzony przez cały ten hałas, mały chłopiec wyszedł 
z kołyski i wspiął się na parapet, aby obserwować 
szalejącą bitwę.
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Swoimi szeroko otwartymi oczami podążał za kulami 
i kulami armatnimi i z każdym wybuchem czuł, że serce mu 
podskakuje. Gdy obserwował bitwę za oknem, wzrosło 
w nim pragnienie zrobienia czegoś.
Kiedy grał w wojnę, zawsze wygrywał. Nie było smoka  
ani czarownicy, które mogłyby go prześcignąć w odwadze  
ani sprycie.
Teraz, gdy obserwował bitwę rozgrywającą się w jego mieście, 
zdał sobie sprawę, że to nie jest gra. Rozejrzał się po swoim 
pokoju w poszukiwaniu jakiegoś przedmiotu, może garnka lub 
chochli, którymi mógłby rzucić 
w głowy wrogów.
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Już wyobrażał sobie, że staje się bohaterem swoimi 
działaniami w bitwie, gdy nagle zapadła niesamowita  
cisza. Armaty przestały bombardować, a broń przestała pluć 
pociskami.
Chłopak znów wyjrzał przez okno i zobaczył żołnierzy króla 
spoglądających przez szpary na żołnierzy wroga, gdy – i oto 
– zaczęli wycofywać się na koniach! Żołnierze króla zaczęli 
skakać i śpiewać:
 – „Wygraliśmy! Zwycięstwo jest nasze!”, krzyczeli z murów, 
a wszyscy mieszkańcy, zwabieni tymi okrzykami 
i świątecznymi głosami, wyszli na ulice i świętowali.
 – „Hurra!” – powiedział chłopiec, przyłączając się  
do radości tłumu.
 – „Hurra!” – powtórzył, tłumiąc ziewanie, jednocześnie 
klaszcząc w dłonie.
Szał bitwy i podekscytowanie świętowaniem zwycięstwa 
mieszkańców sprawiły, że był zmęczony i senny, więc już miał 
zejść z okna, gdy dziwny ruch przyciągnął jego uwagę.
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Dwóch żołnierzy wroga, ukrywając się w gałęziach dużego 
krzaka, czekało na zapadnięcie zmroku.
 – „Co za głupcy!”, powiedział jeden żołnierz do drugiego.
 – „Myślą, że się poddaliśmy, ale jak tylko się ściemni, 
podpalimy mury miasta!”
„Wtedy nasza armia wróci i podbije całe miasto, aż nie 
zostanie nic do jedzenia. Nie będą mieli innego wyboru, 
jak tylko się poddać!”, powiedział drugi żołnierz, śmiejąc 
się złośliwie.
Obraz swojego miasta w płomieniach sprawił, że mały 
chłopiec podskoczył ze strachu.
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Chociaż był zmęczony i bardzo potrzebował snu, chłopiec zdał 
sobie sprawę, że wciąż ma misję, by uratować swoje miasto. 
Rozważał krzyk, by zwrócić uwagę niani lub matki, ale jak 
wytłumaczy to, co widział i słyszał?
Postanowił pozostać dobrze schowany za oknem, obserwując 
każdy ruch dwóch żołnierzy. Gdy słońce zaszło, a niebo 
najpierw stało się różowe, a potem szybko fioletowe i czarne, 
dwaj żołnierze podeszli do przodu, tak jak mówili. Stworzyli 
długi szlak prochu aż do murów miasta, po czym szybko 
wbiegli w gęsty las, aby uniknąć planowanego zniszczenia.
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Nagła, błyskawiczna poświata rozbłysła i zaczęła się 
rozprzestrzeniać i pożerać wszystko, co napotkała, jak 
dzika bestia. 
Swoimi językami ognia zbliżyła się przerażająco do ścian 
i do chłopca.
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Myśląc szybko i przebiegle, nagi chłopiec otworzył okno 
wychodzące na ogień i zaczął sikać jak fontanna.
Tryskał i chlapał, pryskając na ogniem, którego intensywność 
zaczynała słabnąć, aż zgasła pod strumieniem, wydzielając 
szarą chmurę dymu. Dym sygnalizował, że mury  
są bezpieczne, a wraz z nimi miasto i jego mieszkańcy. 
Zmęczony jego wysiłkiem, ale dumny, że jego miasto znów jest 
bezpieczne, chłopiec w końcu zasnął.
Jego nieustraszony czyn jednak nie pozostał niezauważony: 
po drugiej stronie miasta, z własnego okna, Króla obudziło 
miasto spustoszone przez pożar i był świadkiem, jak chłopiec 
ugasił płomienie.
Powstała fontanna poświęcona chłopcu i jego odważnemu 
i bohaterskiemu aktowi sikania!
Od tego czasu minęło wiele stuleci, a fontanna stworzona 
w imię sikającego chłopca stoi do dziś. Mieszkańcy miasta 
nadal czczą go i jego pamięć. Jednym ze sposobów, w jaki to 
robią, jest ubieranie posągu w piękne ubrania godne bohatera 
– bohatera, któremu udało się uratować miasto Brukselę tylko 
dzięki szybkiemu myśleniu i pęcherzowi.
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Narzędzia, którymi rysujemy, są ważne. 
Zdobądź markery z różnymi końcówkami: płaska, okrągła, 
pędzelkowa. Weź też pędzle i farby. 
Możesz wybrać kolor czarny lub inny, dowolny,  
który ci się podoba. 

AKTYWNOŚĆ
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Narysuj serię linii na swoim albumie za pomocą ołówka lub 
markera lub naprzemiennych linii. 
Rysuj proste, krzyżowe, faliste, przerywane, krzywe lub 
zygzakowate linie. Wypełnij cały arkusz. 

Postępuj zgodnie z przykładami. 
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Zrób jeden zestaw linii na każdym arkuszu. Zmień typ 
narzędzia i użyj alternatywnych kolorów, jeśli chcesz. 
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Narysuj faliste linie w swoim albumie, używając 
alternatywnych narzędzi i kolorów. Zrób to spokojnie  
i ostrożnie, nie odrywając ręki od papieru. Ten gest przyda  
ci się w następnej grze. 
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oo
Narysuj literkę “o” bez odrywania ręk

ALFABET
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obojętność

Narysuj „obojętność”
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W swoim albumie, używając liter składających się na słowo 
kluczowe „oblężenie” spróbuj wymyślić kilka znaków.
Dla każdej litery poszukaj przedmiotu lub zwierzęcia, które 
zaczyna się na tę literę:

Oo

ośmiornica



18

Bb

bik
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lemur

Ll
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Teraz twoja kolej, aby kontynuować. 

Ee

emu
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Narysuj litery dołączone do twojego albumu z wycinkami. 
Używaj różnych kolorów i narzędzi. 
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Połącz kropki. 

Ołówkiem lub markerem napisz litery w środku. 

Teraz spróbuj napisać słowo tak, jakby wszystkie litery 
były razem. 

Ob
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Odrysuj słowo za pomocą przezroczystej kartki. 
Zrób to kilka razy. 
Teraz sam narysuj całe słowo. 
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