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MANNEKEN-PIS

PODSUMOWANIE: Miasto Bruksela jest oblezone.
Po dtugiej walce wrogowie udajg, ze sie wycofuja,

a dwoch z nich, ukrywajac sie pod ostong ciemnosci,
probuje podpali¢ mury.

Chtopiec odkrywa ich plany i ratuje miasto sikajgc
na proch strzelniczy.

ORYGINALNY TYTUL: MANNEKEN-PIS

StOWA KLUCZOWE: CHtOPIEC; OBLEZENIE; ROBIC SIKU;
PROCH STRZELNICZY

GATUNEK: LEGENDA

WIEK: 5-6 LAT



MANNEKEN PIS

Dawno temu miasto Bruksela byto oblezone.

Wojska obce, uzbrojone po zeby, otoczyty solidne mury
strzezone przez zotnierzy krola.

Mieszkancy chowali sie w swoich domach, nadstawiali uszu
stuchajac sykow i hukow armat i broni.

Niebo pociemniato, gdy wrdg strzelat na petnych obrotach.
Obudzony przez caty ten hatas, maty chtopiec wyszedt

z kotyski i wspiat sie na parapet, aby obserwowac

szalejgca bitwe.




Swoimi szeroko otwartymi oczami podazat za kulami

I kulami armatnimi i z kazdym wybuchem czut, ze serce mu
podskakuje. Gdy obserwowat bitwe za oknem, wzrosto

W nim pragnienie zrobienia czegos.

Kiedy grat w wojne, zawsze wygrywat. Nie byto smoka

ani czarownicy, ktore mogtyby go przescigngé¢ w odwadze

ani sprycie.

Teraz, gdy obserwowat bitwe rozgrywajaca sie w jego miescie,
zdat sobie sprawe, ze to nie jest gra. Rozejrzat sie po swoim
pokoju w poszukiwaniu jakiegos$ przedmiotu, moze garnka lub
chochli, ktérymi mogtby rzucié

w gtowy wrogow.




Juz wyobrazat sobie, ze staje sie bohaterem swoimi
dziataniami w bitwie, gdy nagle zapadta niesamowita

cisza. Armaty przestaty bombardowad, a bron przestata plué
pociskami.

Chtopak znow wyjrzat przez okno i zobaczyt zotnierzy kréla
spogladajgcych przez szpary na zotnierzy wroga, gdy — i oto
— zaczeli wycofywacd sie na koniach! Zotnierze kréla zaczeli
skakad i Spiewac:

— . Wygralismy! Zwyciestwo jest nasze!”, krzyczeli z murdw,
a wszyscy mieszkancy, zwabieni tymi okrzykami

i Swigtecznymi gtosami, wyszli na ulice i Swietowali.

— ,Hurra!” — powiedziat chtopiec, przytaczajac sie

do radosci ttumu.

— ,Hurra!l” — powtdrzyt, ttumiac ziewanie, jednoczesnie
klaszczac w dtonie.

Szat bitwy i podekscytowanie swietowaniem zwyciestwa
mieszkancow sprawity, ze byt zmeczony i senny, wiec juz miat
zejsc z okna, gdy dziwny ruch przyciggnat jego uwage.



Dwoch zotnierzy wroga, ukrywajac sie w gateziach duzego
krzaka, czekato na zapadniecie zmroku.

—,,Co za gtupcy!”, powiedziat jeden zotnierz do drugiego.
— ,Mysla, ze sie poddalismy, ale jak tylko sie sciemni,
podpalimy mury miasta!”

~Wtedy nasza armia wraci i podbije cate miasto, az nie
zostanie nic do jedzenia. Nie beda mieli innego wyboru,
jak tylko sie poddad!”, powiedziat drugi zotnierz, Smiejac
sie ztosliwie.

Obraz swojego miasta w ptomieniach sprawit, ze maty
chtopiec podskoczyt ze strachu.




Chociaz byt zmeczony i bardzo potrzebowat snu, chtopiec zdat
sobie sprawe, ze wcigz ma misje, by uratowac swoje miasto.
Rozwazat krzyk, by zwrdci¢ uwage niani lub matki, ale jak
wyttumaczy to, co widziat i styszat?

Postanowit pozostac dobrze schowany za oknem, obserwujac
kazdy ruch dwdch zotnierzy. Gdy storice zaszto, a niebo
najpierw stato sie rozowe, a potem szybko fioletowe i czarne,
dwaj zotnierze podeszli do przodu, tak jak mowili. Stworzyli
dtugi szlak prochu az do murow miasta, po czym szybko
wbiegli w gesty las, aby unikngé planowanego zniszczenia.



Nagta, btyskawiczna poswiata rozbtysta i zaczeta sie
rozprzestrzeniac i pozerac wszystko, co napotkata, jak
dzika bestia.

Swoimi jezykami ognia zblizyta sie przerazajgco do scian
i do chtopca.







Myslac szybko i przebiegle, nagi chtopiec otworzyt okno
wychodzgce na ogien i zaczat sikac jak fontanna.

Tryskat i chlapat, pryskajgc na ogniem, ktérego intensywnosé
zaczynata stabnad, az zgasta pod strumieniem, wydzielajac
szarg chmure dymu. Dym sygnalizowat, ze mury

sg bezpieczne, a wraz z nimi miasto i jego mieszkancy.
Zmeczony jego wysitkiem, ale dumny, ze jego miasto znow jest
bezpieczne, chtopiec w koncu zasnat.

Jego nieustraszony czyn jednak nie pozostat niezauwazony:
po drugiej stronie miasta, z wtasnego okna, Krdla obudzito
miasto spustoszone przez pozar i byt Swiadkiem, jak chtopiec
ugasit ptomienie.

Powstata fontanna poswiecona chtopcu i jego odwaznemu

I bohaterskiemu aktowi sikania!

Od tego czasu mineto wiele stuleci, a fontanna stworzona

w imie sikajgcego chtopca stoi do dzis. Mieszkancy miasta
nadal czczg go i jego pamiec. Jednym ze sposobow, w jaki to
robig, jest ubieranie posagu w piekne ubrania godne bohatera
— bohatera, ktoremu udato sie uratowac miasto Bruksele tylko
dzieki szybkiemu mysleniu i pecherzowi.
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AKTYWNOSC

Narzedzia, ktorymi rysujemy, sg wazne.

Zdobadz markery z roznymi koncdwkami: ptaska, okragta,
pedzelkowa. Wez tez pedzle i farby.

Mozesz wybrac kolor czarny lub inny, dowolny,

ktory ci sie podoba.

]
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Narysuj serie linii na swoim albumie za pomoca otdwka lub
markera lub naprzemiennych linii.

Rysuj proste, krzyzowe, faliste, przerywane, krzywe lub
zygzakowate linie. Wypetnij caty arkusz.

Postepuj zgodnie z przyktadami.
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Zrob jeden zestaw linii na kazdym arkuszu. Zmien typ
narzedzia i uzyj alternatywnych kolorow, jesli chcesz.
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Narysuj faliste linie w swoim albumie, uzywajac
alternatywnych narzedzi i kolorow. Zréb to spokojnie

I ostroznie, nie odrywajac reki od papieru. Ten gest przyda
ci sie w nastepnej grze.
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ALFABET
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Narysuj literke “0” bez odrywania rek
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obojetnosc

Narysuj ,obojetnosc¢”

16



W swoim albumie, uzywajac liter sktadajgcych sie na stowo
kluczowe ,0oblezenie” sprobuj wymyslic kilka znakdow.

Dla kazdej litery poszukaj przedmiotu lub zwierzecia, ktdére
zaczyna sie na te litere:

Oo

osmiornica
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emdu

Teraz twoja kolej, aby kontynuowac.
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Yolwyyes

Narysuj litery dotgczone do twojego albumu z wycinkami.
Uzywaj roznych kolordw i narzedzi.
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Otowkiem lub markerem napisz litery w srodku.

Teraz sprobuj napisac stowo tak, jakby wszystkie litery

byty razem.
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Potacz kropki.
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Odrysuj stowo za pomoca przezroczystej kartki.
Zréb to kilka razy.
Teraz sam narysuj cate stowo.
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