POVESTI PARTICIPATIVE

/ ‘ Manneken Pis (grupa de varsta 5-6 ani)
e oy

Obiective de invatare

Cele 4 fise se vor axa pe extinderea abilitatilor de scriere prin jocul de rol, continuari de propozitii si sunet si dialog,

casete de sunete, pentru ca copiii sa fie capabili sa identifice cuvinte de descriere adecvate, sa isi aleaga propria
naratiune fluxul narativ, sa inteleaga plasarea onomatopeelor si a vorbirii in povesti si sa isi imagineze finalul unei

povesti cu ajutorul unor cuvinte stabilite.

Instrumente utile pentru naratiune si scriere

e Tabel de referinta al literelor pe care copiii sa le exerseze atunci cand/ daca copiaza parti de propozitii pe fise (in

general/ instrument pregatitor)
o Tmpér’girea pe grupe pentru jocul de rol pentru a juca scena bataliei si pentru finalul povestii (foile 1 si 4)

e Trei "pungide luat" cu continuari pentru sugestii de scriere (a 2-a foaie)
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e Cutii de sunet pentru dialog/onomatopee (a 3-a foaie)

o Lista de verificare a scrierii (In general/post-exercitiu de scriere)
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Prima foaie: DESCRIEREA PERSONAJELOR S| A DECORULUI

Pregatiti atmosfera de la Tnceputul povestii prin citirea cu voce tare a sugestiilor de scriere:

Pentru a-i introduce pe elevi in poveste, impartiti elevii din fiecare grup in doua roluri: dusmanii si baiatul. Rugati-i sa
joace scena descrisa mai sus si chiar sa o extinda pentru a adduga varietate (Pentru dusmani: Ce ati face mai intai cand
va apropiati de un oras? Pentru baiat: Cum ati privi cu ochii daca ati vedea un asediu?). Apoi, cereti fiecarui grup de

"actori" sa isi descrie rolul:

Cum sunt dusmanii/cum iti imaginezi dusmanii? (faceti referire la adjective bune si rele potrivite nivelului lor de lectura:

prietenosi, infricosatori, rai etc.)

Ce au dusmanii? (faceti referire la arme si mijloace de atac: pistoale, cutite, bombe, foc, etc.)

e Daca lucrati cu un grup de elevi avansati: incurajati extinderea cu clauze, intreband: "Ce mai pot face dusmanii in

oras?". (de exemplu, sa manance mancarea, sa se catere pe ziduri, sa fure banii)
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e Cum este baiatul/ Cum vi-l imaginati pe baiat? Puteti folosi ilustratia baiatului pentru a-i descrie caracteristicile
fizice (par blond, tanar, mic, etc.) si intrebari de tip "da/nu" pentru a completa descrierea personajului sau: Este

speriat? Este curajos? Este curios?

o Daca lucrati cu un grup de elevi avansati: incurajati extinderea cu clauze prin intrebarea: "Ce altceva ar mai
putea face baiatul in camera Iui?" (de exemplu, se Tmbraca pentru pat, mananca o gustare, se joaca cu

jucariile sale etc.).
e Invitati intregul grup sa faca un brainstorming despre orasul in care se petrece acest lucru:
o Ce oras este? (Bruxelles sau altul)
o Este linistit sau zgomotos?
o Cum este vremea in oras?
o Cand se intampla acest lucru - dimineata, seara, dupa cina etc.

e Invitati intregul grup sa faca un brainstorming despre asediu (faceti referire la cuvinte precum: inflacarat, mare, mic,

periculos, zgomotos etc.)

Deoarece acesta este un cuvant-cheie, puteti folosi o imagine insotitoare pentru a va ajuta. Dupa fiecare raspuns al
elevilor la intrebarile dumneavoastra, repetati dupa ei si notati pe foaie cele mai populare/cele mai potrivite cuvinte. Ar

trebui sa aveti descrieri pentru patru cuvinte: dusmani, oras, baiat si asediu. Deoarece aceste cuvinte vor fi scrise in culori
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diferite in cererea de scriere, folositi culorile corespunzatoare atunci cand scrieti descrierile pentru fiecare dintre cuvinte.

Acest lucru fi va ajuta pe elevi sa poata identifica ce descrieri se potrivesc cu ce cuvant, daca se pierd sau sunt confuzi.

Dupa ce ati finalizat brainstormingul si scrierea, cititi din nou cu voce tare primul indemn de scriere, urmat de versiunea

modificata a elevilor.

Rezultatul ar trebui sa arate cam asa:

Dusmanii rai si vicleni fura mancarea si ataca linistitul si ploiosul oras Bruxelles intr-o dimineata de

iarna. Un baiat obosit, cu parul blond, mananca o gustare si urmareste din camera sa asediul inflacarat

si periculos.

Apoi, Impartiti grupurile in doua parti care, pe rand, vor citi cu voce tare propozitiile modificate.
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A doua foaie: EXTINDEREA ACTIUNILOR CU CONJUNCTII

Cititi cu voce tare indemnurile de scriere pentru copii:

Baiatul vrea sa ajute.
Batalia se opreste.

Toata lumea este fericita.

Felul in care vor fi continuate aceste indemnuri este Iasat la latitudinea a trei pungi misterioase (cate una pentru fiecare
indemn), care contin conjunctii si propozitii pentru a continua povestea. Tmpér’gi’gi fiecare grup in trei, repartizandu-le cate
un indemn de scriere si punga corespunzatoare. Fiecare grab bag trebuie sa contina 5 propozitii de continuare si o
optiune "Termina tu insuti propozitia!".

Exemple de continut al sacului de colectare pentru primul indemn pot fi

Baiatul vrea sa ajute...

[

e asa caisiia sabia de jucarie.
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e dar i este frica de dusmani.
e sifuge afara.
e pentru ca se pricepe la lupte cand se joaca.

"
|

siisi iubeste orasul.

termina tu Tnsuti propozitia!

Permiteti elevilor carora le-a fost atribuit fiecare indemn de scriere sa aleaga 2 optiuni din punga lor si sa o selecteze pe
cea care le place cel mai mult. Scopul este ca elevii sa identifice relatia dintre prompt si propozitia de continuare si sa

aleaga In mod liber pe cea care se potriveste cel mai bine povestii pe care o creeaza.

Daca lucrati cu un grup de elevi avansati: permiteti-le sa copieze propozitia de continuare la sfarsitul solicitarii de scriere
care le-a fost atribuita (In culoarea fiecarei solicitari de scriere pentru a ramane consecventi). In caz contrar, cititi

propozitia de continuare cu voce tare (catre si impreuna cu elevii) si scrieti-o pe foaia de langa promptul de scriere

corespunzator.

Rezultatul ar trebui sa arate cam asa:

Baiatul vrea sa ajute, asa ca isi ia sabia de jucarie.

- Cofinantat de Proiectul STORIAS este cofinantat de programul ERASMUS+ al UE. Continutul sau reflecta opiniile autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi facuta

Uniunea Europeana

responsabild pentru nicio utilizare care poate fi facuta a informatiilor din acesta. (Cod proiect: 2021-1-FR01-KA220-SCH-000029483).




Batalia se opreste si dusmanii fug.

Toata lumea este fericita si oamenii incep sa danseze pe strazi.

Apoi, ca si In cazul primei fise, cereti grupului sa citeasca pe rand, cu voce tare, fiecare dintre sugestii.
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A treia foaie: ADAUGAREA DE DIALOGURI SI CUVINTE SONORE

Cititi cu voce tare indemnurile de scriere pentru copii.

Intoarceti-le atentia citre caseta de dialog goald de 14ng# ilustratia soldatilor si intrebati-i ce cred c& este. Informati-i
despre semnificatia casetei de dialog daca nu stiu. Faceti acelasi lucru pentru casuta cu efecte sonore de deasupra
ilustratiei cu focul. Indreptandu-le atentia citre aceste casute, scopul este de a le cere copiilor s& isi foloseasca imaginatia
pentru a:

e sa mediteze si sa propuna idei despre ce si-ar putea spune dusmanii intre ei
e ganditi-va la onomatopee pentru praful de pusca aprins (de exemplu: PUFF , BUM, TROSC).

Puteti sugera elaborarea suplimentara a acestei fise, asa cum s-a procedat in cazul primei fise, punand intrebari
sugestive:
e Cati dusmani se ascund (de exemplu: multi, 2, 100 etc.).

e Ce seintampla cand cineva pune praf de pusca? (de exemplu: se aprinde un foc, se incinge si se lumineaza, etc.)
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e Daca se lucreaza cu o grupa de elevi avansati: la scrierea noilor propozitii propuse de elevi, intrebati despre

punctuatia corecta a dialogului (doua puncte si ghilimele) si a onomatopeelor (semne de exclamare)

Rezultatul ar trebui sa arate cam asa:

2 inamici se ascund. Ei spun: "Habar n-au ce am planuit HAHAHA" si "Vom arunca orasul in aer!" Ei

pun praf de pusca in oras si incepe un incendiu. Se intémpla: PUFF! si BUM!

Apoi, cititi cu voce tare indicatiile impreuna cu copiii, asa cum ati facut in cele doua fise anterioare.
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A patra foaie: IMAGINAREA UNUI FINAL AL POVESTII

Cititi cu voce tare cele doua iIndemnuri de scriere pentru copii:

Pentru activitatea finala, folositi din nou jocul de rol, impartind elevii din toate grupele in 3 roluri - inamicii (rolul 1),
locuitorii orasului (rolul 2), baiatul (rolul 3). Pentru a stimula ideile creative de scriere ale elevilor, adresati o intrebare
fiecarui grup de joc de rol: "Ce faceti voi, in calitate de dusmani/ locuitori ai orasului/baiatul, in continuare?". Respectati
ordinea personajelor din jocul de rol, pentru ca elevii sa inteleaga mai bine ordinea logica a structurii povestii si a relatiilor
cauza-efect (dusmanii fug -> locuitorii aplauda pe strazi -> baiatul primeste un trofeu urias!). Invitati elevii sa joace

activitatile pe care le mentioneaza, inspirand in continuare alte idei care sa apara.

e Daca lucrati cu un grup de elevi avansati: permiteti fiecarui grup sa scrie in cursivitate propunerea de joc de rol a

ceea ce au gasit pentru finalul povestii. In caz contrar, scrieti dumneavoastra propunerile lor pe foaie.
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Rezultatul ar trebui sa arate cam asa:

Baiatul face pipi pe foc si il stinge. Regele se uita de la fereastra.
Dusmanii fug.
Locuitorii aplauda pe strazi!

Baiatul primeste un trofeu urias!

Ca si in cazul celorlalte fise, cititi cu voce tare sugestiile impreuna cu copiii.

* Pentru un exercitiu post-scriere, in cazul in care copiii au avut o contributie mai mare la sarcinile de scriere, pregatiti

o lista de verificare a scrierii si rugati-i sa isi verifice de doua ori munca inainte de a-si inregistra povestile.
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