PARTICIPATORY STORIES OPOWIESCI PARTCYPACYINE

, Manneken Pis (grupa wiekowa 5 - 6)
ilEcion

Cele dydaktyczne

Ta historia sktada sie z 4 plansz, ktdre staja sie bardziej ztozone narracyjnie w miare postepdw dzieci. Przechodzac z

jednego poziomu (arkusz) do nastepnego, dzieci beda wzbogacac opowiesé Manneken Pis przymiotnikami, dialogiem i

w koricu stworza wiasne zakonczenie historii.

BAZA HISTORII

Przeczytaj dzieciom prostg wersje opowiadania. Pamietaj, aby czytac ekspresyjnie i podkreslaé kluczowe stowa (takie jak

oblezenie, wrdg, proch, ogien, siuski, krél, nagroda)
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Bruksela zostaje zaatakowana. Chtopiec obserwuje oblezenie. Chtopiec jest dobry w walce i chce

pomaoc.

Zanim zdazyt dotgczyé do zotnierzy, wrdg zaczyna sie wycofywad. Mieszkancy $piewajg i wiwatuja.
Chtopiec szykuje sie do snu, gdy cos styszy. Wrodzy zotnierze ukrywaja sie i planuja atak na miasto!
Chtopiec obserwuje zotnierzy, jak podktadaja proch. Uciekaja i zaczyna sie pozar.

Chtopiec otwiera okno i zaczyna sikad. Jego siuski gasza ogieni!

Krél obserwuje chtopca. Wszyscy postanawiajg nagrodzic¢ chtopca!

POZIOM 1: PRZYMIOTNIKI (Jacy oni s3a?)

Wzbogad z uczniami tekst bazowy historii o przymiotniki zwigzane z wygladem fizycznym, kolorami i uczuciami. Stowa
w nawiasach ponizej lub kilka propozycji - w zaleznosci od poziomu zaawansowania Twojej klasy, zdecyduj o liczbie

przymiotnikdw, ktdre chciatby$ dodad przed kazdym z docelowych rzeczownikdw.
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(szara, duza, ruchliwa...) Bruksela zostaje zaatakowana. (maty, blond, szczesliwy...) chtopiec obserwuje

(ogniste, krwawe, duze...) oblezenie. Chtopiec jest dobry w walce i chce pomdc.

Zanim zdazyt dotaczyd do (silnych, odwaznych, mtodych) zotnierzy, (ciemny, umiesniony,
wytatuowany...) wrdg zaczyna sie wycofywad. (zmeczeni, liczni, rados$ni...) mieszkancy $piewajq i

wiwatuja.

Chtopiec szykuje sie do snu, kiedy co$ styszy. (wysocy, silni, ztosliwi ...) zotnierze wroga ukrywaija sie i

planuja atak na miasto!

Chtopiec obserwuje zotnierzy, jak podktadaja (biaty, jasny, okragty...) proch. Uciekaja i zaczyna sie

(czerwony, pomaranczowy, zotty, Swiecacy...) ogien.
Chtopiec otwiera swoje (duze, biate, drewniane...) okno i zaczyna sikac. Jego sikanie gasi ogien!

(wielkobrody, stary, zdziwiony...) krél obserwuje chtopca. Wszyscy postanawiajg nagrodzi¢ chtopca!

POZIOM 2: CZASOWNIKI (Co robig?)
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Wzbogad tekst o ucznidw czasownikami. Napisz i przeczytaj je razem z przymiotnikami, ktére juz napisates dla arkuszy
poziomu 1. Sugerowane stowa w kolorze zielonym to propozycje, ku ktérym mozesz poprowadzi¢ swoich uczniéw, ale

ich odpowiedzi moga sie réznié, aby wyrazié ich wyobrazZnie.

(szara, duza, ruchliwa...) Bruksela zostaje zaatakowana . (maty, blond, szczesliwy...)
chtopiec obserwuje (ogniste, krwawe, duze...) oblezenie . Chtopiec jest dobry w walce i

chce pomdc.

Zanim zdazyt dotgczyd do (silnych, odwaznych, mtodych) zotnierzy , (ciemny, umiesniony,
wytatuowany...) wrdg zaczyna sie wycofywad . (zmeczeni, liczni, radosni...) mieszkancy
$piewaja i wiwatuja.

Chtopiec szykuje sie do snu , kiedy co$ styszy. (wysocy, silni, ztosliwi ...) zotnierze

wroga ukrywaja sie i planuja atak na miasto!

Chtopiec obserwuje zotnierzy, jak podktadaja (biaty, jasny, okragty...) proch . Uciekaja i

zaczyna sie (czerwony, pomaranczowy, zotty, Swiecacy...) ogien.
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Chtopiec otwiera swoje (duze, biate, drewniane...) okno i zaczyna sikac. Jego sikanie gasi ogien

(wielkobrody, stary, zdziwiony...) krél obserwuje chtopca . Wszyscy

postanawiaja nagrodzi¢ chtopca !

POZIOM 3: TWOJE WLASNE ZAKONCZENIE

Wzbogad tekst z uczniami, piszac na koniec wybrane przez nich zakonczenie. Napisz i przeczytaj je wraz z czasownikami
i przymiotnikami, ktére juz napisaliscie dla arkuszy poziomu 2 i poziomu 1. Sugerowane stowa w kolorze fioletowym sg
propozycjami, do ktérych mozesz poprowadzié swoich ucznidw, ale ich odpowiedzi moga sie réznié, aby wyrazié ich

wyobrazZnie.

- Dofinansowane przez Projekt STORIAS jest wspdtfinansowany z unijnego programu ERASMUS+. Jego tre$é odzwierciedla poglady autordw i Europejczykédw Komisja nie ponosi
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(szara, duza, ruchliwa...) Bruksela zostaje zaatakowana . (maty, blond, szczesliwy...)
chtopiec obserwuje (ogniste, krwawe, duze...) oblezenie . Chtopiec jest dobry w walce i

chce pomdc.

Zanim zdazyt dotgczyd do (silnych, odwaznych, mtodych) zotnierzy , (ciemny, umiesniony,
wytatuowany...) wrdg zaczyna sie wycofywad . (zmeczeni, liczni, radosni...) mieszkancy
$piewaja i wiwatuja.

Chtopiec szykuje sie do snu , kiedy cos$ styszy. (wysocy, silni, ztosliwi ...) zotnierze

wroga ukrywaja sie i planuja atak na miasto!

Chtopiec obserwuje zotnierzy, jak podktadaja (biaty, jasny, okragty...) proch . Uciekaja i

zaczyna sie (czerwony, pomaranczowy, zotty, Swiecacy...) ogien.

Chtopiec otwiera swoje (duze, biate, drewniane...) okno i zaczyna sikad. Jego sikanie gasi ogien

(wielkobrody, stary, zdziwiony...) krél obserwuje chtopca . Wszyscy

postanawiaja nagrodzi¢ chtopca !
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Mieszkancy i krdl postanawiajg uczynicé chtopca ksieciem. Dotacza on do nich we wszystkich bitwach i

dalej sika na ich wrogdw.

Koniec!
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