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POVESTI PARTICIPATIVE

/;,_v ) Orfeu si Euridice (grupa de varsta 9-10 ani)
E/v@b%ﬁ

Obiective de invatare

Cele 4 fise se vor axa pe extinderea abilitatilor de scriere prin identificarea sinonimelor si antonimelor, utilizarea tipurilor

adecvate de adjective, inlocuirea verbelor si a adverbelor si adaugarea de diverse alte elemente ale povestii, astfel incat

~ A

copiii sa isi poata extinde vocabularul, sa diversifice structura propozitiilor, sa se "distreze" cu gramatica si sa creeze

propriile finaluri ale povestii

Instrumente utile de naratiune si de scriere

Tmpér’girea copiilor In grupuri mici sau in perechi pentru a facilita o mai buna colaborare si pentru a facilita un eventual joc de
rol care sa ajute la povestirea povestilor.
Din acest motiv, aranjarea birourilor ar trebui sa urmeze, de asemenea, impartirea facuta impreuna cu copiii.

Amenajarea unui spatiu cu covorase si perne pentru timpul de debriefing.

Uniunea Europeana

responsabila pentru nicio utilizare care poate fi facuta a informatiilor din acesta. (Cod proiect: 2021-1-FR01-KA220-SCH-000029483).




e |n prealabil, profesorul ar putea organiza cutii care sa contina cuvintele care urmeaza sa fie propuse pentru a oferi un suport
vizual.
e Daca anterior, pentru povestirea povestii, invatatorul a folosit un anumit instrument (carte tacuta etc.), acelasi instrument

poate fi folosit din nou.
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Prima foaie: EXTINDEREA VOCABULARULUI

Invitati-i pe copii sa Isi extinda vocabularul inlocuind unele adjective cu sinonimele sau antonimele lor.
Invatatoarea ar trebui sa dea exemple si sa propuna ea insasi cuvinte pentru a-i ajuta pe copii, explicand, de asemenea,

semnificatia cuvintelor noi propuse.

1.  Orfeuliincanta pe toti cu vocea sa.

Scrie o propozitie care sa descrie in detaliu calitatile lui Orfeu. Folositi si gasiti sinonime pentru "incanta" sau antonimele sale.

2.  Nimfa Euridice se indragosteste.

Scrieti o propozitie care sa o descrie in detaliu pe Euridice.

Gasiti sinonime sau antonime pentru a se indragosti/ a se indragosti/ a face sa se indragosteasca.

Rezultatul ar trebui sa arate cam asa:

Sinonime: frumos - Tnlocuit cu fermecator, dragut, incantator, etc.
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Sau antonime care, de asemenea, vor schimba in mod corespunzator sensul povestii.

"Orfeu era urat, neplacut la vedere si canta prost, cu o voce oribila, de neascultat."
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A doua foaie: DEZVOLTAREA STRUCTURII PROPOZITIEI

Invitati-i pe copii sa extinda propozitia, de exemplu, prin inserarea unor adjective care sa indice daca sunt calitati calificative,
posesive, demonstrative etc. Adjectivul solicitat ar trebui sa ii determine pe copii sa adauge detalii care pot extinde si modifica

povestea dupa cum considera ei ca este potrivit.

1.  Orfeu si Euridice s-au casatorit, dar fericirea lor nu a durat mult.

Extindeti propozitia folosind adjective calificative.

2.  Euridice, urmarita de un pretendent, este muscata de un sarpe.

Amplificati propozitia folosind o opozitie.

Rezultatul ar trebui sa arate cam asa:

“Muzicianul Orfeu si frumoasa sa Euridice s-au casatorit."
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"Euridice, cea mai frumoasa dintre nimfe, a fost urmarita de un tanar cioban care se indragostise de

ea.
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A treia foaie: EVIDENTIEREA ACTIUNII IN INTRIGA POVESTII

Experimentati cu copiii pentru a demonstra importanta actiunilor, inlocuind verbele, care schimba astfel cursul povestii, sau

adverbele de timp si de loc.

1. Euridice moare, iar Orfeu, disperat, decide sa mearga sa o recupereze in lumea subterana.

"Euridice si Orfeu in lumea subterana". Lipseste actiunea, scrie sau inventeaza ce fac ei.

2.  Orfeu, prin cantec, ii misca pe toti gardienii pusi sa pazeasca intrarile in taramul mortilor.

"Orfeu toti gardienii pusi sa pazeasca intrarile in taramul mortilor". Lipsesc actiunile - inventeaza ce fac Orfeu si gardienii si unde.

Rezultatul ar trebui sa arate cam asa:

"Euridice canta, iar Orfeu, exasperat, decide sa o trimita inapoi in lumea subterana."

"Cantand, Orfeu i-a amuzat pe toti gardienii detasati sa pazeasca taramul celor vii."
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A patra foaie: ADAUGAREA DE ELEMENTE ALE POVESTII

Completati povestea propunand finaluri alternative care pot fi similare sau care pot inlocui complet finalul initial.

Dupa ce povestile sunt complete, fiecare grup va povesti/recita versiunea sa celorlalti, impartasind-o si comparand-o cu cele
propuse de celelalte grupuri.

Din compararea povestilor pot aparea noi perspective.

Copiii au ocazia de a-si explica alegerile si de a povesti noi evolutii din povestile lor.

1.  Lui Orfeu i se permite sa se intoarca pe Pamant cu Euridice, cu conditia sa nu o priveasca si sa nu-i

vorbeasca niciodata pe drumul de intoarcere.

Modificati, schimbati sau introduceti elemente care pot schimba cursul povestii.

2.  Orfeu nu are incredere si se uita inapoi. Euridice este pierduta pentru totdeauna.

Modificati, schimbati sau inserati elemente care pot schimba cursul povestii.

* Pentru un exercitiu de post-scriere, pregatiti o lista de verificare a scrierii cu sugestii pe care elevii sa le bifeze, cum ar fi:
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e Am verificat daca toate propozitile mele au semne finale (.17 7?)?
e Am inceput toate propozitiile si substantivele proprii cu majusculd (ABC)... etc.

Cereti elevilor sa isi verifice de doud ori munca fnainte de a-si inregistra povestile.
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