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KARTA TECHNICZNA
SKRZYNIA HISTORYIJEK // STORY BOX

CO TO TAKIEGO?

Aby zaangazowad wszystkie dzieci i utatwi¢ wszystkim zrozumienie opowiesci, nauczyciel
moze wykorzystac szereg narzedzi, ktére sprawia, ze opowiadanie bedzie miato charakter
integracyjny i obejmie wszystkie dzieci.

Te narzedzia narracyjne majg zdolnos¢ do stymulowania, zaskakiwania i intrygowania
stuchaczy. Nauczyciel bedzie musiat zsynchronizowac sie z wybranym narzedziem, aby w

petni wykorzystac jego potencjat.

STORY BOX// PUDELKO OPOWIASTEK // SKRZYNIA HISTORYJEK zawiera szereg
przedmiotow bezposrednio zwigzanych z opowiescia. Jest to bardzo cenne narzedzie,
szczegolnie dla dzieci z pierwszej grupy wiekowej (5/6). Przedmioty te maja podwdjng
wartosé i uzytecznosé: z jednej strony sg przyktadem opowiesci; z drugiej strony majg
silng wartos¢ poetycka i w rzeczywistosci sg w stanie wzbudzi¢ emocje i stworzy¢
odpowiednig atmosfere, aby przeniesc dzieci w gtab historii. (Nasza strona internetowa
"Storias" udostepnia niektdre z takich pudetek z opowiadaniami, ale nauczyciele mogg
tworzy¢ witasne na podstawie historii, ktore chca opowiedzied. Mogg rowniez
zaangazowac dzieci w projektowanie i tworzenie nowych pudetek, tak by czuty sie
szczegolnie zadowolone, gdy nauczyciel wykorzysta ich wytwory do opowiedzenia
historii). Pudetko zawiera wiec scenerie i bohaterdw, ale nauczyciele moga tez umiesci¢ w

nim inne przedmioty, ktdre uznajg za stosowne, by wzbogaci¢ swojg opowiesd.

Projekt STORIAS jest wspdtfinansowany z unijnego programu ERASMUS+. Jego tres¢ odzwierciedla poglady autoréw i Europejczykéw
Komisja nie ponosi odpowiedzialno$ci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w nich informacji. (Kod projektu: 2021-1-FR01-

KA220-SCH-000029483).
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Wazna jest rowniez estetyka pudetka. Na stronie "Storias" znajdziecie materiaty

e THE BOX// PUDELKO

potrzebne do spersonalizowania i ozdobienia zewnetrznej strony prostego pudetka po
butach, prezentach lub innego pojemnika, ktéry nauczyciel uzna za odpowiedni do tego
celu.

Znajdziesz tam rowniez proste tutoriale do wykonania origami zaréwno do dekoracji
zewnetrznej strony pudetka, jak i do wykonania przedmiotow przydatnych do

opowiadania historii.

JAK Z NIEGO KORZYSTAC

Nauczyciel wnosi do klasy pudetko z historig i przycigga uwage dzieci, wzbudzajac ich
ciekawosé.

Otwarcie musi nastgpi¢ w sposdb angazujacy, tak aby wzbudzi¢ oczekiwanie u dzieci,
ktore beda uwaznie obserwowac gesty nauczyciela i stuchad jego gtosu.

W miare uptywu czasu nauczyciel wyjmuje z pudetka pierwszy przedmiot w kolejnosci
chronologicznej, zgodnie z tym, co jest przydatne do opowiadania, a pozostate w miare
postepu opowiesci.

Opowiadanie ustne powinno by¢ potgczone z pojawianiem sie poszczegdlnych postaci i

przedmiotow.

Projekt STORIAS jest wspdtfinansowany z unijnego programu ERASMUS+. Jego tres¢ odzwierciedla poglady autoréw i Europejczykéw
Komisja nie ponosi odpowiedzialno$ci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w nich informacji. (Kod projektu: 2021-1-FR01-

KA220-SCH-000029483).
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Przyktadowe zdjecia materiatdw zawartych w Story Box - Pudetku z opowiastkami

"Manneken Pis"

Projekt STORIAS jest wspdtfinansowany z unijnego programu ERASMUS+. Jego tres¢ odzwierciedla poglady autoréw i Europejczykéw
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INSTRUKCJA TECHNICZNA

Wazne jest, aby o wszystko odpowiednio zadbac, takze o PUDELKO, ktdrego nie mozna
pobrac. Na stronie internetowej znajduja sie jednak elementy, ktére pozwolg przeksztatcié
zwykte pudetko po butach, lub inny pojemnik (odpowiednio duzy), w ktérym zmieszczg
sie rozne materiaty do opowiadan, w "nasze" pudetko na opowiastki. Nauczyciel moze tez
osobiscie zdecydowac o wykonaniu ilustracji i tytutu inng czcionka lub poprosic¢ dzieci o
pomoc - liczy sie efekt koricowy.

Jesli korzystasz z materiatdw dostepnych na stronie "Storias", wystarczy, ze je wytniesz i
wkleisz. Zainspiruj sie naszym przyktadem lub podazaj za wtasng kreatywnoscig!

Oprocz zdjed i tytutu mozna byto dodacd réwniez origami.

P.S. W folderze "materiaty do druku" znajduja sie dostepne materiaty do stworzenia story

boxu - pudetka z opowiastkami

POSTACIE
1. Wydrukuj arkusz, na ktérym znajduja sie postacie. Jesli to mozliwe, dobrze bytoby
zrobic to na papierze o gramaturze co najmniej 220 g. Ewentualnie mozna
wydrukowac na papierze o gramaturze 90g, a nastepnie przyklei¢ na mocng kartke
o gramaturze 2209 lub wiekszej, aby byty stabilne i spdjne.
2. Woytnij rézne prostokatne karty i ztdz je wzdtuz linii przerywanych, sklej je ze sobg
tworzac réwnolegtosciany. Elementy te beda przyklejone za poszczegdlnymi

postaciami, aby mogty sta¢ w pozycji pionowe;j.
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Uzywajac paska tektury o wysokosci 5 cm i
dtugosci 10 cm, stwdrz swojg podpore
sktadajgc jg na 5 czesci. 246z jg tak, aby jedna z
dwadch czesci byta dtuzsza.

Zt6z obie czesci na pot, biorgc krotszag czesd
jako punkt odniesienia.

Uzyj pigtej czesci do przyklejenia swojego
paska.

Przyklej go za swoim "dzietem sztuki", a

nastepnie na "scianie" swojej opowiesci.

TEN ELEMENT POZWOLI CI NA
"PRZESUWANIE" POSTACI.

SKLEJ DOBRZE KLEJEM W TYM
MIEJSCU
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