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FISA TEHNICA
STORY CARDS

CE SUNT?

STORY CARDS fsi au originea in cartile lui Vladimir Propp si in studiile sale despre basme.
in analizele sale, acesta identificase o serie de scheme repetitive si elemente cu
caracteristici specifice. Nu toate aceste elemente apar in povesti si nici nu o fac intotdeauna,
ci, in schimb, ele alterneaza si se amesteca intr-un mod mereu diferit. Cu toate acestea,
exista intotdeauna un protagonist, un antagonist, prieteni care ajuta, obiecte mai mult sau
mai putin magice, precum si locatii specifice. Cu ajutorul acestor cartonase, copiii au ocazia
de a povesti si, in acelasi timp, de a crea noi povesti.

Cartonasele pe care le propunem sunt inspirate din cartonasele lui Propp si au fost
adaptate la povestile din proiectul nostru, care includ si povestirea de mituri si legende sau
povesti reale. De aceea, a fost necesar sd adaptdm cartonasele la aceste povesti specifice.
Acest lucru nu exclude faptul cd cartonasele noastre pot fi folosite si pentru a inventa noi
povesti, desi functia principala a lor este de a oferi un suport vizual si de memorare a

naratiunii.

Proiectul STORIAS este cofinantat de programul ERASMUS+ al UE. Continutul sau reflecta opiniile autorilor, iar Comisia Europeana nu
poate fi facuta responsabila pentru nicio utilizare care poate fi facutd a informatiilor din acesta.

(Cod proiect: 2021-1-FR01-KA220-SCH-000029483).
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LOCURILE

Labirint
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CUM SE FOLOSESC

Acest joc este un bun instrument de sprijin pentru a spune povesti. Fiecare pachet este
compus dintr-un numar diferit de personaje, in functie de poveste. Pe spatele cartii, ca un
reminder, copilul si profesorul vor gasi o scurtd descriere a personajului, caracteristicile
acestuia si rolul pe care il joaca 1n cadrul povestii.

Alaturi de personaje, pe carti sunt reprezentate si obiecte magice sau obiecte semnificative

pentru desfasurarea povestii si, bineinteles, locurile in care se desfasoara povestea.

STORYTELLING

Profesorul va crea grupuri mici de doi pana la maximum patru copii. Fiecare grup va primi
propriul pachet de carti, distribuit Tn mod egal, astfel incat fiecare copil sa fie implicat.
"Jucatorul" / povestitorul va folosi cartile In ordine succesivd, asociind fiecareia o descriere
narativa, construind intreaga poveste carte cu carte, alternand cartile cu personaje, obiecte
si locuri.

Primul copil Tsi va pune jos cartile conform secventei povestii, iar ceilalti copii vor interveni
punandu-si cartile la momentul potrivit pentru a continua povestirea.

Cu toate acestea, in cazul in care "jucdtorul" / povestitorul intampina dificultati, acesta va
avea posibilitatea de a citi o scurta descriere pe spatele cartii.

Profesorul poate ardta mai intai cum se folosesc cartile de povesti in clasa, insotind fiecare
carte cu o descriere completa, inainte de a continua cu povestirea.

Este foarte important ca copiii sd inteleagd rolurile personajelor, mediile in care se
desfasoara actiunile si utilizarea diferitelor obiecte. De asemenea, in cazul acestui
instrument de naratiune, sunt importante aspectele vocii naratorului, cum ar fi intonatia,
precum si expresiile faciale.

Ca si in cazul hartii povestii, cartonasele constituie o transpunere vizuald a povestii; totusi,
asa cum am mentionat la inceput, cartonasele sunt mai flexibile, permitand "jucatorului" sa

schimbe secventa si sa foloseasca personajele intr-un mod diferit.

Proiectul STORIAS este cofinantat de programul ERASMUS+ al UE. Continutul sau reflecta opiniile autorilor, iar Comisia Europeana nu
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VARIANTA POVESTII
Ca si in cazul primei folosiri, profesorul le poate arata copiilor cum sa schimbe povestea,
hotarand, poate, un final diferit, schimband caracteristicile diferitelor personaje etc.
Profesorul va trebui sa le arate cum se procedeaza, pe langa explicarea regulilor de baza,
eventual sa 1i stimuleze pe copii cu intrebari.
Pentru aceasta functie, profesorul poate introduce variabila "Necunoscut", sau folosirea
pachetului de cartonase intr-un mod imprevizibil. Cartonasele vor fi extrase la intamplare
pentru a crea schimbari neasteptate si bruste in cursul povestii.
in fiecare grup, copiii vor trage pe rand cartonase din pachet, la ntamplare.
"Jucdtorul"/povestitorul va alege ce rol sa joace pentru personajele sau obiectele sale si va
incepe o noud poveste care va fi imbogatita de ceilalti "jucatori"/povestitori.
Acest instrument, care este foarte util pentru stimularea imaginatiei, a capacitatii de
exprimare si a limbajului copiilor, poate fi, de asemenea, un ajutor pretios in crearea de
povesti participative.
Odata ce profesorul a stabilit subiectul, de exemplu "sinonime si antonime", acesta ii poate
invita pe copii sa "rescrie" povestea, simuland 1n prealabil povestea cu ajutorul

cartonaselor.

INSTRUCTIUNI TEHNICE DE UTILIZARE

Dupa tiparirea cartonaselor, de preferintd pe hartie cu un gramaj de cel putin 200 de grame
(pentru a asigura o utilizare mai lunga si mai buna de catre copii), profesorul va crea grupuri
mici. Fiecdrui grup i se va da un pachet de cartonase, invitandu-i pe copii sa se "joace"
povestind.

in cazul in care nu este posibila imprimarea pe un gramaj adecvat, se recomanda, ca
alternativd, plasarea hartiei de 90 g, pe care ati imprimat, pe un carton mai rigid si apoi

decuparea individuala a cartonaselor.

Proiectul STORIAS este cofinantat de programul ERASMUS+ al UE. Continutul sau reflecta opiniile autorilor, iar Comisia Europeana nu
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ATELIER: CUM SA VA CREATI PROPRIA VERSIUNE

Profesorii isi pot crea propriile cartonase cu povesti. in cazul in care nu au abilititi de desen,
pot cauta materiale in carti si reviste sau, eventual, si pe anumite site-uri web. Cu toate
acestea, calitatea va fi mai buna daca decid sa se implice ei insisi! Alternativ, copiii pot fi
implicati in crearea pachetului. Pentru a standardiza diferitele lucrari, este necesara o mica
interventie grafica din partea cadrelor didactice, care va proteja, de asemenea, originalele
copiilor. Dupa ce vor fi scanate, va fi suficient sa se ajusteze dimensiunea si apoi sa le
tipdriti. Aceleasi sugestii oferite Tn sectiunea "INSTRUCTIUNI TEHNICE DE UTILIZARE"

sunt valabile si aici.

BENEFICIILE CARTONASELOR CU POVESTI PENTRU ELEVII CU TULBURARI
SPECIFICE DE INVATARE

Utilizarea cartonaselor cu povesti pentru imbunatatirea abilitatilor de alfabetizare este o
metoda de predare benefica si pentru elevii cu tulburari specifice de invatare (SLD). Foarte
adesea, acesti elevi au capacitati mai definite ale creierului drept (creativ si artistic), ceea ce
fnseamna ca au dificultati in ceea ce priveste ordinea, logica si memoria (abilitati guvernate
de creierul stang), dar exceleaza in identificarea modelelor, precum si in sarcinile care
implica invatarea vizuald si invatarea prin practica. Prin urmare, componenta vizuala a
cartilor de poveste joaca in favoarea punctelor forte ale acestor cursanti: ilustratiile
detaliate care descriu elemente-cheie nu contin un sir lung de cuvinte menite sa fie
memorate, ci, in schimb, angajeaza imaginatia vie a acestor copii folosind un limbaj concis.
Doar pentru cd aceste cartonase activeaza imaginatia si implicarea elevilor nu inseamna ca
sunt lipsite de structura. Avand in vedere ca fiecare cartonas contine un element-cheie al
povestii, acestea au rolul de a le transmite elevilor succesiunea de bazad a evenimentelor
din poveste, ajutdndu-i astfel atat sa recunoasca elementele legate de inceputul, mijlocul
si sfarsitul fiecdrei povesti, cat si sa inteleaga mai bine posibilitatile elementelor unei
povesti. Cu toate acestea, descrierile de pe spatele cartonaselor cu povesti le oferd totusi
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acestor copii un cadru de lucru si un anumit prag de protectie impotriva unei
supraaglomerari de idei ilogice si abstracte.

Dupa cum s-a mentionat, utilitatea cartonaselor cu povesti poate fi vazuta si prin utilizarea
lor ca instrument de recuperare a memoriei, cu impact deosebit pentru elevii cu SLD care
se confrunta cu probleme de memorie pe termen scurt (cunoscut sub numele de "orbire a
cuvintelor"). Pentru copiii cu SLD, si in special pentru cei cu dislexie, retinerea informatiilor
necesitd mai multe repetari pentru a intipari cuvinte noi, Tn comparatie cu colegii lor.
Cartonasele cu povesti le permit acestor elevi sd fie expusi la noi concepte folosind repetitia
spatiala: repetarea pe intervale de timp personalizate pentru a consolida cdile neuronale
pentru identificarea noilor concepte.

Pe langa faptul ca ajuta la recuperarea memoriei, continutul concis al cartonaselor cu
povesti le permite copiilor cu SLD, care au intarzieri si dificultdti Tn exprimarea gandurilor,
sa se concentreze asupra cuvintelor cheie care alcatuiesc cele mai importante elemente ale
povestii. In acest sens, cartonasele cu povesti sunt o forma de "suport instructiv" menit s3
ghideze exprimarea lingvistici.in calitate de "mijloace de instruire", cartonasele cu povesti
sunt, de asemenea, propice invatarii multisenzoriale. Acest lucru inseamna ca pot fi utilizate
pentru a implica mai multe simturi, o metoda dovedita de imbunatatire a performantelor de
invatare ale copiilor cu SLD care raspund cel mai bine la instruirea vizuala si kinestezica.
Potentialul multisenzorial al cartonaselor cu povesti poate include utilizarea lor pentru a
interpreta fiecare ilustratie a cartonasului sau pentru a le amesteca si rearanja astfel incat
sa varieze ritmul sau evenimentele unei povesti. Deoarece copiii cu SLD se confrunta
adesea cu probleme de dexteritate, ambele exemple de activitati permit implicarea
abilitatilor motorii fine. Retineti, totusi, sa ritmati orice activitate in care folositi carti cu
povesti - nu va bazati pe tehnici de tip "quick flash" sau pe sarcini cronometrate, deoarece
acestea 1i coplesesc pe copiii cu SLD; in schimb, dezvaluiti incet fiecare carte copiilor si

explicati-le amdanuntit.
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