L A METHODE « STORIAS »

1t ETAPE

1. Lire e guide pédagogique pour

découvrir le projet et ses ressources.

2. Choisir une histoire 2 lire
en fonction de I'age des enfants (et
de vos préférences !).

3. Proposer les activités présentées

dans les cahiers d’activités.

2¢ ETAPE

4. Utiliser Uoutil de narration associé
(boite a histoires, silent book theatre,

théatre d’'ombres, etc.) pour raconter

Uhistoire différemment.

5. Inviter les enfants & raconter leur
version de |'histoire a l'aide de U'outil
de narration ou proposer-leur de créer
Uoutil eux-mémes en classe grace aux
tutoriels.

EXEMPLE D’UTILISATION

Storiaskit « THEATRE D’OMBRES :

LA FLEUR DE FOUGERE »

L’enseignant.e doit préparer :

e Une lampe / projection lumineuse

® Des ciseaux (n'oubliez pas les

ciseaux pour gauchers)

* De la colle
* Des crayons

* Des feuilles de papier

3¢ ETAPE

6. Lire le résumé de Uhistoire

ou le texte figurant sur la premiere
feuille de Uhistoire participative que
vous avez choisie.

7. Présenter les personnages de
Uhistoire participative et inviter les
enfants a travailler dessus.

8. Enregistrer votre propre version
de Uhistoire participative (facultatif)
et partager-la avec vos éleves.

LECON 1

L'HISTOIRE

e L'enseignant.e lit Uhistoire « LA FLEUR DE FOUGERE ».

* 'enseignant.e s’assure que les éléves ont bien compris
Uhistoire, en leur proposant de raconter, avec leurs
propres mots, les événements principaux, d’identi ier les
personnages principaux et éléments clés, etc.

LECON 2

ATELIER

* | ’enseignant.e raconte Uhistoire en utilisant les ombres.

* 'enseignant.e invite les enfants a créer les silhouettes

en classe :

> Répartissez les enfants en petits groupes. Puis,
distribuez a chaque groupe un ensemble de
silhouettes. Chaque éleve doit choisir

une silhouette. Enfin, écrivez le nom de U'éleve

a coté de la silhouette choisie ;

> Donnez ensuite a chaque enfant une version
imprimée de la silhouette choisie et demandez-leur
de la découper. Vous pouvez également

leur demander de la dessiner.

e Une fois tous les éléments de Uhistoire créés,
lenseignant propose aux enfants de raconter Uhistoire

a laide des ombres.

* Les enfants s'amusent a jouer avec les ombres
et a raconter Uhistoire !






