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KARTA TECHNICZNA
MAPA HISTORII /THE STORY MAP

CO TO TAKIEGO?

MAPA HISTORII i to narzedzie narracyjne, ktdre czerpie inspiracje bezposrednio z map i
wykresdw z przesztosci, ktore byty prawdziwymi arcydzietami sztuki. Rysunki na mapach
przedstawiaty nie tylko ksztatt terytoridow (geograficznych i orograficznych), ale takze
prawdziwe lub domniemane historie, ktdre sie z nimi wigzaty. Podobnie MAPA HISTORII

odtwarza miejsca i przestrzenie opisane w opowiesci.

Jesli pomyslimy o pierwszych mapach, byty one w istocie przedstawieniem, a raczej
graficznym opisem podrdzy — przygody niezbednej do narysowania i opowiedzenia tego
terytorium. Mezczyzni i kobiety odbywali dtugie i niebezpieczne podrdze, aby mdc tworzyd

mapy, ktore inni po nich mogliby wykorzystaé do orientacji.

Dlatego zadaniem MAPY HISTORII jest wtasnie pomoc dzieciom w ,orientowaniu sie” i

$ledzeniu poszczegdlnych etapdw opowiesci.

Narzedzie to faktycznie przedstawia miejsca i otoczenie, a takze postacie, utozone w
porzadku czasowym i opowiada historie wizualnie, w prawdziwej syntezie graficznej,

ktora umozliwia dzieciom orientacje.

Jedng z trudnosci, z jakimi spotykaja sie dzieci w ogdle, a szczegdlnie dzieci z SLD, jest
witasnie to, ze nie potrafig nada¢ wydarzeniom logicznego i chronologicznego porzadku.

W tym celu mapa jest prawdziwym wsparciem.
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JAK JEJ UZYWAC

Mapa sprawdza sie zarowno jako cenne wizualne narzedzie wspomagajgce narracje
nauczyciela, ktdry moze z niej korzystad na przyktad podczas czytania, zatrzymujac sie i
wskazujac rozne etapy/sceny w trakcie opowiadania, jak i moze stuzy¢ jako podstawa z

ktorych nauczyciel moze opowiadac ustnie na podstawie przedstawionych obrazéw.

THE STORY MAP

Krakow

MAPA HISTORII "Najpotezniejszy czarodziej”

Narzedzie to bedzie szczegdlnie przydatne, gdy nauczyciel poprosi dzieci o opowiedzenie
swojej historii. Korzystajgc z tego narzedzia, mogg tatwo zapamietac i bez trudnosci

kontynuowac swojg narracje.
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Fakt, ze wszystkie najwazniejsze momenty sg przedstawione w kolejnosci

chronologicznej, zapewnia dzieciom prawidtowe postepowanie w przedstawianiu.

Nauczyciel powinien pokazad dzieciom, jak korzystac z mapy.

Ze wzgledu na niewielki format (dwie kartki A4 obok siebie) zalecamy naklejenie ich na
kartke A3, aby zapewnic¢ wiekszg spdjnosc i zapobiec rozdzielaniu sie kartek podczas

narracji.

Jan Twardowscki /

a*

Roma

A

Po utozeniu mapy na stole nauczyciel moze poprosic¢ dzieci, aby stanety w potkolu,
pozostawiajgc mape wystawiong w ich kierunku. Nauczyciel moze tez przyklei¢ go na

$cianie i pozwoli¢ dzieciom staé wystarczajgco blisko, aby go zobaczyd. Nastepnie
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nauczyciel moze rozpocza¢ narracje, identyfikujgc i wskazujac kazdg scene w miare jej

trwania.
Na przyktad:

W miescie Krakowie (pkt 1) mieszkat mtody magik Jan ze swoim kogutem (pkt 2). Czujac,
Ze jego moc nie wystarczy, zwrdcit sie do diabta (pkt 3). Diabet zaproponowat pakt, ktory
Jan podpisany poprzez zaprzedanie swojej duszy (pkt 4), Jan stat sie bardzo potezny, a

takze spetnit marzenie kréla o ponownym objeciu swojej zmartej zony (pkt 5) itd.”

Wzbogacanie kazdego punktu szczegdtami i informacjami, a nastepnie zapraszanie dzieci,
aby zrobity to samo. Tak naprawde mapa jest prawdziwym podsumowaniem wizualnym,
ktore moze dostarczy¢ punktow odniesienia, jest wsparciem pamieci i chronologicznej

rekonstrukcji wydarzen.

Z tego punktu widzenia jest to narzedzie niezwykle przydatne, cho¢ nieco sztywne, gdyz

nie pozwala na wieksze zmiany w narracji.

Podobnie jak w przypadku innych narzedzi narracyjnych, nauczyciel musi przyjac role
mowcy i gawedziarza, odpowiednio wykorzystujagc mowe ciata i intonacje gtosu, aby
towarzyszy¢ najwazniejszym momentom opowiesci, podkreslajgc nastepstwo wydarzen z
wyczuciem i uczestnictwem. Obrazy mapy w potgczeniu z gtosem i stowami wciggng

dzieci w historie, pozwalajac kazdemu zrozumied rozwdj i poczuc sie zaangazowanym.

Kiedy nauczyciel zakonczy narracje, moze nastgpic¢ krétkie podsumowanie, aby upewnic
sie, ze wszyscy uczniowie naprawde zrozumieli i by¢é moze odpowiedzied na ich
watpliwosci lub ciekawosé, po czym nauczyciel moze ich zapytac: ,,Czy chciatbys
sprobowac zajgé moje miejsce i sam opowiesz te historie, korzystajgc z mapy?”
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Nauczyciel tworzy mate grupy liczagce od dwdch do czterech dzieci, rozdaje kazdej grupie
mape i zaprasza dzieci do ,zabawy”. Dzieci mogg opowiadac historie pojedynczo lub
podzieli¢ jg na tyle czesci, ile jest dzieci w kazdej grupie, opowiadajac historie na przemian

i pomagajac sobie nawzajem w chwilach zaniku pamieci.
INSTRUKCJE TECHNICZNE UZYTKOWANIA

Po wydrukowaniu dwdch czesci sktadajgcych sie na mape (najlepiej na papierze o
gramaturze co najmniej 200 g, co zapewni dzieciom dtuzsze i lepsze uzytkowanie),
wystarczy przykleié tasme samoprzylepng z tytu. Alternatywnie, jesli nie ma mozliwosci
wydruku na odpowiedniej gramaturze, zalecamy umieszczenie dwdch arkuszy papieru o
gramaturze 90 g, na ktorym drukowates, na tekturze A3 lub A3+ o wyzszej gramaturze,

ktora bedzie stanowidé podktad dla mapay.

WAESZTAT: JAK STWORZYC WEASNA WERSJE MAPY

Nauczyciel moze rowniez uzywac tego narzedzia narracyjnego do innych opowiadan, a
nawet do innych przedmiotow, takich jak historia. Po wybraniu tekstu nauczyciel bedzie
musiat zidentyfikowac najwazniejsze punkty i narysowac je, a nastepnie utozyc¢ je w
porzadku chronologicznym, ktéry umozliwi narracje w klasie. Jednakze narzedzie to

nadaje sie rowniez jako warsztat w klasie.

Nauczyciel, rozpoznawszy najwazniejsze punkty nowej historii, rozda scenki kazdemu
dziecku i poprosi je o ich narysowanie. W takim przypadku konieczne bedzie wowczas
wklejenie poszczegdlnych prac na bardzo duzg kartke papieru. Po utworzeniu mapy

rozpocznie sie opowiadanie historii.
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KORZYSCI DLA UCZNIOW Z SPECYFICZNYMI ZABURZENIAMI UCZENIA SIE

Mapy opowiesci nie tylko przedstawiajg scenerie i postacie w opowiesci, ale takze
porzadkuja te elementy w porzadku czasowym. Bioragc pod uwage, ze dzieci z
zaburzeniami uczenia sie bardzo czesto majg trudnosci z ustaleniem logicznego i
chronologicznego porzadku wydarzen w opowiesci, narzedzie to pomaga czytelnikom

zorientowad sie w $wiecie wyczarowanym w tej opowiesci.

Mozliwosé lepszego zidentyfikowania porzadku chronologicznego, w jakim pojawiajg sie
elementy opowiesci, pomaga rowniez tym dzieciom w umiejetnosciach planowania
pisania. W zwigzku z tym badanie wykazato, ze umiejetnos$¢ odwzorowania kompozycji
opowiesci pozytywnie wptywa na liczbe elementdw opowiesci, ktdre uczniowie moga
zapamietad. Dlatego tez mapy opowiesci petnig takze role schematu — szkieletu
opowiesci, ktdry pomaga organizowac i interpretowac informacje. Jest to szczegdlnie
korzystne dla ucznidow z SLD, ktérzy majg trudnosci z odzyskiwaniem pamieci. W zwigzku
z tym mapa opowiesci zapewnia uczniom widok z lotu ptaka na strukture opowiesci i
relacje miedzy elementami opowiesci. W ten sposdb, korzystajgc z mapy opowiesci,
uczniowie nie tylko otrzymuja wsparcie w zapamietywaniu tego, co wydarzyto sie w
danej historii, ale sg takze w stanie uswiadomic sobie, w jaki sposdb sceneria, wydarzenia

i postacie sg ze sobg powigzane.

Potencjat wykorzystania Mapy Historii do wspierania ucznidw mozna réowniez dostrzec w
mozliwosci personalizacji Mapy Historii zgodnie z potrzebami ucznidw. Najbardziej
podstawowe mapy fabuty nie muszg zawieraé wiecej niz poczatek, srodek i koniec historii,
jednak bardziej zaawansowane mapy mozna wzbogaci¢, aby skupi¢ sie na szczegodtach
fabuty lub cechach postaci. Innym przyktadem wykorzystania mapy historii do wspierania
ucznidow ze specjalnymi potrzebami jest zastosowanie jej w rdoznych czesciach lekgji. Mapy
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historii mozna skutecznie wykorzystac przed przeczytaniem tekstu, aby wydoby¢
wczesniejszg wiedze, podczas czytania, aby poprowadzi¢ uczniow i pomac im zapamietac
wazne, a nawet po przeczytaniu tekstu, aby przejrzec informacje z historii. Niezaleznie od
tego, w jaki sposdb z nich skorzystasz, mapy opowiesci stanowig przyktad ,strategii
rusztowania” — uczniowie stosuja je w takim stopniu, w jakim ich potrzebuja, a gdy uda im

sie przyswoic zawarte w nich informacje, nie muszg na nich polegad zrozumied te historie.

Wreszcie mapy historii sg réwniez korzystne w poprawianiu ptynnosci pisania uczniow z
SLD. Wykorzystujgc wydarzenia na mapach jako wskazowki, uczniowie ci potrafig pisac
petniejsze historie, zawierajgce wiecej elementdw. Jesli jednak Twoi uczniowie potrzebujg
dodatkowego wsparcia w doskonaleniu wiedzy na temat kluczowych stéw opowiesci,
wowczas mapy opowiesci powinny by¢ uzywane w potaczeniu z innym pomocnym

narzedziem narracyjnym — kartami opowiesci.
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