PARTICIPATORY STORIES OPOWIESCI PARTCYPACYINE

/ Orfeusz i Eurydyka (grupa wiekowa 9 - 10)
ez o

Cele dydaktyczne

W 4 arkuszach skupimy sie na poszerzaniu umiejetnosci pisania poprzez rozpoznawanie synoniméw i antoniméw, uzywanie

odpowiednich typdw przymiotnikéw, zastepowanie czasownikdw i przystéwkdw oraz dodawanie réznych innych elementéw

historii, aby dzieci mogty poszerzad stownictwo, urozmaicaé budowe zdan, "bawic sie" gramatyka i tworzy¢ witasne zakonczenia

historii.

Pomocne narzedzia narracji i pisania

e Podziat dzieci na mate grupy lub pary, aby utatwic lepsza wspdtprace i ewentualne odgrywanie rdl, co pomoze w
opowiadaniu.
e 7 tego powodu rozmieszczenie biurek powinno by¢ zgodne z podziatem dokonanym z dzieé¢mi.

e Wyznaczenie miejsca z matami i poduszkami na czas podsumowania.
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Nauczyciel moze wczesdniej zorganizowac pudetka zawierajgce stowa, ktére maja by¢ zaproponowane, aby zapewnié

wsparcie wizualne.

Jesdli wczesdniej do narracji opowiadania nauczyciel wykorzystat jakies konkretne narzedzie (cicha ksigzka, itp.), to samo

narzedzie moze by¢ uzyte ponownie.
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Pierwszy arkusz: POSZERZANIE SELOWNICTWA

Zapros$ dzieci do poszerzenia stownictwa poprzez zastgpienie niektdrych przymiotnikéw ich synonimami lub antonimami.
Nauczyciel powinien podawad przyktady i sam proponowad stowa, aby pomdc dzieciom, wyjasniajac réwniez znaczenie

proponowanych nowych stow.

1. Orfeusz oczarowuje wszystkich swoim gtosem.

Napisz zdanie szczegdtowo opisujace cechy Orfeusza. Uzyj i znajdZ synonimy stowa "czarowac" lub jego antonimy.

2. Nimfa Eurydyka zakochuje sie.
Napisz zdanie opisujace szczegotowo Eurydyke.

ZnajdzZ synonimy lub antonimy dla stéw zakochac sie/pokochad/ sprawié, ze sie zakocha.

To co moze z tego wyniknacé to cos w rodzaju:

Synonimy: beautiful - zastagpione przez charming, cute, enchanting itp.
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Lub antonimy, ktére réwniez odpowiednio zmienig sens opowiesci.

"Orfeusz byt brzydki, nieprzyjemny dla oka i $piewat Zle, gtosem strasznym, nie do stuchania".
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Drugi arkusz: ROZWIJANIE STRUKTURY ZDANIA

Zapros dzieci do rozbudowania zdania np. poprzez wstawienie przymiotnikdw wskazujacych, czy cech kwalifikujacych,
zaborczych, demonstracyjnych itp. Zadany przymiotnik powinien sktonié dzieci do dodania szczegétéw, ktére moga rozszerzyd i

zmodyfikowad historie wedtug ich uznania.

1. Orfeusz i Eurydyka pobrali sie, ale ich szczescie nie trwato dtugo.

Rozwin zdanie, uzywajac przymiotnikéw kwalifikujgcych.

2. Eurydyka, scigana przez zalotnika, zostata ukaszona przez weza.

Rozwin zdanie, uzywajac opozyciji.

To co moze z tego wyniknac to cos w rodzaju:

Muzyk Orfeusz i jego piekna Eurydyka pobrali sie".

"Eurydyka najpiekniejsza z nimf byta $cigana przez mtodego pasterza, ktdéry sie w niej zakochat".
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Trzeci arkusz: PODKRESLENIE AKCJI W FABULE OPOWIADANIA

Eksperymentuj z dzieémi, aby pokazad znaczenie czynnosci poprzez zastgpienie czasownikdw, ktére w ten sposdb zmieniaja

przebieg historii, lub przystéwkéw czasu i miejsca.

1. Eurydyka umiera, a zrozpaczony Orfeusz postanawia udac sie po nig do podziemi.

"Eurydyka i Orfeusz w podziemiach". Brakuje akgji, napisz lub wymysl co robia.

2. Orfeusz spiewem porusza wszystkich straznikéw postawionych na strazy wejs¢ do krélestwa

zmartych.

"Orfeusz wszystkich straznikdw postawionych na strazy wej$é do krélestwa zmartych". Brakuje czynnosci - wymyél, co i gdzie

robi Orfeusz i straznicy.

To co moze z tego wynikna¢ to cos w rodzaju:
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"Eurydyka Spiewa, a Orfeusz, zdenerwowany, postanawia odestac jg do podziemi".

"Spiewajac, Orfeusz rozbawit wszystkich straznikéw oddelegowanych do pilnowania krélestwa

zywych".
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Czwarty arkusz: DODAWANIE ELEMENTOW OPOWIESCI

Uzupetnij historie proponujac alternatywne zakonczenia, ktére moga byé podobne do oryginalnego zakorczenia lub catkowicie je
zastgpié. Kiedy historie s3 juz gotowe, kazda grupa opowiada swojg wersje pozostatym, dzielgc sie nig i poréwnujac z wersjami
Zzaproponowanymi przez inne grupy. Z porownania historii moga wyniknaé nowe spostrzezenia.

Dzieci maja okazje wyjasni¢ swoje wybory i opowiedzie¢ nowe rozwiniecia swoich historii.

1. Orfeuszowi pozwala sie wroci¢ z Eurydyka na Ziemie pod warunkiem, ze w drodze powrotnej nigdy
na nig nie spojrzy ani nie przemowi.
Zmodyfikuj, zmien lub wstaw elementy, ktére mogg zmieni¢ bieg historii.

2. Orfeusz nie ufa i oglada sie za siebie. Eurydyka zostaje utracona na zawsze.

Modyfikuj, zmieniaj lub wstawiaj elementy, ktére moga zmienié bieg historii.

* Do éwiczenia po pisaniu przygotuj Liste Kontrolng Pisania z podpowiedziami dla ucznidw do sprawdzenia, takimi jak:

e Sprawdzitem, czy wszystkie moje zdania koricza sie znakami interpunkcyjnymi (. ! ?)

e Wszystkie zdania i rzeczowniki wtasciwe rozpoczatem wielka
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