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krotsza i bardziej odpowiednia dla grupy wiekowej dzieci.

Nie omdwiono catej czesci poswieconej Rycerzowi Gawainowi,
wolgc skupic sie na postaci Percevala.



W POSZUKIWANIU SWIETEGO GRALA

Dawno temu, w lesie daleko od reszty swiata zyt mtody
mezczyzna o imieniu Perceval i jego matka.

Kobieta, ktora w wojnach i bitwach stracita meza i dwdch
synow, postanowita ukry¢ sie w gtebi Lasu Gaste, aby nic im
sie nie stato. Tam wychowata syna jak w wielkim gniezdzie,
otoczona i chroniona przez niekonczacy sie zielenn wysokich
drzew, gdzie rozbrzmiewat tylko spiew ptakdw i szelest
wiatru. Wszystko byto zaczarowane i cudowne, a zgietk bitew
wydawat sie tylko smutnym wspomnieniem w sercu kobiety.
W tej jasnej zieleni mtody Perceval stat sie dziki i naiwny we
wszystkim. Pewnego dnia wyszedt jak zwykle na polowanie.
Jednak po kilku krokach, wsrod gestwiny drzew, zobaczyt
jadacych szybko trzech lSnigcych mezczyzn.

Jego zdumienie byto tak wielkie, ze mimo strachu patrzyt
szeroko otwartymi oczami i ustami na jednego z jezdzcow,
ktory zsiadt z konia i podszedt do niego.
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— Czy widziates pieciu jezdzcow z trzema panienkami?

On zapytat.

Chtopiec, ktory nigdy wczesniej nie spotkat jezdzca,

nie zwracajgc uwagi na pytania, pytat kolejno:

— Co masz na ramieniu i co sciskasz w piesci? Jaka dziwng
btyszczaca sukienke?

Rycerz, uderzony niewiedzg chtopca, ttumaczyt cierpliwie:
.10 jest tarcza, ktdrg sie chronie, to wtdcznia, ktorg walcze,
a ta, ktorg nosze, to zbroja, ktéra chroni mnie przed
Smiertelnymi ciosami! widziates rycerzy i trzy dziewice? —
zapytat, myslac, ze zaspokoit ciekawosc¢ Percevala.
.Ciekawe. A skad je masz? Ja tez ich chce — powiedziat,

nie odpowiadajac ani nie zwracajgc uwagi na prosbe rycerza.
Cierpliwy rycerz powiedziat: ,Krél Artur dat mi je, moze
uczynic cie rycerzem. A teraz powiedz mi, czy widziates
rycerzy”.

,Chce i$¢ do krola, aby sam zostac rycerzem... Zreszta
nikogo nie widziatem, ale ide do chtopow mojej matki, moze
bedg mogli przekazad ci wiesci” dodat pogrgzony w swoim
pograzony we wtasnych myslach i zostawiajac rycerzy, by
porozmawiali z chtopami, po raz ostatni udat sie do domu,
aby powiedzie¢ matce, ze wyjezdza.

Kobieta ptakata, btagata bezskutecznie, az w koncu
zrezygnowata i petna smutku data mu ostatnie zalecenia.




Ale Perceval, skupiony na swoim pragnieniu zostania
rycerzem, odjechat, nie rozumiejac lekcji.

Kiedy patrzyta, jak odjezdza, jej serce walito z zalu, ledwie
wyszeptata jego imie i upadta na ziemie jak drzewo, ktoremu
usunieto korzenie. Perceval ledwie sie odwrdcit, byt juz

daleko, a jego mysli skupity sie na tysigcach przygod, ktére go
przyciggaty, jakby byty Spiewem syreny.

Jadac przez lasy na swoim chudym koniu, dotart do Carduel
nad brzegiem morza. Otoczony wysokimi, solidnymi murami
stat zamek krola Artura. Perceval patrzyt z podziwem, gdy jego
uwage zwrdcit wspaniaty cynobrowy rycerz: na jego l$nigcej
zbroi wyrdzniata sie bron w kolorze gtebokiej czerwieni,

aw dtoni trzymat ztoty kielich. ,,Oto bron, ktdrg chce dla siebie!”
powiedziat sobie, a poniewaz nigdy nie otrzymat zadnego
wyksztatcenia i uwazat, ze rycerz jest nim tylko ze wzgledu

na wierzchowca, pojechat na koniu na spotkanie krola Artura!




Krol Artur byt wtasnie zdenerwowany przez cynobrowego
rycerza, ktory nalat kielich wina na krélowa Ginewre.

Nie zwracat uwagi na mtodzienca, ktory wjechat na koniu

do sali, ani na pytania, ktore zdawaty sie docierac do niego

z odlegtego miejsca, pokonujac Sciane gniewu. Kazdy dobry
krol wie jednak, ze ma obowigzek stuchaé poddanych, dlatego
przeprosit Percevala i probowat wyjasnié, co sie stato.

Nie zsiadajgc z konia i nie zwazajgc na uczucia i opowiesci
krola, Perceval od razu przeszedt do sedna: ,Chciatbym,

zebys mnie pasowat na rycerza”. Artur, mimo udaremnionego
zachowania, byt zachwycony urodg chtopca i rozpoznat

W nim przysztego rycerza, odwaznego i madrego,

dlatego odpowiedziat:

»Z checig to uczynie dla twojej odwagi i mojego honoru”.

»Ja jednak chciatbym cynobrowa bron!” — powiedziat
stanowczo Perceval. Niedaleko Keu, kowal krolewski,
prawdziwy awanturnik, zawsze gotowy do wzniecenia
zamieszania i prowokacji, powiedziat: ,,Oczywiscie, musisz

po prostu isc i je zdoby¢, sg twoje! Perceval wziagt to dostownie
i zawrocit konia dookota, podziekowat i wyszedt,

a krol nie mogt go zatrzymacd ani dodac nic wiecej.

,Nie mow rzeczy, ktore nie sg prawda!” Powiedziat krol
zwracajac sie do Keu.

Perceval spiat konia i prawie opuscit zamek, gdy podeszta

do niego dziewczyna i z uSmiechem powiedziata:

,Nie bdj sie, pewnego dnia bedziesz najlepszym z rycerzy”.
Keu zazdrosny o takg dobroé, spoliczkowat j3.

Chtopiec widziat te scene, ale jego pragnienie broni
Cynobrowego Rycerza byto tak silne, ze wywlekto go na
poszukiwanie. Kilka krokdw pdzniej znalazt przed sobga rycerza.



— Natychmiast zostaw bron, rozkazuje ci krol Artur — zawotat
naiwny mtodzieniec, nakazujgc rycerzowi rozebrad sie i oddac
mu bron.

Rycerz rozesmiat sie gtosno, trzymajac sie za brzuch.

,No cdz, jestes tutaj, by rzuci¢ mi wyzwanie” — powiedziat,
unoszgc wtocznie i uderzajgc nig mtodego mezczyzne.
Perceval, ktory nie miat wtdczni, tylko oszczepy i nie znat
zasad walki rycerskiej, cisngt oszczepem w przeciwnika,
ktory padt martwy na ziemie, na oczach zdumionego loneta,
ktory wyszedt za Percevalem z zamku. Mtodzieniec podszedt,
probujac niezdarnie zdjac bron, ale niewazne, jak bardzo

sie starat, bron pozostata mocno na rycerzu. lonet, Smiejac
sie, pomogt mu i szybkimi, delikatnymi gestami rozwigzat
bron, sktadajac jg w darze mtodziencowi, ktory zdumiony
podziekowat. ,Musisz powiedzie¢ krolowi”, powiedziat, gdy
skonczyt wreczad bron, ,ze wkrdotce powrdce, by pomscic
stodka dziewczyne za obraze Keu”. Nastepnie wsiadt na
konia rycerza Vermilion i wyruszyt w droge. lonet, wcigz nie
dowierzajgc temu, co sie stato, wrocit do zamku i opowiedziat
wszystko krolowi Arturowi, ktory zdat sobie sprawe,

ze dobrze widziat w talentach mtodzienca, zasmucony,

ze nie mogt go zatrzymacd przy sobie, aby mogt

poznad zasady bycia prawdziwym rycerzem.




Szczescie czuwato nad Percevalem, gdy zblizat sie do innego
zamku wcisnietego miedzy rzeke a morze. Most zwodzony
zostat opuszczony i Perceval zblizyt sie, aby go przekroczyé,
gdy ujrzat wychodzacego, owinietego dtugim ptaszczem lorda
Gornemana z Gorhaut, ktory chciat poznac jego historie

i gosci¢ go w zamku.

W ciggu dni i miesiecy, ktore mijaty powoli, Perceval mogt
dowiedzie¢ sie wszystkiego, przed czym powstrzymato go
zycie spedzone w Lesie Gaste. Nauczyt sie jezdzi¢ konno

i postugiwac sie bronig i odkryt, ze rady gospodarza nie réznity
sie zbytnio od rad jego matki. , Trzeba miec troske, odwage

I pasje, a wszystko przyjdzie do ciebie” Potem kontynuowat:
»Jesli w bitwie pokonasz rycerza, pozwol mu zyé, bo to da ci
honor, pomoz damom i dziewczetom, jesli potrzebujg twojej
pomocy i sprobuj zeby nie méwic za duzo, zeby twoja mowa
nie zaszkodzita”.

Perceval pozegnat sie ze swoim panem Gornemanem

i wznowit swojg podroz, az dotart do kolejnego zamku.

Jesli Gorneman’s byt bogaty i goscinny, ten wydawat sie
zrujnowany i chociaz nazywat sie Goodshelter, nie mogt
wiele zaoferowac.

Na powitanie przyszta dziewczyna, najpiekniejsza, jaka
kiedykolwiek widziat, z dtugimi blond wtosami i oczami tak
czystymi, ze wydawaty sie przezroczyste. ,Nie mam wiele,
moj piekny rycerzu, ale chetnie cie przyjme” — powiedziata
dziewczyna, ktora miata na imie Biaty Kwiat.




Byta czarujaca, nawet gdy opowiadata o smutnych
wydarzeniach, ktére obradcity jej zamek w ruine.

»10 byli Anguingueron i Clamadeu, zabili mojego ojca

i zniszczyli zamek, jestem pewien, ze znowu mnie zaatakujg!”
Styszac te stowa, Perceval zaproponowat, ze rzuci im
wyzwanie iw mgnieniu oka znalazt sie juz na polu bitwy
przeciwko pierwszemu. Walka byta dtuga i bezlitosna,

ale ostatecznie Perceval wygrat. Dobywajgc miecza, byt
gotow uderzyc¢ wroga, ale zatrzymato go wspomnienie stow
starego mistrza: ,Nie zabije cie”, powiedziat, ,ale musisz
oddac sie krolowi Arturowi”. Rycerz zgodzit sie. Clamadeau,
dowiedziawszy sie o klesce, chciat ponownie oblegad zamek,
sadzac, ze gtodem pozyska mieszkancow. Ale tej samej nocy
zerwat sie sztorm z tak silnym wiatrem, ze fale zepchnety
statek zatadowany prowiantem do zatoki, na ktorej stat zamek.
Wyobraz sobie rados¢ mieszkancow i gniew Clamadeau.
,Jedyne, co pozostaje, to pokonac¢ mtodego rycerza czerwong
bronig”, powiedziat, myslac, ze moze go pokonac w pojedynke.
Perceval zszedt na pole bitwy, opuscit hetm na twarz i zarzucit
wtdcznie. Clamadeau byt silny, ale chtopiec byt silniejszy.

Po raz kolejny, po pokonaniu go, dat mu taske,

by go nie zabijat.

— Oddasz sie krolowi Arturowi i uwolnisz wszystkich
wiezniow — powiedziat mtody cztowiek.




Gdy Clamadeau wyjezdzat w kierunku ziem Artura, Perceval
wrocit do zamku Whiteflower, a wraz z nim wracili wszyscy
wiezniowie. Byty to szczesliwe dni, ktore przerwata jedynie
wiadomosé, ze Perceval chce opuscié¢ zamek. ,Musze wrdcic
do mamy. Kiedy wychodzitem, byta tak zrozpaczona, ze upadta
na ziemie” — powiedziat prawie tak, jakby dopiero wtedy zdat
sobie sprawe z tego, co sie stato. Obiecujac szybki powrot,
pozegnat sie z Biatym Kwiatem i udat sie do lasu. Optywat
wody rzeki w poszukiwaniu brodu lub mostu, ktory pozwolitby
mu przeprawic sie na drugg strone i tym samym szybciegj
dotrze¢ do domu. Ale woda ptyneta szybko i gteboko, a nawet
jesli koryto rzeki sie zwezato, nie mogt znalezé przejscia, jakby
to byta ptynna sciana blokujgca mu przejscie. Gdy doszedt do
skaty, z ktdrej nie mozna byto dalej ptynad, ujrzat na srodku
rzeki tddz z dwoma mezczyznami, pierwszy wiostowat,

a drugi towit ryby, przyczepiajac do haczyka mate rybki.




,Prosze”, powiedziat mtodzieniec do dwoch mezczyzn,
~podejdz tutaj, chciatbym przejsé przez rzeke, ale jak dotad nie
znalaztem do tego odpowiedniego miejsca!”

Rybak odpowiedziat: ,Zal mi ciebie, ale nie ma ani mostu,

ani przejscia”. — Czy mogtbys w takim razie wskazaé mi miejsce
do spania? — Chetnie cie przyjme. Wejdz po drabinie w skale

i idZ prosto, znajdziesz moj dom. Perceval postapit zgodnie ze
wskazowkami i znalazt sie przed domem z wiezg, solidnym

I kwadratowym, z opuszczonym mostem. Gdy tylko wszedt,
powitali go stuzacy, ktorzy zaprowadzili go do duzej sali,
gdzie posrodku siedziat mezczyzna z todzi, ubrany w ptaszcz

i sobolowag siersc. Za nim duzy kominek oswietlat sale

i licznych gosci ptomieniami.

,Nie moge wstac”, powiedziat Krol Rybak, ranny w bitwie

i od tego czasu inwalida.

— Podejdz blizej i usigdz tu ze mna.

Gdy krol mowit, przyszedt stuga z mieczem.

— Przystata ci go twoja siostrzenica

— powiedziat, wreczajac go krolowi.

— Nie ma drugiego takiego

— powiedziat krol, pokazujac doskonatosé ostrza.

— To prezent dla ciebie — powtdrzyt, wreczajgc go Percevalowi.
Zachwycony pieknem i wdzieczny za dar, Perceval ze
zdumieniem obserwowat wchodzgcych i wychodzacych
stuzgcych oraz bogato zastawiony stot, gdy nagle ujrzat
stuzgcego wchodzgcego do pokoju z zakrwawionym mieczem.
Chciat zapytad, kto to, dokad idzie, co to za miecz,

ale pamietajac stowa swojego pana, postanowit milczed.
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Przychodzenie i odchodzenie tajemniczej procesji trwato nadal,
podobnie jak przejscie niezwyktych przedmiotdw, stuzgcego
z wtdcznig, z ktdrej sptywata kropla krwi, lub dziewicy
trzymajgcej drogocennego Graala, tak pieknego i l$nigcego,
ze o$wietlat pokdj w kazdym kroku, jakby niosta nie talerz
wysadzany drogocennymi kamieniami, ale samo stonce.
Zdumiony Perceval byt rozdarty miedzy ciekawoscig

a niesmiatoscia i by¢ moze z tego powodu milczat i byt
zdumiony, gdy patrzyt, jak dziewczyna wychodzi z pokoju.
Naczynia nadal naptywaty, a kazde danie byto poprzedzone
wejsciem dziewczyny z Graalem.

— Zastanawiam sie, komu to serwuja? zastanawiat sie, ale
tylko tak myslat, pytanie nigdy nie opuscito jego ust.

— Zapytam jutro stuzacych — powiedziat, gdy tylko obiad sie
skonczyt i wszyscy poszli spad.

Rano jednak nie byto kogo zapytad, wszyscy znikneli.

Mtody cztowiek btakat sie przez chwile po pustych pokojach,
po czym pewien, ze jest sam, wsiadt na konia i pogalopowat.




Gdy tylko opuscit zamek, zobaczyt, jak most wznosi sie

i zamyka za nim. Nieswiadomy tego, ze przegapit okazje
oferowang niewielu, mtody cztowiek spiat konia i wjechat

w las, ale kilka krokdw dalej ustyszat przeszywajacy

i rozpaczliwy krzyk. Pod wielkim debem ptakata dziewczyna,
trzymajac w ramionach martwego mtodego rycerza.
Bezlitosny Perceval zapytat, co sie stato. Dziewica spojrzata
na rycerza przez tzy i rozpoznata w nim swojego kuzyna.

— M3j kuzynie, skad przybytes tak wypoczety i wypoczety?
— zapytata.

— Bytem gosciem krola Fishera, jadtem i spatem w jego
zamku, ale dzis$ rano wszystko znikneto. Dziewczyna, patrzac
na niego zdumiona, zapytata

— Czy podczas kolacji widziates zakrwawiong wtocznie i byc
moze przechodzit swiety Graal?

— Oczywiscie, widziatem wtocznie i Graala ol$niewajgcych

i petnych drogocennych klejnotdw, noszonych tam

I z powrotem...

— A czy pytates, komu stuzyt?

— Oczywiscie, ze nie, m9j pan kazat mi nie zadawac pytan...
— Co za straszny btad, gdybys tylko zapytat, krol bytby
bezpieczny, zostatby uzdrowiony, ale teraz wszystko stracone...
Ty nic nie wiedziates, nawet o smierci twojej matki, kiedy
widziates jej upadek, nie obchodzito cie to —

powtdrzyta dziewczyna.

Perceval zamilkt, jakby tzy, zamiast napetni¢ mu oczy,

zatopity wszystkie jego stowa. Perceval zasmucit sie i odszedt,
zostawiajgc dziewczyne optakujaca przyjaciela

W jej ramionach.
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Od pojedynku do pojedynku i bitwy do bitwy, Perceval
kontynuowat swojg wedrdowke, walczac i wygrywajac.
Wszystkich pokonanych rycerzy zawsze prosit o to samo, aby
poszli i oddali sie krolowi Arturowi. Rycerze jeden

po drugim przybywali na dwdr krola Artura, opowiadajgc

0 swojej porazce i obietnicy ukarania Keu za obraze
dziewczyny. Styszac te historie, w sercu kréla narastat

zal, ze nie zatrzymat go tego dnia, ale wraz z nim wzrosta
Swiadomosd, ze jest on wielkim rycerzem, jakiego sobie
wyobrazat.

— Péjdziemy i go znajdziemy! — powiedziat krdl i natychmiast
rozkazat catemu dworowi wyruszyc¢ $ladem Percevala.

W ten sposob dtuga karawana dotarta do szerokiej
zasniezonej doliny. Keu, ktory pragnat zemsty za powtarzajgce
sie wyzwania mtodego rycerza, powiedziat krolowi, ze
zamierza zabrac Percevala, ktory siedziat na sniegu.
Uzbrojony po zeby, z juz rozwidlong wtdcznia, zaczat grzmied
i krzyczed, gdy tylko zobaczyt go z daleka. Styszac tak zaciekte
wyzwanie, Perceval wskoczyt na konia i chwyciwszy wtdcznie,
rzucit sie na rycerza, zrzucajac go z konia i tamigc mu reke,
pomscit w ten sposob obraze wyrzadzong

usmiechnietej dziewczynie.




Poinformowany o zdarzeniu krél martwit sie o Keu,

ale widzac, ze nic mu nie grozi, poprosit Gawaina, aby poszedt
zawota¢ mtodego rycerza, ktory po bitwie ponownie zasiadt
do kontemplacji $nieznego krajobrazu. Zyczliwymi stowami
Gawain zwrocit sie do mtodzienca, ktory styszac, ze szuka

go krol, ktory uczynit go rycerzem, rzucit bron i poszedt

za postancem do krolewskiego namiotu. Powitaty go tance

i wykwintne potrawy, usmiech krélowej i gniew Keu, ktéry
nie mogt przy¢mic radosci wszystkich. Nagle na mule brzydka
dziewczyna o gestych, kedzierzawych wtosach, ktére opadaty
jej na waskie, blisko osadzone oczy, szczeciniasta broda

jak u kozy i zeby zotte jak skorupki jaj, powitata krola i jego
dwor, gdy weszta do sali. Nastepnie wskazata zakrzywionym
palcem na Percevala i usmiechajac sie ze ztoscig, powiedziata:
,Odrzucites szczescie, ktore zostato ci dane. Odrzucites
piekno, jakby tego byto mato. Przepych Ci nie wystarczat?
Wystarczytoby pytanie, ale przegapite$ swdj moment.
Daleko stad jest zamek, w ktorym przetrzymywana jest
ksiezniczka. Potrzeba ci dwdch nocy, zeby jg uwolnid.
Okropna dziewczyna wyszta tak, jak przyszta, a Gawain

i inni rycerze wyruszyli na poszukiwanie zamku, wszyscy

z wyjatkiem Percevala, ktorego jedynym celem byto teraz
odnalezienie Graala i wszystkich niezwyktych przedmiotow
tamtej magicznej nocy.




Przez piec lat poswiecit sie bitwom i pojedynkom oraz
poszukiwaniom Graala. Nic innego nie istniato, az pewnego
dnia, zmeczony wieloma bitwami, zatrzymat sie i ustyszat

o madrym starcu, ktory chciat sie z nim spotkac. Starzec miat
dtuga biatg brode opadajgca na piers i poprosit mtodzienca,
aby opowiedziat mu o swoim zyciu. Ale pierwszymi,

ktore wyszty z Percevala, nie byty stowa, lecz tzy.

—Jak masz na imie? — mezczyzna zapytat,

— Perceval — odpowiedziat.

Mezczyzna westchnat i powiedziat tagodnym gtosem.

— MJj drogi bratanku, najwiekszy i najpowazniejszy btad, jaki
popetnites, popetnites wobec swojej matki, ktora byta moja
siostrg. Perceval spojrzat na zdumionego mezczyzne i prawie
wstrzymat oddech, gdy ze smutkiem wrdcit myslami do dnia
sprzed wielu lat, kiedy opuscit dom, kochajace i opiekuncze
gniazdo, ktore matka zbudowata dla niego w gtebi Lasu Gaste.
— Zawiodtem sie na Jego mitosci, nie miatem litosci dla bolu
zwigzanego z twoim odejsciem, dlatego nie mogtes pytac,
dlatego nie mogtes zadawacd pytan, twaoj pierwszy powazny
btad sprawit, ze zndw sie mylisz... nie pytates o wtdcznie,

a ty nie pytates o swietego Graala, ktory podawano ojcu Kréla
Rybaka. Ale teraz, kiedy zrozumiates swaj btad, wszystko
jest wybaczone.
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AKTYWNOSCI

Narzedzia, ktorymi rysujemy, sg wazne.
ZdobadZ markery z réznymi koncdwkami:
ptaska, okragta, pedzelkowa.

Zaopatrz sie tez w pedzle i tempery.

Mozesz wybrac czarny lub dowolny inny kolor,
ktory ci sie podoba.
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W szkicowniku narysuj ramke tak, aby zajmowata caty arkusz.
Ramka pomoze ci lepiej rozgraniczy¢ rysunek.
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Wybierz swoj ulubiony rysunek i pokoloruj niektore figury.
Narysuj i zapisz w pustych miejscach, uzywajac wielkich liter.




Rysuj na swoim albumie bez odrywania reki od papieru.
Koloruj naprzemiennie kolorami jak na szachownicy.




Wybierz jeden z rysunkow, ktory najbardziej Ci sie podoba.
W biatych i kolorowych polach napisz kursywa kluczowe
stowo lub tytut opowiadania.
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Narysuj zwyktg ramke w swoim szkicowniku.

Podziel go na trzy lub wiecej czesci za pomoca falistych linii.
Uzywajac dwoch réznych kolorow, napisz tytut lub stowo
kluczowe kursywa, nie odrywajac reki.

Natoz na siebie dwa napisy.
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