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KARL KATZ

PODSUMOWANIE: W sercu magicznego lasu pasterz Karl
Katz gubi sie ze swojg trzoda. W najdtuzszy dzien swojego
zycia przezywa dziwng przygode w tajemniczej krainie. Po
powrocie przekona sie, ze wszystko sie zmienito.

ORYGINALNY TYTUt: KARL KATZ

POCHODZENIE: NIEMCY

StOWA KLUCZE: GIGANCI, CZAS, PASTERZ, KOZA
RODZAJ: LEGENDA

WIEK: 5-6 LAT







KARL KATZ

Kazdej wiosny w gestwinie lasu jego tajemniczy i wspaniali
mieszkancy budzg sie, by swietowac odrodzenie natury.

Tej nocy wszystko moze sie zdarzy¢ i wszystko jest mozliwe.
Dawno temu u podndza Ztamanej Gory istniata mata wioska
otoczona magig. Mieszkat tam mtody pasterz koz Karol

Katz. Codziennie prowadzit swoje stado w poszukiwaniu
najlepszych pastwisk, wspinajac sie zwinnie jak jego kozy

po stromych Scianach, by kontemplowac gteboka zielen lasu.
Wydawato sie, ze to bezkresne morze, gdy wierzchotki drzew
kotysaty sie jak fale na wietrze, a Karol czut, jak jego serce
trzepocze wraz z ich ruchami.

Karol uwielbiat siedziec¢ i obserwowac przyrode, stuchajac
gtosow i $piewu zwierzat.




Obserwowat przeptywajgce chmury, jakby byty myslami gory
— zawsze wiedziat, czy jest zta, czy szczesliwa, czy spodziewac
sie lekkiej mzawki, czy prawdziwej burzy. Jego kozy pasty sie
cicho wokot niego.

Czesto zdarzato sig, ze noc ich zaskakiwata, kozi teb tkwit
jeszcze w trawie, a Karola w chmurach.




W jednym z takich momentow Karol postanowit poprowadzic
swoje stado do zrujnowanego zamku, aby bezpiecznie spedzié¢
noc. Starozytne mury byty catkowicie pokryte roslinnoscia,
prawie tak, jakby las powoli pochtaniat te pozostatosci,
otaczajac je i budujac dla siebie nowe przestrzenie.

Przed czyms, co kiedys musiato by¢é monumentalnym wejsciem,
Karol policzyt swoje kozy. Jednak gdy wszedt ostatni, zdat sobie
sprawe, ze nie ma tam jego ulubienca. Nerwowo zaczat znowu
liczy¢, rozejrzat sie i zawotat, gwizdzgc. Po zwierzeciu jednak
nie byto sladu. ,Moze wilk lub niedZzwiedz zjadt mojg mata
koze?” — zapytat sam siebie zasmucony, wracajgc do swojej
trzody. W ztym humorze zasnat.

Wczesnie rano Karol poczut lekkie uderzenia w twarz, a kiedy
otworzyt oczy, zobaczyt przed sobg pysk swojej ulubionej kozy.
Myslac, ze wcigz sni, zmarszczyt oczy, a mata koza beczata
radosnie. « Gdzie bytas? — powiedziat Karol, przytulajac ja
radosnie. — Przestraszytas mnie, nigdy wiecej tego nie réb!
Mata kdzka skakata z radosci wokot Karola, ktory pobiegt
obudzic¢ inne kdzki i poprowadzié je na pastwisko.
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Dzien minat szybko, Karol czut euforie i niepokd;.
Drzewa, chmury i gora skrywaty tajemnice, ktdorej nie znat.

Karol wypytywat pnie drzew, krzaki, dzikie kroéliki. ,Co przede
mna ukrywasz? Jaki jest twdj sekret?” Las zdawat sie ociggad,
niechetnie sie ujawniajac. Karol obserwowat prace dwadch
pszczot, ktore zwlekaty zbiera¢ nektar, wydawato mu sie,

Zze mowig ,stonce zaszto, trzeba wracad”.




Zaskoczony ponownie zachodem stonca, Karol zdat sobie
sprawe, ze zapada wieczdr, a dziwne cienie rozciggajg sie
i chowajg miedzy drzewami, czemu towarzyszy sciszona
paplanina, ktéra wcigz mu sie wymyka.

Karol zebrat swoje kozy gwizdkiem i ruszyt z powrotem

do ruin zamku. Po wejsciu za mury pasterz policzyt kozy

i po raz kolejny zauwazwt, ze brakuje jego ulubienca.
Bardziej zaintrygowany niz zmartwiony zaczat sie rozgladad,
przesuwajac dtugie pedy bluszczu i innych pnaczy, ktére
zaplataty sie w sciany. W jednym rogu znalazt niskie, waskie
przejscie, tak mate, ze Karol musiat uklekngé, zeby przez

nie wejsc. Zaczat sie czotgad, od czasu do czasu obracajac,

I jJuz drzwi wydaty mu sie matym, btyszczacym kwadratem,
ktory natychmiast zniknat. Mata koza beczata jeszcze troche
dalej, jakby chciata go zaprosié, by za nig poszedt.



W koncu dotarli do jaskini i Karol zerwat sie na rowne nogi.
Bez wzgledu na to, jak bardzo sie rozgladat, nie widziat konca,
$ciany byty tak wysokie, ze Karolowi zakrecito sie w gtowie.

Nagle spadto co$ w rodzaju deszczu kamieni. Karol ostaniat
sie ramionami, ale po blizszym przyjrzeniu sie zdat sobie
sprawe, ze to owies. Dziewiec duzych koni o siersci tak czarnej
i lSnigcej, ze poczatkowo wziat jg za ciemna, spokojnie jadto
nad nim. Jeczmien i owies od czasu do czasu wypadaty

im z ust. Po poczatkowym zdumieniu Karol zaczat sie bad;

kto u licha mdgtby jezdzi¢ na tak imponujgcych zwierzetach?

Gdy byt pograzony w tych myslach, znalazt sie przed matym
mezczyzng, tak matym, ze nie siegat do kolan.




Ubrany byt w bogate szaty i przyozdobiony aksamitnym
ptaszczem, ktorym zdawat sie zacierac slady. Zawotat go

po imieniu, jakby byli przyjaciétmi od zawsze i czekat na niego:
,Karol, Karol Katz! Chodz tu!” Te stowa nie wychodzity z ust
matego cztowieczka, a mimo to rozbrzmiewaty w gtowie
Karola. Przestraszony i zaciekawiony Karol zaczat podgzac

za nim na wysoka potke skalng, gdzie zobaczyt, jak jego mata
koza znika w oddali. Kiedy sie wspinat, zauwazyt, ze wokot
niego byty krzaki i mate drzewa, ktore stawaty sie grubsze

I wieksze, im wyzej sie wspinat. Nie znajdowat sie juz w jaskini,
ale w $rodku gestego, bujnego lasu. Korony drzew byty tak
zwarte, ze tworzyty niekonczaca sie serie sklepien, prawie jak
wielka, zielona katedra. Nagle ustyszat grzmot.

,Bedzie padac?” Zapytat Karol, zwracajac sie do swojego
przewodnika, ktory odwrdcit sie usmiechajac i mruzac oczy
Z grymasem przypominajgcym zartobliwg i kpigca mine, ale
nie odpowiedziat i szedt dalej.
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Odgtosy grzmotdw stawaty sie czestsze i gtosniejsze,

az dotarty do bezkresnej doliny, gdzie dziewieciu olbrzymow
rzucato drewniang kulg w kotki, ktore byty tak wysokie jak
Karol. Giganci mieli dtugie biate brody, ktére zarzucali

na ramiona, aby nie nadepnac na nie podczas gry. Kiedy Karol
przybyt, odwrdcili sie w jego strone, usmiechajac sie, jakby
na niego czekali.

»Karol utoz kotki w porzadku!” Nawet to zdanie nie zostato
wypowiedziane, ale Karol styszat, jak rezonuje w nim.
Podwinat rekawy koszuli i podniost trzy koti, ktore zostaty
przewrdcone ostatnim strzatem. Byty zrobione z bardzo
ciezkiego debu i Karol z trudem je podnosit. Zaraz potem
kolejny gigant wykonat swaj rzut. Kula potoczyta sie,
wywotujgc najstraszniejszy grzmot, jaki Karol

kiedykolwiek styszat.




Siedem kotkdéw spadto, jedna na drugg z wielkim brzekiem.
Zaczerwieniony i zmeczony Karol zaczat podnosi¢ duze kotki,
gdy maty cztowieczek podat mu szklang buteleczke ozdobiong
ztotem.

Karol zauwazyt, ze dziewieciu olbrzymodw pije jg dtugimi
tykami i zrobit to samo. Pachniato pysznym miodem i jezynami
I smakowato tak stodko, jak wszystko, czego kiedykolwiek
probowat. Ale najbardziej niezwykta rzecza byto to, ze jego
zmeczenie nagle znikneto. Z nowa energig podniost kilka
ostatnich kotkdw i czekat na wznowienie gry.

Kotki wcigz spadaty, a Karol nadal je stawiat z powrotem...

To dtuzyto sie jak niekonczaca sie gra. Wypit z butelki ten
pyszny nektar, ktory dodawat mu sit, ale nagle jakby

go oszotomit i wkrotce zapadt w gteboki sen bez snow.




Poranne stonce osiadato na jego twarzy, probujgc wpetznac
pod ciezkie powieki, ktdre Karol starat sie trzymac zamkniete,
by dalej spad. Storice nie ustawato, wiec Karol otworzyt oczy

I zdat sobie sprawe, ze jest w starym, zrujnowanym zamku,
chod trudno byto go rozpoznaé. Wydawato sie, ze roslinnosc
byta gestsza i gestsza, a kamieni pozostato niewiele.
Przeciggnat sie i rozejrzat dookota, nie byto sladu po jego
stadzie. Wotat i gwizdat, ale zadna z jego kdz nie przyszta

go powitac.

Zmartwiony Karol postanowit wrdci¢ do swojej wioski.

ldac swojg zwyktg drogg do domu, zauwazyt, ze byty tam
domy, ktorych nigdy wczesniej nie widziat, i wysokie drzewa
tam, gdzie wczesniej byto tylko kilka krzakow. Zaktopotany
pogtaskat sie po twarzy, dopiero wtedy uswiadamiajgc sobie,
ze ma brode prawie tak dtuga, jak u olbrzymich rycerzy.

Szedt dalej, teraz szybciej, az dotart do swojej wioski.

Na koncu ulicy stat jego dom, wcigz stojacy, ale w takim stanie,
jakby spadt na niego jeden z debowych kotkow, ktore tyle

razy podnosit.




Dach byt rozwalony, okna wyrwane, a w $rodku nie byto ani
jego zony, ani dzieci. Karol wybuchnat ptaczem — bolesnym,
udreczonym ptaczem. Obudzeni jego szlochami wiesniacy
podeszli do niego. Dzieci spojrzaty na niego z ciekawoscia.
Wielki mezczyzna z dtuga brodg ptakat z catego serca. Jednak
starsi zaczeli przygladac¢ mu sie uwazniej, poniewaz zdawali
sie rozpoznawac w nim cos znajomego. Karol otart tzy, gdy
z ttumu zobaczwt, jak pojawia sie mtoda kobieta z dtugimi
blond wtosami i matg dziewczynka w ramionach.

»Jak masz na imie?” — zapytat Karol z sercem petnym nadziei,
bo w rysach mtodej kobiety zdawato sie, ze znowu widzi swojg
zone.

— Liese — odpowiedziata usmiechajac sie.

»A twoj ojciec?”

,Mdj ojciec nazywat sie Karol Katz, zaginat juz ponad
trzydziesci lat. Poszedt w gory ze swoim stadem koz i od
tamtej pory nie mieliSmy o nim wiadomosci. Kozy, a nawet
pies wrocity, ale nie mdj ojciec — powiedziata, spuszczajac
gtowe ponurym gtosem.

»Ale ja jestem Karol!” powiedziat pasterz.
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Starsi podeszli blizej, aby lepiej mu sie przyjrzed i rozpoznali

W nim to samo spojrzenie i ten sam usmiech... ,Tak, to
naprawde stary, dobry Karol” — powiedzieli chorem, obejmujac
go i ciggnac z boku na bok, zasypujac go pytaniami,

w szczegolnosci: ,,Gdzie sie ukrywates przez te wszystkie
lata?”

Karol nigdy nie mogt odpowiedzied i trudno byto mu
wyttumaczyc¢ te mate drzwiczki, olbrzymy, kotki, to wszystko.
Wspomnienia staty sie mgliste, a nostalgia za straconym
czasem w dziwnym i magicznym miejscu przypominata
jezynowo-miodowy nektar, ktory wcigz zdawat sie czuc.




AKTYWNOSC]

Narzedzia, ktorymi rysujemy, sg wazne.
Zdobgdz markery z roznymi koncowkami: ptaska,
okragta, pedzelkowa. Zdobadz tez pedzle i farby

temperowe.
Mozesz wybrac czarny lub dowolny inny kolor, ktory

ci sie podoba.
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Narysuj serie linii na swoim albumie za pomoca otdwka lub
flamastra lub naprzemiennie.

Rysuj linie proste, linie skrzyzowane, faliste, kropkowane
i krete linie lub zygzak.

Postepuj zgodnie z przyktadami.
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Zréb jeden zestaw linii na kazdym arkuszu.
Jesli chcesz, zmien typ narzedzia i alternatywnie kolor.
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Na albumie narysuj ksztatt bez odrywania reki od papieru.
Mozesz zaczgc od prostych ksztattow, a kiedy poczujesz sie
pewnie, mozesz wyprobowac bardziej ztozone ksztatty:
kwiaty, zwierzeta lub twarze.

O
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Pocéwicz rysowanie zwierzat i postaci w swoim szkicowniku.
Uzyj pojedynczej linii, nie odrywajac reki od papieru.
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Teraz twoja kolej, aby kontynuowac.
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ALFABET
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Korzystajac z liter sktadajgcych sie na stowo kluczowe,
sprébuj wymysli¢ znaki w swoim albumie.

Dla kazdej litery poszukaj przedmiotu lub zwierzecia,
ktore zaczyna sie na te litere.
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Pokoloruj litery stowa kluczowego, naprzemiennie kolorami.
Staraj sie by¢ precyzyjny i ostrozny z krawedziami.
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Rysuj wewnatrz liter bez odrywania dtoni.
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Potgcz kropki.
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Otéwkiem lub flamastrem pisz wewnatrz liter, nie odrywajac

reki od papieru.
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Napisz stowo w swoim albumie, uzywajgc roznych narzedzi
i roznych koloréw.
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