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KARL KATZ

REZUMAT: in inima unei pduri magice, p3storul Karl Katz se
ratceste cu turma sa. In cea mai lungé zi din viata lui, triieste
o aventura ciudatad intr-un tinut misterios. La intoarcere, el va
gasi totul schimbat.
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KARL KATZ

In fiecare prim3var3, in inima p3durii, locuitorii s3i misteriosi

si fantastici se trezesc pentru a sarbatori renasterea naturii.

n aceast3 noapte, orice se poate intampla si totul este posibil.
Cu mult timp in urma, la poalele Muntelui Frant, exista un mic
sat invaluit in magiE. Acolo traia un tanar pastor de capre

pe nume Karl Katz.

in fiecare zi isi conducea turma in cdutarea celor mai bune
pasuni, urcand la fel de ager ca si caprele sale pe peretii
abrupti pentru a admira verdele adanc al padurii. Parea o mare
nesfarsita, caci varfurile copacilor se legdnau ca niste valuri

in vant, iar Karl isi simtea si el inima zvacnind odata

cu miscarile lor.

Lui Karl i pldcea sa stea si sa priveasca natura, ascultand
glasurile si cantecele animalelor.




Privea norii trecand ca si cum ar fi fost gandurile muntelui —fsi
putea da seama Intotdeauna daca era suparat sau fericit, daca
sa se astepte la o usoara ploaie sau la o adevarata furtuna.
Caprele sale pdsteau linistite Tn jurul Lui.

Se intdmpla adesea ca noaptea sa-i surprinda, caprele fiind
tnca niarba, iar capul lui Karl Tn nori.




intr-unul din acele momente, Karl a decis s3-si conduc3 turma
la un castel in ruine pentru a-si petrece noaptea 1n siguranta.
Zidurile antice erau 1n intregime invaluite de vegetatie,
aproape ca si cum padurea ar fi inghitit incet acele ramasite,
cuprinzandu-le si construindu-si noi spatii. In fata a ceea

ce trebuie sa fi fost candva o intrare monumentald, Karl si-a
numadrat caprele. Odatd ce a intrat si ultima, ins3, si-a dat
seama ca preferata lui nu se afla acolo. Nelinistit, a Tnceput
din nou sa numere, s-a uitat in jur si a strigat, fluierand.

Cu toate acestea, animalul nu a dat niciun semn de viata.
«Poate ca un lup sau un urs mi-a mancat capra?», s-a intrebat
el, Intristat, Tn timp ce se intorcea la turma sa. Cu moralul

la pamant, a adormit apoi.

Dis-de-dimineata, Karl a simtit niste mangaieri usoare lovindu-i
fata si, cand a deschis ochii, a gasit in fata lui botul caprei sale
preferate. Crezand ca inca viseaza, a strans din ochi, iar capra
mica a behait fericita.

,2Unde ai fost?”, a spus Karl, imbratisand-o fericit. ,Ce spaima
mi-ai tras, nu trebuie sa mai faci asta niciodata!”




Caprita a sarit de bucurie Tn jurul lui Karl, care a alergat

sa trezeasca celelalte caprite si sa le duca la pascut.

Ziua a trecut repede, Karl se simtea euforic si nelinistit.
Copacii, norii si muntele ascundeau un secret pe care

el nu-l cunostea.

Karl a intrebat trunchiurile copacilor, tufisurile, iepurii salbatici.
,Ce ascunzi de mine? Care este secretul tau?” Padurea parea
sa traga de timp, nedorind sa se dezvaluie.




Karl a privit truda a doua albine, care zaboveau sa culeaga
nectar, i s-a parut ca spun ,soarele a apus, trebuie
sa ne intoarcem”.

Surprins din nou de apusul soarelui, Karl si-a dat seama

ca se ldsa seara, iar umbre ciudate se intindeau si se
ascundeau in interiorul copacilor, insotite de o paldavrageala
tacuta care continua sa-i scape.

Karl si-a adunat caprele cu un fluierat si s-a intors spre
ruinele castelului. Odata intrat in interiorul zidurilor, pastorul
a numarat caprele si a observat din nou ca lipsea favorita sa.
Mai mult intrigat decat ingrijorat, a inceput sa se uite in jur,
mutand ldstarii lungi de iedera si alte plante catdratoare care
se incurcau in ziduri. Intr-un colt, a gasit o us3 joas3 si ingusts,
atat de mica incat Karl a trebuit sa Tngenuncheze pentru

a intra in ea. A inceput sa se tarasca, intorcandu-se din cand
in cand, si deja usa i s-a parut a fi un mic patrat stralucitor,
care a disparut imediat. Caprita a behait putin mai departe,
ca si cum L-ar fi invitat sa o urmeze.



in cele din urm3, au ajuns la o pestera si Karl a sarit in picioare.
Oricat de mult s-ar fi uitat in jur, nu putea sa vada capatul,
peretii erau atat de inalti Tncat Karl se simtea ametit.

Dintr-o data, ceva asemanator unei ploi de pietre a inceput

sa cada. Karl s-a protejat cu bratele, dar, uitdndu-se mai atent,
si-a dat seama ca era vorba de ovaz. Noua cai mari, cu blanuri
atat de negre si de stralucitoare incat la Tnceput i-a confundat
cu Tntunericul, mancau linistiti deasupra lui. Din cand in cand
le cadea din gurd orz si ovdz. Dupa uimirile de la Tnceput,

Karl a inceput sa se simta speriat; cine naiba putea

sa calareasca niste animale atat de impresionante?

In timp ce era adancit in aceste ganduri, s-a trezit in fata unui
om mic, atat de mic incat nu-i ajungea la genunchi.




Era imbracat in haine somptuoase si impodobit cu o mantie de
catifea cu care parea si-si curete urmele. il chema pe nume, ca
si cum ar fi fost prieteni dintotdeauna si il astepta: ,Karl, Karl
Katz! Vino aici!” Aceste cuvinte nu ieseau din gura micutului,
dar totusi au rdsunat Tn capul lui Karl cu toate acestea.
Insp3imantat si curios, Karl a inceput sa-l urmeze panad pe o
cornisa inalta, unde a vazut caprita lui micuta disparand in
departare. Pe masura ce urca, a observat ca in jurul sau erau
tufisuri si copaci mici care deveneau mai dese

si mai mari cu cat urca mai sus. Nu se mai afla in interiorul
unei pesteri, ci In mijlocul unei paduri dese si luxuriante.
Coroanele copacilor erau atat de dese incét creau o serie
nesfarsitd de arcade, aproape ca si cum ar fi fost o catedrala
mare si verde. Dintr-o data, a auzit un tunet.

,O sa ploua?” a intrebat Karl, intorcandu-se spre calauza sa,
care s-a intors zambind si strambéand din ochi cu o grimasa
asemanadtoare unei expresii jucduse si caraghioase, dar nu

a raspuns si a continuat sa mearga.
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Zgomotele de tunet au devenit tot mai dese si mai puternice,
pana cand au ajuns intr-o vale nemdrginita, unde noua uriasi
aruncau o minge de lemn spre niste popice care erau la fel

de Tnalte ca si Karl. Uriasii aveau barbi lungi si albe, pe care

si le aruncau peste umeri pentru a nu calca pe ele n timpul
jocului. Cand Karl a ajuns, acestia s-au Intors spre el, zambind,
ca si cum l-ar fi asteptat.

,Karl a pus n ordine popicele!” Nici macar aceasta fraza

nu a fost rostita, dar Karl a auzit-o rezonand n interiorul sau.
Si-a suflecat manecile camasii si a ridicat cele trei popice
care fusesera doborate de ultima lovitura. Erau facute din

stejar foarte greu si Karl s-a chinuit sa le ridice. Imediat dupa
aceea, un alt urias a facut aruncarea. Mingea s-a rostogolit,
producand cel mai teribil tunet pe care Karl il auzise vreodata.
Sapte popice au cazut, una peste alta, cu un zgomot puternic.
fnro$it si obosit, Karl a Tnceput sa ridice popice popicele mari,
cand omuletul i-a intins o sticld de sticld decorata cu aur.




Karl a observat cd cei noud giganti o beau cu inghitituri lungi
si a facut la fel. Mirosea a miere delicioasa si a mure si avea
un gust la fel de dulce ca orice altceva pe care il gustase
vreodata. Dar cel mai extraordinar lucru a fost ca oboseala
i-a disparut brusc. Cu o vigoare reinnoita a ridicat ultimele
popice si a asteptat ca jocul sa inceapa din nou.

Popicele continuau sa cada, iar Karl continua sa le ridice

la loc... acest lucru se prelungea ca un joc fara sfarsit.

A baut din sticla acel nectar delicios care i dadea putere, dar,
dintr-o datd, parca l-a ametit si in curénd a cazut Intr-un somn
adanc, fara vise.

Soarele diminetii fi zabovea pe fatd, incercand sd i se strecoare
pe sub pleoapele grele, pe care Karl incerca sa le tind inchise
pentru a continua sa doarma.




Soarele a ramas 1n continuare, asa ca Karl a deschis ochii

si si-a dat seama ca se afla n vechiul castel in ruine, desi era
greu de recunoscut. Parea ca vegetatia era mai deasa si mai
stufoasa si nu mai ramdasesera prea multe pietre. S-a intins
si s-a uitat in jur, nu era niciun semn de la turma sa. A strigat
si a fluierat, dar niciuna dintre caprele sale nu a venit sa-1
Intdmpine.

ingrijorat, Karl a decis s3 se intoarc3 in satul sdu. in timp

ce mergea pe drumul sau obisnuit spre casa, a observat ca
acolo erau case pe care nu le mai vazuse niciodata si copaci
nalti acolo unde Tnainte erau doar cateva tufe. Nedumerit, si-a
mangaiat fata, realizand abia atunci ca avea o barba aproape
la fel de lunga ca cea a cavalerilor uriasi. A continuat sa
mearga, mai repede acum, pana cand a ajuns in satul sau.

La capatul strazii se afla casa lui, inca in picioare, dar intr-o
stare atat de proastad, incat parea ca unul dintre tarusii de
stejar pe care i ridicase de atatea ori cazuse pe ea.




Acoperisul fusese spart, ferestrele smulse, iar Tnauntru

nu se aflau nici sotia, nici copiii lui. Karl a izbucnit in lacrimi —
un plans dureros, chinuit. Treziti de plansul lui, satenii s-au
apropiat de el. Copiii l-au privit cu curiozitate. Un barbat mare,
cu o barba lunga, plangea din toata inima. Cu toate acestea,
batranii au inceput sa se uite la el cu mai multa atentie, pentru
ca li s-a parut ca recunosc ceva familiar in el. Karl si-a sters
lacrimile, cand din multime a vazut aparand o femeie tanara,
cu parul lung si blond si cu o fetita in brate.

,Cum te numesti?”, a intrebat Karl cu inima plind de speranta,
pentru ca Tn trasaturile tinerei 1i parea ca isi vede din nou sotia.
,Liese”, a raspuns ea, zambind.

,Sitatal tau?”.

,Pe tatal meu il chema Karl Katz, a disparut de peste treizeci
de ani. A plecat la munte cu turma lui de capre si de atunci

nu am mai auzit nimic de el. Caprele si chiar si cainele s-au
intors, dar nu si tatal meu”, a spus ea, coborand capul,

cu o voce trista.

,Dar eu sunt Karl!”, a spus pastorul.
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Batranii s-au apropiat pentru a-L observa mai bine si au
recunoscut in el aceeasi privire si acelasi zambet... ,Da, chiar
este bunul si batranul Karl”, au spus 1n cor, imbratisandu-L
si trdgandu-Ll dintr-o parte in alta, sufocandu-L cu ntrebari,
in special: ,Unde te-ai ascuns in toti acesti ani?”

Karl nu a putut raspunde niciodata, si era greu de explicat
usa mica, uriasii, popicele, toate astea. Amintirile deveneau
Incetosate, iar nostalgia timpului pierdut intr-un loc ciudat
si magic semana cu nectarul de mure si miere pe care parca
inca il mai simtea.




ACTIVITATI

Instrumentele cu care desenam sunt importante.
Luati markere cu varfuri diferite: plate, rotunde,
cu pensuld. Luati, de asemenea, cateva pensule

si vopsele tempera.
Puteti alege negru sau orice alta culoare va place.
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Deseneaza o serie de linii in albumul tau folosind un creion
sau un stilou cu varf de pasla sau alternand intre ele.
Desenati linii drepte, linii Tncrucisate, linii ondulate, punctate
si sinuoase, sau in zigzag.

Urmati exemplele.
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Faceti un singur set de linii pe fiecare foaie. Schimbati tipul
de instrument si alternati culorile, daca doriti.
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U
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Deseneaza linii sinuoase Tn caietul tdu de creatie.
Alternati instrumentele si culorile. Faceti-o cu calm si cu
atentie, fara sa va indepartati mana de pe hartie.

Veti avea nevoie de acest lucru pentru urmatorul joc.




Pe albumul tdu, deseneaza o forma farad sa iei mana

de pe hartie.

Poti incepe cu forme simple si, cand te simti increzator,
poti incerca forme mai complexe: flori, animale sau fete.

O
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Exersati desenarea animalelor si a figurilor pe caietul
de schite. Folositi o singura linie, fara a va indeparta mana
de pe hartie.
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Acum este randul tau sa continui.
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ALFABET

capra

Cu ajutorul literelor care compun cuvantul cheie incearca
sa inventezi personaje n albumul t3u.

Pentru fiecare literd, cautati un obiect sau un animal care
incepe cu litera respectiva.
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Coloreaza literele cuvantului cheie, alternand culorile.
Incercati s& fiti precis si atent la margini.
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Desenati in interiorul literelor fara sa va ridicati mana.
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Uniti punctele.

Scrieti in interiorul literelor cu un creion sau cu un stilou

cu varf de pasla, fard sa va indepartati mana de pe hartie.
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Scrieti cuvantul pe album, folosind diverse instrumente
si culori diferite.

\J
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