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IKAR, CHtOPIEC,
KTORY POLECIAL
ZBYT BLISKO StONCA

PODSUMOWANIE: Dedal zostaje ukarany przez Minosa za
pomoc Ariadnie i Tezeuszowi w ucieczce z labiryntu Minotaura.
Zostaje zamkniety wraz z synem lkarem w stworzonym przez
siebie miejscu. Aby uciec, Dedal wymysla woskowe skrzydta
dla siebie i swojego syna, odradzajgc mu latanie zbyt blisko
stonca. lkar jednak nie zwraca uwagi na stowa ojca.

ORYGINALNY TYTUL: IKAR

KRAJ POCHODZENIA: GRECJA

StOWA KLUCZE: LOT, StONCE, SKRZYDtA, WOSK
GATUNEK: MIT

WIEK: 9-10 LAT



IKAR, CHLOPIEC, KTORY POLECIAL ZBYT

BLISKO StONCA

W odlegtej przesztosci znudzeni bogowie obserwowali zycie
ludzi z gory, nagradzajac i karzac ich czyny.

W Atenach zyt cztowiek o imieniu Dedal.

Byt utalentowanym wynalazcg o wielkiej pomystowosci,
zdolnym do znajdowania rozwigzan nawet najbardziej
skomplikowanych problemow. Byt architektem i rzezbiarzem,
a jego stawa byta znana na catym swiecie; méwiono o nim,

ze wspotpracowat nawet z bogiem Hermesem i ze byt uczniem
bogini Minerwy.

Pomystowos¢ nie uchronita go jednak przed zazdroscig
wobec matego siostrzenca, ktory zdawat sie odziedziczyc jego
wyobraznie i cudowng zdolnos$¢ do wymyslania rzeczy, ktore
potrafity zadziwic. Mtody Talus codziennie chodzit do wujka,

z duma popisujac sie wtasnym wynalazkiem. Na poczatku
Dedal byt rozbawiony, ale z biegiem czasu zaczat sie bac,

ze stawa jego siostrzenca przewyzszy jego wtasng, wiec
zaslepiony zazdroscig Dedal popetnit straszliwg zbrodnie:
zepchnat Talusa z najwyzszego klifu w Atenach do morza.




Z powodu swojego okrucienstwa i przemocy wynalazca zostat
skazany na opuszczenie Aten i zestany na wyspe Krete.
Minos, krol Krety, powitat go z najwyzszymi honorami ze
wzgledu na jego btyskotliwy umyst. Nie byto dnia, zeby nie
poprosit wynalazcy o stworzenie czegos.

Dedal zadowolit kréla, tworzac, wymyslajgc i nadajac ksztatt
swojej wyobrazni. Ale mimo to Dedal czut, ze plama jego
straszliwej zbrodni powieksza sie w jego sercu i tesknit za
prostszym i prawdziwszym zyciem. Z czasem poczut, ze jego
serce otwiera sie na corke krola, matg Ariadne.

Kazdego dnia Dedal podarowat jej nowa gre, pomystowy
maty wynalazek, ktory wywotywat jej usmiech i rozbawiat j3.
Usmiech dziewczynki zdawat sie zmniejszad ciezar jego winy.
Jego mistrzostwo jako wynalazcy podbito réwniez serce
kobiety o imieniu Naucrates. Dedal poprosit jg o reke i po
pewnym czasie urodzit sie ich syn lkar. Dedalowi w koncu
wydawato sie, ze plama tego, co zrobit, stata sie mniejsza

i jasniejsza. lIkar dorastat i wszedzie podazat za ojcem,

z podziwem obserwujgc wszystko, co stworzyt.




Jednak pewnego dnia, z powodu lekcewazenia, jakie Minos
popetnit wobec boga morz Posejdona, jego zona, krolowa
Pasiphae, urodzita syna o gtowie byka i ludzkim ciele.

Dedal zostat nastepnie wezwany do stworzenia mrocznego
wynalazku, ktérego cien zgestniat w jego sercu,

poszerzajac plame.

Krol z wyrazem przerazenia na twarzy tego pot-zwierzecego
stworzenia pobiegt, by wezwac Dedala: ,,Musisz stworzy¢
miejsce, w ktorym go ukryjesz, miejsce, ktore ochroni go przed
wzrokiem innych i ochroni nas przed jego okrucienstwem!”
krzyknat Minos.

Wynalazca zastanawiat sie przez chwile, gdzie sam chciatby
sie ukry¢, aby nikt nie widziat ciemnosci w jego sercu. Im wiecej
myslat, tym bardziej wydawato mu sie, ze nie ma wyjscia,

a kazda droga prowadzita go z powrotem do tego smutnego
dnia w Talo.

»Zbuduje labirynt”, odpowiedziat Dedal, ,miejsce tak zawite,
ze nikt nie bedzie mogt sie z niego wydostac”.




Rysowat catg noc, a nastepnego dnia stolarze i murarze

byli gotowi do wykonania jego rozkazéow. Kamien po
kamieniu $ciany wznosity sie i opadaty, wyznaczajac kontury
pomieszczen, tworzgc waskie korytarze i $lepe Sciezki.
Labirynt przybrat ksztatt ogromnej i zawitej sieci, w ktdrg
mozna byto zostac¢ uwiezionym, ksztatt weza owinietego
wokot siebie, gotowego pozred ludzi. Waskie i tajemnicze
miejsce, meczgca sciezka, ktdra coraz bardziej przypominata
zycie Dedala.

Pot-ludzkie stworzenie, Minotaur, zostato tam uwiezione

I przez chwile wydawato sie, ze o jego istnieniu zapomniano,
gdy Dedal wrdcit do budowania nieszkodliwych zabawek dla
matej Ariadny i jego syna lkara.

lkar dorastat szczesliwie, a kiedy nie byto go z ojcem,
godzinami obserwowat niebo. Potozyt sie na trawie twarzag
do stonca, aby catowato go i piescito wtosy.
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Czasami, gdy zapadata noc, a niebo byto usiane odlegtymi
gwiazdami, lkar wymawiat ich imiona i wyciggat ramiona,

by ich dotkngc. Pit w Swiatte, ktore odbijato sie gteboko

W jego oczach miedzy jego rzesami. Czas mijat, czego lkar nie
zauwazyt, tylko gtos ojca wotajgcego go po imieniu,

obudzit go z zaczarowanych snow.

Mijaty lata i nadszedt czas na zawody sportowe w Atenach,
na ktore krol Minos chciat wystaé swojego syna Androgeusa.
Byt tak utalentowanym i silnym mtodziencem, ze wygrywat
wszystkie igrzyska, wzbudzajgc w Atenczykach gniew

i zazdrosc, za co przyptacit zyciem.

Po ustyszeniu tej wiadomosci serce kréla Minosa napetnito
sie pragnieniem zemsty. Od tego dnia nakazat, aby co roku z
Aten wysytano czternascioro dzieci na pozarcie przez potwora
uwiezionego w labiryncie. Rok po roku rodzice tracili swoje
dzieci na rzecz potwora, az pewnego dnia wsrod tych dzieci
pojawit sie jeden o imieniu Tezeusz, ktory miat zwyciezyc

w zabiciu potwora.

W tym czasie corka krdla, Ariadna, dorosta, a straszliwe zniwo
zemsty jej ojca cigzyto jej na sercu do tego stopnia,

ze nie mogta juz pocieszyc sie grami Dedala.

By¢ moze dlatego pomogta mtodemu Tezeuszowi zabic
Minotaura i uwolni¢ wszystkich.



Gdyby tylko Minos zastanowit sie, zdatby sobie sprawe,

ze tym czynem Tezeusz uwolnit wszystkich: nie tylko trzynastu
mtodych mezczyzn uwiezionych w labiryncie, ale takze siebie
i Dedala, poniewaz ich grzechy zostaty wymazane na zawsze
wraz z Minotaurem. Ale znowu krola ogarneta ogromna
wsciektosé: na corke, ktdra uciekta, na Ateny, miasto, ktére sie
Z niego nasmiewato, i na Tezeusza, ktory zabit Minotaura.

Za to wszystko obwiniat Dedala. Krol wezwat straznikdw:
~Wezcie Dedala i jego syna lkara i wrzuccie ich do labiryntu!”
Minos myslat, ze uwiezit ich na zawsze, zapominajac,

ze Dedal byt przede wszystkim wynalazca i ze nic i nikt nie
moze powstrzymac wyobrazni.

Wyobraznia dziata nieustannie, a Dedal rzeczywiscie
pomyslat, ze mogtby latac. Zebrat wszelkiego rodzaju piora,
splott je ze sobg i zapieczetowat woskiem, starajac sie utozyc
je od najwiekszego do najmniejszego, tworzgc w ten sposob
dwie wspaniate pary skrzydet, jedno dla siebie,

a drugie dla syna.




Podczas gdy jego ojciec pracowat, lkar obserwowat go
uwaznie, peten podziwu. Wpatrywat sie zaczarowany w swoje
dtonie, starajac sie sledzi¢ swoje mysli i cudowny projekt,
ktory realizowat. Kiedy tworzenie skrzydet zostato zakoriczone,
lkar nie mogt powstrzymac sie od wyrazenia ogromnego
zdumienia i krzyknat “Och”/”Wow”

Skrzydta byty doskonate, zupetnie jak u ptakow.

Jednak Dedal, tkajgc jedno pidro na drugim, zaczat sie martwic
0 swojego syna. Powiedziat mu: , lkarze, te skrzydta moga

nas uratowac z tego labiryntu, ale wazne jest, abys zrobit
doktadnie to, co mowie! Nie wolno leciec za nisko, bo stracimy
prad powietrza, ale nie wolno lecie¢ za wysoko, bo stonce
stopitoby wosk!”




- Rozumiem, ojcze - odpart lkar, kiwajac gtowa,

ale nie zastanawiajac sie zbytnio nad stowami, poniewaz juz
wyobrazat sobie, jak uwalnia sie z wiezdw labiryntu.

Dedal i Ikar wzniesli sie wysoko, a potem wielkim skokiem
rzucili sie w pustke. Akt latania wywotat tak nieoczekiwane

i intensywne emocje, ktore przekraczajg wszelkie wyobrazenia.
Gdy wznosili sie ku niebu, wiatr wspierat ich i delikatnie
popychat. Ikar poczatkowo czut sie niezdarnie i uwaznie $ledzit
bardziej doswiadczone gesty ojca. Potem jednak, nabierajac
pewnosci siebie, zaczat wykonywac piruety, wzbijajac sie
wysoko i opadajgc w ddét, jak to robity jastrzebie,

i latajgc zataczajac szerokie, figlarne kregi jak jaskotki.

lkar czut sie potezny i szczesliwy, myslac, ze wiatr i jego ciato
to jedno i to samo i ze moze nad nimi zapanowac,

tak jak potrafig to ptaki.

Stonce btysneto posrodku czystego, btekitnego nieba w tak
doskonaty dzien, a $piew cykad pod nim stat sie bardziej
sttumiony i odlegty.
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lkar tanczyt w powietrzu, zapominajac, ze jest prostym
chtopcem, i zaczat wznosic sie coraz wyzej.

Dedal, przestraszony, wezwat go z powrotem, ale lkar byt
teraz zbyt daleko, by mdogt go ustyszed, a nawet zobaczycd,
poniewaz oslepiajgce swiatto storica zabarwito niebo okrutna
i intensywng czerwienia. Niczym dtugie jezyki, ogniste
promienie stonnca muskaty i chlupotaty skrzydtami lkara,
gdy wznosit sie coraz wyzej.

Powietrze stopniowo stawato sie coraz cieplejsze,

az wosk zaczat miekngad, a pierwsze pidra odpadty,
delikatnie sie zsuwajac.

Wosk stat sie ptynny i kruchy, a w jednej chwili rozpuscit
sie, gdy skrzydta zaczety sie rozpadac na kawatki. Ikar runat
w pustke, wymachujgc bezuzytecznie ramionami, probujac
utrzymac sie w powietrzu, wczepic sie w chmury...

lkar zeslizgnat sie w strone morza, opadajgc, zamknat oczy,
jakby chciat zabra¢ kawatek nieba ze soba.

Btyskotliwy umyst Dedala nie byt w stanie wymysli¢ niczego,
co mogtoby powstrzymac tragedie. Mogt tylko patrzed

z daleka, jak jego syn zostat pochtoniety przez morze,

tak jak maty Talus wiele lat wczesniej.




AKTYWNOSCI

Narzedzia, ktorymi rysujemy, sg wazne.
Zdobadz markery z roznymi koncowkami:
ptaska, okragta, pedzelkowa.

Zaopatrz sie tez w pedzle i tempery.

Mozesz wybrac czarny lub dowolny inny kolor,
ktory ci sie podoba.

I
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ego rysunku, ktéry sktada sie

Skorzystaj z dostarczon

trycznych okregow.
Wewnatrz kazdego okregu narysuj inng ciggta linie.

Zz koncen

Sprobuj to zrobi¢ bez odrywania reki od papieru.




Uzyj stowa kluczowego lub innego wybranego z nauczycielem.
Teraz zrob to samo z literami: uzyj kazdego kota, aby napisad
litere i napisz jg po kolei. Zamien rézne narzedzia i kolory.

lkar

i by, ¢g
, .




Sprobuj napisac zdanie ,lkar leciat zbyt blisko stornca”
wewnatrz spirali. Narysuj jg otowkiem, aby madc jg wymazac
PO napisaniu.

Napisz zdanie na narysowanej linii.

Aby to zrobié, odwracaj papier szkicownika.

Zrdb to zaczynajgc od zewnatrz do wewnatrz.
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