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KUPIDYN | PSYCHE

PODSUMOWANIE: Psyche, najmtodsza i najpiekniejsza

z trzech siostr, ma poslubié¢ boga Kupidyna. Jednak Psyche nie
zna prawdziwej tozsamosci swojego oblubienca, ktory prosi ja,
by go kochata, nigdy go nie widzgc. Ku zazdrosci sidstr tamie
obietnice, tracgc ukochanego i szczescie. Aby go odzyskac,
musi przejs¢ proby narzucone jej przez boginie Wenus.
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KUPIDYN | PSYCHE

W dawnych czasach prozni bogowie z trudem tolerowali to,
ze istoty ludzkie mogty z nimi konkurowad umiejetnosciami,
przebiegtoscig czy pieknem. Kazdy przejaw ludzkiej pychy

i proznosci byt surowo karany.

Psyche byta najmtodszg corka krdla i krolowej odlegtej krainy.
Jak to czesto bywa, dar piekna mnozyt sie

i podwajat z kazdym narodzinami kréolowej, wiec Psyche —
jako trzecia z trzech sidstr — byta tak wspaniata, ze ludzie byli
oczarowani na jej widok, a niektdrzy nawet klekali przed nia,
jakby byta boska Wenus.




Jej rodzice, krdl i krolowa, nie mogli by¢ bardziej dumni ze
swojej przeuroczej corki.

Wenus, ktora uwazata sie za najpiekniejszg z bogin,
postanowita ukarac taka zarozumiatosé, ze cztowiek moze
przewyzszac jg pieknem. Wezwata swojego syna Kupidyna
i kazata mu strzelic¢ strzatg do dziewczyny, aby zakochata sie
w potworze.

Kupidyn przygotowat kotczan ze strzatg i czekat, az
dziewczyna przejdzie obok. Cho¢ sam byt bogiem, zachwycit
sie jej uroda, gdy tylko zobaczyt pojawienie sie Psyche

i rozproszony upuscit strzate, trafiajgc sie w stope.




Od razu jego serce ogarneto uczucie tak silne i intensywne
do tej pieknej mtodej dziewczyny, ze stat sie zywym

i oddychajgcym ucielesnieniem swojego imienia — Kupidyna,
boga mitosci.

Krol i krélowa zostali poproszeni o reke Psyche; jednak
Kupidyn nie chciat ujawnic sie ludziom i poprosit, aby
zaprowadzono jg na szczyt klifu. Rodzice byli przerazeni, ale
poniewaz taka byta wola boska, bez wahania towarzyszyli
Psyche na miejsce spotkania.

Kiedy przybyta, Zephyrus, bdg wiatru wiejgcego ze wschodu,
przeszedt obok urwiska i wzigt Psyche w ramiona, aby
delikatnie uniescé ja w powietrze, pozwalajac jej uniesc sie

do zamku, w ktérym odtgd miata mieszkac.

Tam zaopiekowaty sie nig niewidzialne stuzace, spetniajac
kazda jej mysl i zyczenie. Gdy tylko zaszto stonce, pojawit sie
Kupidyn, ale Psyche wcigz go nie widziata.

Kupidyn przemowit do niej: ,,Moja stodka oblubienico, prosze
o jedno: nigdy mnie nie widuj ani nie pytaj o mnie”.

Psyche byta tak uszczesliwiona troska i uwaga, jaka ja
otaczano, stodyczg i mitoscia, jakg otrzymywata kazdego dnia,
ze nie protestowata przeciwko zyczeniu Kupidyna. Jednak

w miare uptywu dni, tygodni i miesiecy Psyche zaczeta troche
tesknic za rodzing oraz zabawami i Smiechem, ktore dzielita

z siostrg. Dlatego kiedy Kupidyn zapytat jg, czy jest cos, czego
chciataby, odpowiedziata, ze chce je zobaczyc.



Bog wyczut niebezpieczenstwo w swoim sercu, ale tak bardzo
kochat swojg oblubienice, ze nie mogt jej niczego odmodwic
i przyjat jej dwie siostry.

Kiedy dotarli do zamku, byli pod wrazeniem wspaniatosci
pokoi i wyposazenia oraz tego, jak natychmiast spetniato sie
kazde mate zyczenie wyrazone przez ich siostre. Byli o to tak
zazdrosni, ze zaczeli napetnia¢ umyst Psyche watpliwosciami.

,Moze twdj pan mtody nie chce sie pokazad, bo jest brzydkim
wtochatym potworem!” — szydzita jedna z siostr.

— Tez tak myslatem! Moze nawet ma ogon i rogi i ktoregos
dnia cie zje! — dodat drugi z udawang zmartwiong mina.

,Nie, nie, jego skora jest gtadka i nie ma ogona...” odparowata
Psyche, ale dwie siostry dodaty:

,Moze ma moce i moze sie zmieniac... jak inaczej mozna
wyttumaczyc¢ jego naleganie, by pozostac niewidocznym?”

Biedna Psyche nie wiedziata, co odpowiedzied.
,Mozesz poczekad, az zasnie, zeby popatrzec na niego
z latarnia...” — zasugerowaty, chichoczac z zadowoleniem

i przerywajac idylliczng bajke, w ktorej Psyche myslata, ze zyje.

Tej samej nocy Psyche czekata, az maz zasnie i zapalita
przygotowang przez siebie lampe oliwna.



Migoczace swiatto oswietlito idealna twarz Kupidyna.

Byta to najpiekniejsza twarz, jaka Psyche kiedykolwiek
widziata i stata w zdumieniu i zaskoczeniu, podziwiajac ja,
dopoki malenka kropla wrzgcego oleju nie zsuneta sie z latarni
i nie spadta na idealng skore boga.

Obudzit sie zaskoczony i zdajac sobie sprawe, ze zostat
odkryty, zniknat tak natychmiast, ze ledwo mogt
poczuc¢ smutek.
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To byto tak nagte znikniecie, ze Psyche nie zdgzyta nawet
wykrztusic¢ stowa, a jedynie poczuta bol niespotykany w jej
mtodym zyciu.

Nie mogta powstrzymac tez sptywajgcych po jej policzkach, ale
wkrotce zdata sobie sprawe, ze nie moga odzyskac Kupidyna.
Dlatego Psyche zaczeta chodzi¢ od miasta do miasta

w poszukiwaniu swojego pana mtodego. Kontynuowata, az

w koncu dotarta do swigtyni Wenus i poddata sie je;.

»Ani twoje tzy, ani mile, ktdre obcigzyty twoje stopy, nie
wystarczg, by sprowadzi¢ Kupidyna z powrotem do ciebie”,
powiedziata okrutna bogini, nie chcgc wybaczyc Psyche,
,bedziesz musiat przejs¢ moje préby i by¢ moze tylko wtedy
bedziesz w stanie zndw zobaczyé mojego syna Kupidyna”.

Psyche pochylita gtowe, by sking¢ gtowa na znak akceptad;ji,
poniewaz byta tak przygnebiona, ze nie miata sity, by uzy¢
gtosu. Chociaz byta swiadoma, ze proby nie bedg tatwe,
przynajmniej czuta, ze ma nadzieje. Nastepnie Wenus
zaprowadzita Psyche do pokoju wypetnionego do potowy
ogromng stertg ziaren.

~Tutaj musisz oddzieli¢ owies od ziarna do jutra rano”

— powiedziata Wenus, wychodzac, pozostawiajac
niedowierzajgca Psyche, ktora patrzyta na te gore malenkich
nasion. Psyche byta zbyt zmeczona, by nawet zebrad sity

na ptacz, gdy nagle staneta przed nig armia mrowek i zaczeta
pilnie pracowad, oddzielajac i uktadajgc nasiona. Do rana pokdj
wygladat tak, jak zarzadzita bogini.



Nastepnie Wenus zaprowadzita mtoda dziewczyne na duzg
take, na ktorej pasto sie stado owiec o ztotej siersci.

~leraz bedziesz musiat zebrac ich wetne!” powiedziata Wenus
przed zniknieciem.

Psyche odgarneta wtosy do tytu i juz miata podejsé blizej
do owcy, gdy kawatek zielonej, gietkiej trzciny pochylit sie ku
niej i kotyszac sie na wietrze zdawat sie do niej szeptac:

,1e owce nie sg takie jak inne, mogg byc¢ bardzo niebezpieczne.
Poczekaj, az zapadnie noc: wycofaja sie | przejda przez te
krzaki i jezyny, ktore ztapig ich wetne...”

Psyche postuchata i czekata, az zachdd stonca napetni jej kosze
miekkim, cennym runem, ktére owce nieswiadomie zostawity
w gateziach krzewow.
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Wenus wzieta wetne i nie dajac Psyche czasu
na odpoczynek, powiedziata:

»leraz chce wody ze zrdodta, ktore jest na klifie”.

Psyche spojrzata na nig przerazona, wiedzac, ze nie da sie
wspigc na te bardzo wysokie i sliskie skaty. Wenus po raz
kolejny ledwie zwrdcita na nig wzrok i znikneta.

Z gtowa ukryta w dtoniach, Psyche poczuta sie pokonana, gdy
nagle poczuta podmuchy wiatru mierzwiace jej wtosy i dzwiek
podobny do gtosnego trzepotania skrzydet. Spojrzata w gore

I zobaczyta, ze zbliza sie do niej potezny orzet.

Na ratunek przybyt jej orzet boga Zeusa. Wziat pojemnik
na wode i napetnit go dla niej w podskokach.

Psyche oddata go bogini przekonana i szczesliwa, ze
pomyslnie przeszta wszystkie proby. Na nieszczescie dla niej,
Wenus miata w zanadrzu jeszcze jedng, najciezsza

i najtrudniejsza, dzieki ktorej miata nadzieje pozbyc sie jej raz
na zawsze.

,Pojdziesz do Zaswiatow i poprosisz Persefone, aby obdarzyta
cie troche jej pieknem”. Powiedziata Wenus, patrzac
na Psyche.

Psyche miata ztamane serce, poniewaz wiedziata, ze zaden
zywy cztowiek nie ma dostepu do Zaswiatow. Czuta, ze nie ma
innego wyjscia, jak tylko wspigé sie na wysoka wieze, z ktorej
rzuci sie.
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Kiedy jednak sie wznosita, poczuta, jak wieza wibruje prawie
tak, jakby ozyta i przemawiata do niej tagodnym gtosem.

,Nie bdj sie, moja droga. Po prostu postepuj zgodnie z moimi
wskazowkami, a wszystko bedzie tatwe. Zdobadz dwie
monety i trzy miodowe buteczki. W najblizszym miescie
znajduje sie jaskinia, ktora prowadzi do Zaswiatow. Musisz
do niej wejsc bez strachu i idz dalej bez zatrzymywania sie,
az dotrzesz do rzeki Styks. Tam spotkasz Acherona, ktéremu
przekazesz jedng z monet, aby towarzyszyta Ci na druga
strone rzeki. Druga moneta postuzy Ci do odbycia podrozy
powrotnej. W potowie drogi w doét rzeki spotkasz starca, ktory
poprosi cie, abys do niego podeszta, ale nie mozesz

go stuchad. Gdy tylko dotrzesz na drugi brzeg rzeki, spotkasz
trojgtowego psa o imieniu Cerber, ktéremu dasz butki. Wtedy
spotkasz Persefone, niosgca dla ciebie waze. Musisz jg
przynies¢ bez otwierania: wazne, zebys jej nie otwieratal!

Psyche podziekowata magicznej wiezy i pobiegta szybko
po schodach do miasta i do ciemnej jaskini.




Psyche przestrzegata kazdego kroku instrukcji wiezy, dopoki
nie scisneta tak cennego wazonu. Jednak kiedy dotarta

nad brzeg rzeki, zobaczyta swoje odbicie w wodzie i byta
zaskoczona tym, jak bardzo jej uroda zwiedta z powodu bdlu

i zmeczenia, ktorych doswiadczyta podczas swojej wyprawy.
Psyche pomyslata, ze nie zaszkodzi otworzy¢ wazon i napic sie
pieknej esencji, ktorg Persefona zamkneta w wazonie.

»Iroche wystarczy, wystarczy, zebym znowu byta piekna
dla Kupidyna...” powiedziata do siebie, zdejmujgc czapke.

Ku jej zdziwieniu nie byto jednak w srodku nic pieknego, ani
gwiazd, ani ztotego pytu, ani koloréw wiosny. Waza uwolnita
cos$ zupetnie innego: zty, trujgcy oddech martwego snu.
Psychika upadta na ziemie.

Bez jej wiedzy Kupidyn uwaznie sledzit wszystkie nieszczescia
i proby, ktore przeszta dla niego Psyche. Natychmiast znalazt
sie przy niej i czule jg pocatowat. To byt pocatunek tak stodki,
ze obudzita sie i w koncu poczuta, ze po tak dtugim czasie
rados¢ znowu wypetnia jej serce.

Od tego dnia Kupidyn i Psyche juz nigdy sie nie rozstali,
doswiadczajgc niekoriczacej sie mitosci.
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AKTYWNOSC]

Narzedzia, ktorymi rysujemy,
sg wazne.

Zdobadz markery z réznymi
koncdwkami: ptaska, okragta,
pedzelkowa. Zaopatrz sie tez

w pedzle i tempery.

Mozesz wybrac czarny lub dowolny
inny kolor, ktory ci sie podoba.
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Skorzystaj ze szkicownika: narysuj ramke, a nastepnie,
korzystajgc z réznych narzedzi, narysuj ciggte linie, starajac sie,
aby byty jak najprostsze. Wyobraz sobie, ze jestes pajgkiem

Z opowiesci budujgcym wtasng siec. Za pomocga drugiego
narzedzia narysuj linie, probujgc potgczyé utworzone rogi.
Narysuj kazda linie bez odrywania reki od papieru.

Kontynuuj z innymi narzedziami i liniami. Jesli chcesz, zamien
dwa kolory.
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Narysuj kolejng ramke. Teraz sprobuj narysowac te sama litere
wiele razy, tworzac pojedyncza linie i nigdy nie odrywajac reki
od papieru. Naprzemiennie pisz wielkie i mate litery.

Zrob to kilka razy, zmieniajac rozne narzedzia i kolory.

Sprobuj dopasowac litery w niektorych punktach, tak jak

na poprzednim rysunku.

/ /
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Narysuj kolejng ramke. Teraz sprobuj narysowac kluczowe
stowo: MILOSC.

Uzyj liter drukowanych. Nigdy nie odrywaj reki od papieru.
Nie martw sie, jesli nie jest czytelny; nie o to chodzi w tej grze.
Stworz wtasny sposdb rysowania tego stowa.
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W innej ramce, uzywajgc dwoch réznych kolorow, wpisz
czytelnie stowo kluczowe.

Napisz czytelnie kazdg litere. Drugim kolorem napisz litery
w pozostatych pustych miejscach. Postaraj sie stworzy¢
przyjemna i harmonijng kompozycje.
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W innej ramce, uzywajgc dwoch réznych kolorow, wpisz kilka
razy czytelnie stowo klucz.

Drugim kolorem napisz litery w pozostatych

pustych miejscach.

Postaraj sie stworzyc¢ przyjemna i harmonijng kompozycje.

\,1
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W swoim albumie narysuj przyktady litery ,e”,
wszystkie potgczone.
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Narysuj w swoim notatniku przyktady litery ,e", przechodzac
dookota papieru.




Narysuj czarne linie na swoim szkicowniku, takie jak te,

ktore widzisz tutaj.
Zrdb to na kilku stronach, rysujac litery w odstepach,
dostosowujac je do wysokosci i ruchu.
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Narysuj czarne linie na swoim szkicowniku, takie jak te,

ktore widzisz tutaj.

Zrob to na kilku stronach.
Teraz narysuj stowo w przestrzeniach, dostosowujac litery.

24



W swoim szkicowniku napisz stowo, rozciggajac litery, nie
odrywajac nigdy reki od papieru.
Zrob to wiele razy, zmieniajgc narzedzia, kolor, potozenie liter.
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W swoim szkicowniku napisz stowo, uzywajac réznych
narzedzi, w tym réznych kolorow.
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