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PODSUMOWANIE: Potwodr Zmeu i jego rodzina kradng
stonce i ksiezyc, pozostawiajgc Ziemie w catkowitej ciemnosci.
Mtody Gresenu i jego brat stawiajg im czota i pokonuja ich.
Jednak wtasnie wtedy, gdy wydaje sie, ze wszystko zostato
wyjasnione, pojawia sie oszust, ktory chce wykorzystac ich
nieuwage.

ORYGINALY TYTUL: GRESENU
KRAJ POCHODZENIA: RUMUNIA

SEOWA KLUCZE: ZELAZO, POTWOR, StONCE, KSIEZYC,
CIEMNOSC

GATUNEK: BASN

WIEK: 5-6 LAT



ZNIKNIECIE SEONCA | KSIEZYCA

Dawno temu, pewnego dnia, ktory wydawat sie inny,
mieszkancy Bukaresztu ustyszeli dziwny brzeczacy dzwiek,

a potem dtugi, przerazajacy syk, zanim stonce i ksiezyc
zniknety z ich nieba.

Zzzzz7777! szhhhhhh! Przerazeni podniesli jednoczesnie gtowy
I zobaczyli ogromnego Zmeu z wirujgcymi ramionami

I kamiennym ogonem, wspinajgcego sie w niebo.

Ten ogromny potwor, pot-smok i pot-ork, wspinat sie jak waz,
petzajgc i syczac, zmieniajgc ksztatt.

Najpierw owinat sie wokét ksiezyca i jak gdyby byt zwykta
pitka, wyrwat go z nieba, potem skierowat sie w strone stonca
i dmuchat z catych sit, jakby jego promienie byty swieczkami na
urodzinowym torcie. Napawajac sie radoscig, Zmeu owinat sie
wokot niego i pozadliwie wzigt go w posiadanie.

Wszystko pociemniato, gteboka, gesta czern, w ktorg tatwo
mozna byto zatonac i znikngé. Ciemnosc opadta jak ciezki

koc na mieszkancow, ktorzy nie widzieli nawet czubka
wtasnego nosa. Trzymajac sie za rece dla odwagi, szli matymi,
niepewnymi krokami, potykajac sie i ptaczgc ze strachu,

az dotarli do bezpiecznych domdw.






Nawet cesarz byt wsciekty. Wielokrotnie uderzat duzym
palcem o duzg szafe, w ktdrej byt zmuszony przechowywac
wtasng korone, aby nie uszkodzi¢ jej w rogach swojego
mieszkania. Z pewnoscig nie mogt znies¢, ze jego lSnigce
imperium zostato przyémione dziataniami tego potwora.
Zwotat wszystkich najdzielniejszych rycerzy, ale zaden nie
wrocit pomyslnie z misji. Cesarz prawie porzucit wszelka
nadzieje, gdy mtody Gresenu i jego mtodszy brat wystapili.
Cesarz podziekowat im i mocno przytulit, upewniajac sie, ze z
wdziecznoscig dotyka ich twarzy, mimo ze ich nie widzi.
Dwaj mtodzi mezczyzni wyruszyli, oswietlajagc noc dwoma
latarniami. Kiedy dotarli na obrzeza miasta, postanowili sie
rozdzieli¢, aby miec¢ wiekszg szanse na znalezienie Zmeu,
ktory ukrywat sie nie wiadomo gdzie.

Gresenu wzigt swoj sztylet, ktdry zawsze nosit przy sobie,

i dat go swojemu bratu. ,Jesli zobaczysz, ze ostrze rdzewieje
lub zmienia kolor, oznacza to, ze co$ mi sie stato”.

Brat wziat sztylet i dat Gresenu swdj wtasny.

»Z moim bedzie tak samo”.




Potem w milczeniu pozegnali sig, kierujgc sie w przeciwne
strony. Kiedy Gresenu sie odwrdcit, noc pochtoneta juz smukty
ptomien jego brata.

Gresenu szedt dalej, az dotart do Wielkiego Kowala Ziemi.
Piec rozbrzmiewat uderzeniami mtota, z ktérego Kowal
wykuwat zelazo.

,M0j chtopcze, czekatem na ciebie”, powiedziat Kowal,
ocierajac pot z czota. ,,Zrobitem te maske dla ciebie”.

,10 moj portret!” ,\Wyglada zupetnie jak ja!” powiedziat
chtopiec.

»l1ak, jest i pewnego dnia ci sie przyda. Owinagtem go tym
ptaszczem, zeby byto ciepto, ale bgdz bardzo ostrozny: Zmeu
jest zdradziecki i nie jest sam” — powiedziat Kowal.

W rzeczywistosci cata rodzina Zmeu, jego dzieci i zona,
mieszkata bezpiecznie w swojej jaskini, bawigc sie stoncem

I ksiezycem, jakby byty kulkami.

Po kilku dniach jednak mieli dos¢ tej zabawy i jak
bezuzyteczne przedmioty ukryli sie i zapomnieli w starej wiezy.




Aby sie tam dostacd, przeszli dtuga droge, wiec postanowili
zostac i przespac sie w lesie. ,Jutro wracamy do domu!”
powiedziata zona Zmeu. Doktadnie na drzewie, pod ktorym
siedzieli, stat brat Gresenu, nieruchomy, ledwo oddychajac,
obserwujac, jak trzy ogromne potwory rozmawiajg ze soba.
,Jutro poszukam Gresenu” — pomyslat — ,,abysmy razem mogli
ich zaskoczy¢ i pobié. Potem powoli otworzyt pochwe swojego
sztyletu, by dowiedzied sie czegos$ o swoim bracie i zobaczyt,
ze ostrze swieci, jak ,M0oj brat ma sie dobrze” — pomyslat
radosnie.

Tymczasem potwory uktadaty swoje plany, nieswiadome tego,
Ze sg Sszpiegowane.

Zona Zmeu zasugerowata: ,Lepiej bedzie wrdci¢ do domu
osobno. Nasz syn wrdci jutro rano, ja o potnocy, a ty
przyjedziesz pojutrze, Zmeu”. “jak dla mnie to brzmi dobrze»,
odpowiedziat Zmeu, po czym przekrecit sie na bok i zaczat
chrapad, wprawiajac w drzenie caty las. Jego zona i syn
rowniez zasneli.

Mtodzieniec, korzystajgc ze snu potworow, zsunat sie z drzewa
i poszedt szukac brata. Kiedy dotart do mostu, z ktérego
wyruszyli w podrdz, zastat tam czekajgcego na niego brata.
Styszac o zamiarach potworow, Gresenu postanowit zaczekad
na syna Zmeu i zabic go.

Ukryci w lesie i w ciemnosci dwaj bracia czekali na poranek,
ktory oczywiscie nie nadszedt, jednak dzwony, ktére nigdy

nie przestawaty bié, aby zorientowac biednych mieszkancach,
zadzwonity osiem razy.



Po 6smym ostatnim dzwonku pojawit sie gigantyczny syn
Zmeu, poruszajacy sie na wpodt orkiem, na wpot smokiem.
Jednym skokiem Gresenu wylagdowat na nim i jednym ciosem
odcigt mu gtowe. Matka, cho¢ byta daleko, wiedziata, ze jej
okropny syn nie zyje i natychmiast, nie czekajgc do potnocy,
wyruszyta sladem dwoch mtodziencow.

Tak wiec, gdy wcigz gratulowali sobie nawzajem, ogrzyca
zamajaczyta nad nimi z szeroko otwartymi szczekami, a jej
skalisty ogon miotat sie wsciekle po ziemi, wstrzasajgc dwoma
bracmi, ktdrzy natychmiast rzucili sie do ucieczki.

Tygodnie spedzone w tej ciemnosci uczynity ich ekspertami w
poruszaniu sie, nie widzac niczego, i w mgnieniu oka znalezli
sie w kuzni Kowala Ziemi.




Ogrzyca podeszta blizej, jej nozdrza ptonety z wsciektosci

i weszyty w poszukiwaniu $ladow dwaoch braci.

~Wiem, ze tu jestes, pozwdl mi sie zobaczyc!” warkneta.
Gresenu wpadt wtedy na pomyst, by pokazac jej maske, ktdra
wygladata jak on. Byta tak gorgca w dotyku, ze wygladata,
jakby dopiero co wyszta z pieca. Zaslepiona z wsciektosci
ogrzyca, widzac te twarz w pétmroku, potkneta jg, myslac,

ze to Gresenu,

I natychmiast stopita sie jak masto, tworzac wielka

zelazng mase.

«Wiecej materiatu dla mniel» — powiedziat kowal, ktdry z tego
materiatu zrobit woz i dwa konie. Miechem tchnat zycie w dwa
ogromne, ogniste rumaki.

,Bedziesz ich potrzebowat, by odzyskac stonce i ksiezyc.
Teraz pozostaje tylko Zmeu! Bgdz bardzo ostrozny”.




Jednak po kilku krokach Gresenu znalazt przed soba Zmeu
w catej jego potwornosci.

Zmeu probowat uderzy¢ go swoim wielkim kamiennym
ogonem, a mtodzieniec uniknat ogona i ztgpat sie za jego
was, ktory kotysat sie jak mtot. Gresenu probowat uderzy¢
go mieczem, sSmigajgc w powietrzu jak smigta wiatraka.
Wrona, ktora obserwowata scene niedaleko, chciata pomaoc
I przeleciata nad oczami Zmeu. Rozproszony tym szelestem
pidr, nie zauwazwt, jak miecz Gresenu spada mu na gtowe,
jakby to byt mtot.

Uderzyt go tak mocno, ze ciato olbrzyma whbito sie w ziemie
jak wielki gwozdz. Ziemia zamkneta sie wokot niego, uwiezita
go tak, ze mdgt tylko poruszac¢ oczami i probowac ugryzé
mtodego bohatera. ,Powiedz mi, gdzie umiescites stonce

i ksiezyc,” poprosit Gresenu.

,S39 zamknieci w opuszczonej wiezy, ale nie bedziesz mogt
wejs¢, bo tylko ja moge otworzy¢ drzwi matym palcem!” —
zadrwit gtupi Zmeu.

Gresenu zadat Smiertelny cios. Nastepnie z pomocg brata
odciat potworowi maty palec i razem pobiegli uwolni¢ stonce
i ksiezyc.




Kiedy otworzyli wieze, zatadowali je na wdzek i pojechali

do najwyzszego punktu, aby wystrzeli¢ je w powietrze.

Stonce i ksiezyc znow krazyty swobodnie na niebie, az w koncu
Swiatto powradcito, by oswietli¢ lasy, rozjasni¢ gory, zabarwic
chmury kolorami, odbija¢ sie w morzach i oceanach i ogrzaé
mieszkancow, ktorzy teraz radosnie ttoczyli sie do miast,
prawie skapanych w tym nowo odkrytym swietle.




,1dZ naprzod i powiedz cesarzowi, ze nadchodze!” —
powiedziat Gresenu do brata. Odpiat konia od wozu, a kiedy
jego brat odjechat, Gresenu zatrzymat sie, by zebrac gruszki.
Jednak w drzewie ukryta byta ostatnia corka Zmeu, ktora
czekata na zemste na mtodym cztowieku.

Gruszki byty tak piekne, ze wygladaty na ztote. Gresenu

miat wtasnie zerwac jednego, gdy wrona, ktéra pomogta mu
wczesniej, wychrypiata: ,Uwazaj!”

Mtody cztowiek natychmiast wyjat miecz i uderzyt w drzewo,
powodujac, ze corka potwora Zmeu wyszta z niego. Zrecznym
machnieciem ogona wyjeta jego miecz i probowata dotrzeé do
pobliskiego zrddta, ale Gresenu uderzyt jg sztyletem swojego
brata, zanim zdgzyta zanurkowac.

Podczas walki Gresenu nie zauwazyt rycerza, ktéry réwniez
probowat uratowac stonce i ksiezyc przed potworami,

ale wielokrotnie mu sie to nie udawato. Podgzat za dwoma
brac¢mi od wielu dni, a teraz zdecydowat, ze moze wykorzystaé
rozproszenie uwagi Gresenu przez cérke Zmeu. Rycerz chytrze
ukradt zwycieski miecz Gresenu i ruszyt w strone zamku,
gdzie czekat cesarz i cate miasto bohatera.

Rycerz-oszust chwycit mocno miecz Gresenu na oczach
wszystkich i powiedziat: ,,Oto jestem! w koncu dotartem.

To ja pokonatem Zmeu, ale przede wszystkim to ja
przywrocitem swiatu stonce i ksiezyc!

«To nie jest prawdal» — krzyknat brat Gresenu, ktory widziat
sztylet poplamiony rdzg, sygnalizujgcy niebezpieczenstwo.
.10 nieprawda, ukradt tylko mdéj miecz!” — krzyknat z mocg
Gresenu, gdy tylko dotart do zamku.
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Cesarz spojrzat na trzech mezczyzn zdezorientowany.

Oszust trzymat miecz poplamiony krwig, jakby wtasnie zabit
potwory, ale byto w nim cos, co nie przekonato cesarza.
Nagle cesarz wpadt na pomyst: ,,Podejdz blizej”, powiedziat,
zamykajgc oczy i wyciggajac rece w strone ich twarzy.

Cesarz gtadzit twarze trzech mezczyzn, sledzit ich rysy

I ksztatty.

Na jego twarzy pojawit sie wielki usmiech, ktory zwrdcit tylko
w strone Gresenu. ,,Oto cztowiek, ktory dokonat tego wyczynul!
Rozpoznatbym jego odwage nawet z zamknietymi oczami’.
Oszust zostat ukarany, a dwaj bracia zostali

doradcami cesarza.




AKTYWNOSCI

Narzedzia, ktorymi rysujemy, sg wazne.
ZdobadZ markery z réznymi koncdwkami:
ptaska, okragta, pedzelkowa.

Zaopatrz sie tez w pedzle i tempery.

Mozesz wybrac czarny lub dowolny inny kolor,
ktory ci sie podoba.

Iy




Wypetnij kazdy okrag réznymi liniami:

falisty

zygzak

jak wiele ciggtych liter ,,u”
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rozbudowane linie
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kropkowane



ALFABET

Wytnij z kolorowego kartonu wszystkie wielkie litery alfabetu.
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Uzywaj liter do tworzenia znakow: mozesz uzy¢ pojedynczej
litery. Przyklej go do kartonu.

Narysuj twarze i mate wzory wewnatrz liter za pomocg
dostepnych narzedzi ( markery z roznymi korncowkami).
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Twdrz zabawne postacie!
Teraz sprobuj wyszukacd stowa z inicjatem tego,
ktory narysowates.
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Lub mozesz uzyc kilku liter,
aby stworzy¢ ciato postaci.
Zmieniaj kolor kolorowych

kartonow.
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