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Psyché avait trois sœurs et elle était la plus jeune, mais aussi la plus belle d’entre elles. Les gens étaient 

charmés par son apparence, comme si elle était la déesse de la beauté. 

Pour cette raison, Vénus se mit en colère et demanda à son fils Cupidon de faire tomber Psyché amoureuse 

d'une créature. 

Mais la flèche toucha accidentellement Cupidon, qui tomba amoureux de Psyché et demanda à l'épouser.  

Psyché, cependant, ne savait pas que son époux était le beau dieu Cupidon, car elle n'avait jamais pu le voir. 

Ses sœurs, qui étaient jalouses d’elle, lui dirent que son époux était un monstre, et la firent douter. 

Une nuit, Psyché espionna son époux en l'éclairant avec une lampe à huile. Le dieu se réveilla et s'enfuit. 

Psyché le chercha partout et arriva au temple de la déesse Vénus qui la soumit à trois épreuves. 

 

 

Base de l’histoire 
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Elle dut trier d'énormes tas de grains, tondre de dangereuses brebis et aller chercher de l'eau à une source 

miraculeuse au sommet d'une montagne. Psyché reçut l'aide d'une armée de fourmis, d'un roseau parlant et de 

l'aigle de Zeus. Vénus l'envoya ensuite aux Enfers pour demander à Perséphone une parcelle de sa beauté que 

Psyché dut mettre dans une boîte. 

 

 

 

 

 

 

 

Psyché fit le voyage, mais au retour, voyant son reflet dans l’eau de la rivière, elle se rendit compte que toutes 

ces épreuves avaient éteint sa beauté. Bien qu'on lui eût dit de ne pas le faire, elle ouvrit la boîte.  

Un sommeil mortel s'empara alors d'elle. Cupidon, ému par tant de dévotion, la sauva en la ramenant à la vie. 

Base de l’histoire 
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Réécris l'histoire et décris ce que disent les personnages. 

 

 

 

 

 

Que disent-ils ? 
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Réécris l'histoire et essaye de trouver des rimes ! N'oublie pas d'inclure les dialogues que tu as écrits dans l’exercice 
précédent ! 

 

 

 

 

 
 

Peux-tu trouver des rimes ? 
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Peux-tu trouver des rimes ? 
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Réécris l'histoire et ajoutes-y ta propre fin. N'oublie pas d'inclure les rimes et les dialogues que tu as écrits dans les exercices 

précédents ! 

 

 

 
 

 
 

Comment l’histoire se termine-t-elle ? 
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