Sfantul Graal

POVESTE PARTICIPATIVA - IMBOGATIRE
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Povestea de baza

Percival a locuit cu mama sa in padurea Gaste. Intr-o zi, intdlneste un cavaler si decide sa-l urmeze la castelul

regelui Arthur. li cere regelui sa il faca cavaler, iar regele Arthur accepta.

Percival vrea armele Cavalerului Vermilion si decide sa lupte ca pedeapsa pentru ca a varsat un pahar de vin pe

regina Guinevere.

Dupa batalie, el ajunge la un castel. Proprietarul acestuia, Lordul Gorneman de Gorhaut, a auzit despre Percival
si vrea sa-i cunoasca povestea. Pe masura ce zilele si lunile treceau incet, Gorneman a devenit stapanul lui

Percival.

Percival ajunge apoi la castelul lui Whiteflower. Doi hoti au facut din castelul sau o ruina. Percival se lupta si
fnvinge pe cei doi barbati si ii trimite la regele Arthur. Ramane o vreme cu domnita si decide sa se intoarca la

mama sa care era foarte suparata pentru ca a parasit-o.

Pe drum cauta un vad sau un pod si gaseste 1n zori un castel. El cere adapost si Regele Pescar il primeste. ||

invita sa se aseze la masa lui. In timpul cinei, Percival vede un servitor care intra in camera cu o sabie
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Povestea de baza

fnséngerata si, printre alte obiecte deosebite, un Graal pretios. Bine crescut de lordul Gorneman, el decide sa nu

puna nicio Intrebare. A doua zi dimineata, castelul este gol, iar Percival se intoarce la drum.

In padure, aude un strigat si il recunoaste pe varul sau care {i spune ca i-ar fi salvat pe rege si pe tatal sau daca

ar fi intrebat despre Graal. De asemenea, ea fi spune ca mama ei a murit.

Percival continua sa lupte cu cavalerii si sa-i trimita la regele Arthur. Dupa putin timp, regele Arthur ii cere unuia

dintre cavalerii sdi sa mearga si sa-1 cheme pe Percival, asa ca acesta se intoarce la Camelot.

Intors la curte, in timpul cinei, o domnita Tngrozitoare vine si i spune lui Percival ca a pierdut ocazia si ca trebuie

sa mearga sa salveze o printesa tinuta prizoniera in castelul ei.

Timp de cinci ani s-a dedicat luptelor si duelurilor si cautarii Graalului. Intr-o zi, intalneste un batran, unchiul sau.
Acesta ii spune ca prima lui greseala a fost ca si-a abandonat mama, de aceea nu a putut cere Graalul. Acum, ca

a inteles, totul este iertat, spune el.
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Rescrieti povestea si descrieti cum sunt personajele si lucrurile din poveste.
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Rescrieti povestea si descrieti modul in care personajele din poveste isi desfasoara actiunile. Nu uitati sa adaugati si cum sunt

personajele/lucrurile din poveste pe care le-ati scris inainte!
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Cum fac?

n Cofinantat de Proiectul STORIAS este cofinantat de programul ERASMUS+ al UE. Continutul sau reflecta opiniile autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi facuta

Uniunea Europeana

responsabild pentru nicio utilizare care poate fi facuta a informatiilor din acesta. (Cod proiect: 2021-1-FR01-KA220-SCH-000029483).




Cum fac?

n Cofinantat de Proiectul STORIAS este cofinantat de programul ERASMUS+ al UE. Continutul sau reflecta opiniile autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi facuta

Uniunea Europeana

responsabild pentru nicio utilizare care poate fi facuta a informatiilor din acesta. (Cod proiect: 2021-1-FR01-KA220-SCH-000029483).




Cofinantat de Proiectul STORIAS este cofinantat de programul ERASMUS+ al UE. Continutul sau reflecta opiniile autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi facuta
- Uniunea Europeana

responsabild pentru nicio utilizare care poate fi facutd a informatiilor din acesta. (Cod proiect: 2021-1-FR01-KA220-SCH-000029483).




Ce spun?

Rescrieti povestea si descrieti ce spun personajele din poveste. Nu uitati sa adaugati cum sunt personajele/lucrurile din

poveste si cum fac personajele din poveste actiunile pe care le-ati scris inainte!

Uniunea Europeana
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Cum se termina?

Rescrieti povestea si adaugati propriul final. Nu uitati sa includeti cum sunt personajele/lucrurile din poveste, cum fsi

desfasoara actiunile si ce spun personajele!

Uniunea Europeana
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Cum se termina?
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Cum se termina?
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