POVESTI PARTICIPATIVE
Sfantul Graal (grupa de varsta 9 - 10 ani)

/;//ﬂg”ms

(S

Obiective de invatare

Aceasta poveste este alcatuita din 4 fise care devin din ce In ce mai complexe din punct de vedere narativ pe masura ce

copiii progreseaza. Trecand de la un nivel (fisa) la altul si lucrand in grupuri mici sau in perechi, copiii vor imbogati

povestea "Sfantul Graal" cu adjective, adverbe de mod, dialoguri si, in final, vor crea propriul final al povestii.

POVESTEA DE BAZA

Cititi-le copiilor versiunea simpla a povestii (povestea de baza). Cititi expresiv si subliniati cuvintele cheie (cum ar fi
Percival, cavaler, sabie insangerata, Graal, adapost, dueluri). Apoi, cereti elevilor sa lucreze in grupuri sau in perechi

pentru a imbogati povestea de baza (incepand de la nivelul 1).

Percival locuia cu mama sa in padurea Gaste. Intr-o zi, intdlneste un cavaler si decide sa-l urmeze la

castelul regelui Arthur. li cere regelui sa il faca cavaler, iar regele Arthur accepta.
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Percival vrea armele Cavalerului Vermilion si decide sa lupte ca pedeapsa pentru ca a varsat un pahar

de vin pe regina Guinevere.

Dupa batalie, el ajunge la un castel. Proprietarul acestuia, Lordul Gorneman de Gorhaut, a auzit despre
Percival si vrea sa-i cunoasca povestea. Pe masura ce zilele si lunile treceau incet, Gorneman a devenit

stapanul lui Percival.

Percival ajunge apoi la castelul lui Whiteflower. Doi hoti au facut din castelul ei o ruina. Percival se lupta
si invinge pe cei doi barbati si ii trimite la regele Arthur. Ramane o vreme cu domnita si decide sa se

Tntoarca la mama sa care era foarte necajita atunci cand o parasise.

Pe drum cauta un vad sau un pod si gaseste Tn zori un castel. El cere adapost si Regele Pescar il
primeste. Acesta 1l invitd s3 se aseze la masa lui. In timpul cinei, Percival vede un servitor care intra in
camera cu o sabie insangerata si, printre alte obiecte deosebite, un Graal pretios. Bine educat de lordul
Gorneman, el decide sa nu puna nicio intrebare. A doua zi dimineata, castelul este gol, iar Percival se

Tntoarce la drum.
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In padure, aude un strigat si il recunoaste pe varul sau care ii spune ca i-ar fi salvat pe rege si pe tatal
sau daca l-ar fi intrebat despre Graal. De asemenea, 1i spune ca mama lui a murit.

Percival continua sa se lupte cu cavalerii si sa-i trimita la regele Arthur. Dupa putin timp, regele Arthur i
cere unuia dintre cavalerii sai sa mearga si sa-I cheme pe Percival, asa ca acesta se intoarce la Camelot.
Intors la curte, in timpul cinei, o domnitd urata vine si fi spune lui Percival c3 a pierdut ocazia si ca trebuie
sa mearga sa salveze o printesa tinuta prizoniera in castelul ei.

Timp de cinci ani se dedica luptelor, duelurilor si cautarii Graalului. Intr-o zi, intalneste un b&tran, unchiul
sau. Acesta li spune ca prima lui greseala a fost sa-si abandoneze mama, motiv pentru care nu a putut

cere Graalul. Acum, ca a inteles, totul este iertat, spune el.
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NIVELUL 1: CUM SUNT? (ADJECTIVE)

Lucrand in grupuri si perechi, elevii trebuie sa imbogateasca baza povestirii cu adjective. Cuvintele in albastru sunt
sugestii - In functie de nivelul de competenta al elevilor, decideti numarul de adjective pe care doriti sa le adaugati

fnaintea fiecarui substantiv vizat. Recomandam copiilor sa aleaga cel putin 1 adjectiv.

Percival locuia cu mama sa in padurea magica/ uriasa/frumoasa Gaste. Intr-o zi, intalneste un cavaler si

decide sa-l urmeze la castelul regelui Arthur. li cere regelui sa 1l faca cavaler, iar regele Arthur accepta.

Percival vrea armele Cavalerului Vermilion cel rau/furios/nebun si decide sa lupte ca pedeapsa pentru

ca a varsat un pahar de vin pe inteleapta/gingasa/curajoasa regina Guinevere.

Dupa batalie, el ajunge la un castel. Proprietarul acestuia, binecunoscutul/marele/bravul lord Gorneman
de Gorhaut, a auzit despre Percival si vrea sa-i cunoasca povestea. Pe masura ce zilele si lunile treceau,

Gorneman a devenit stapanul lui Percival.
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Percival ajunge apoi la castelul lui Whiteflower. Doi hoti au facut din castelul ei frumos/mandru o ruina.
Percival se lupta si invinge pe cei doi barbati si i trimite la regele Arthur. Ramane o vreme cu domnita si

decide sa se intoarca la mama sa care era foarte necajita atunci cand a parasit-o.

Pe drum cauta un vad sau un pod si gaseste in zori un castel vechi/impozant. El cere adapost si Regele
Pescar il primeste. Acesta il invita sa ia loc la masa sa plina/bogata. In timpul cinei, Percival vede un
servitor care intra in camera cu o sabie insangerata si, printre alte obiecte extraordinare, un Graal
pretios. Bine educat de lordul Gorneman, el decide s& nu puna nicio intrebare. in dimineata urmatoare,

castelul este gol, iar Percival se intoarce pe drumul lung/ gol/ periculos.

In padure, aude un strigat si il recunoaste pe varul sau care {i spune ca i-ar fi salvat pe rege si pe tatal

sau daca l-ar fi intrebat despre Graalul sfant/magic. De asemenea, i spune ca mama sa a murit.

Percival continua sa se lupte cu cavalerii si sa-i trimita la regele Arthur. Dupa cateva ori, regele Arthur fi

cere unuia dintre cavalerii sdi sa mearga si sa-I cheme pe Percival, asa ca acesta se intoarce la Camelot.
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{napoi la curte, in timpul unei cine imbelsugate/bogate/delicioase, o domnita urata vine sifi spune lui
Percival ca a pierdut ocazia si ca trebuie sa mearga sa salveze o printesa tinuta prizoniera in castelul ei.
Timp de cinci ani se dedicd unor batalii si dueluri periculoase/numeroase si cautarii Graalului. intr-o zi
intalneste un batran, unchiul sau. Acesta ii spune ca prima lui greseala a fost sa-si abandoneze mama,

motiv pentru care nu a putut cere Graalul. Acum, ca a inteles, totul este iertat, spune el.
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NIVELUL 2: CUM FAC? (ADVERBE DE MOD)

Lucrand in grup sau in perechi, elevii trebuie sa imbogateasca textul cu adverbe de mod. Ajutati-i pe copii sa le scrie si sa
le citeasca impreuna cu adjectivele pe care le-au scris deja pentru fisa de nivel 1. Cuvintele cu rosu sunt sugestii - in

functie de nivelul de competenta al elevilor dumneavoastra, recomandam copiilor sa scrie cel putin 1 adverb.

Percival traia linistit/fericit impreuna cu mama sa in padurea magica/ uriasa/frumoasa Gaste. Intr-o zi,
el intdlneste un cavaler si decide sa-I urmeze la castelul regelui Arthur. li cere regelui sa-I faca cavaler,

iar regele Arthur accepta.

Percival vrea armele Cavalerului Vermilion cel rau/furios/nebun si decide sa lupte ca pedeapsa pentru
ca a varsat din greseala/in mod voluntar/cu neindemanare un pahar de vin pe

inteleapta/dulcea/curajoasa regina Guinevere.
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Dupa batalie, ajunge la un castel. Proprietarul acestuia, binecunoscutul/marele/bravul lord Gorneman
de Gorhaut, a auzit despre Percival si vrea sa-i cunoasca povestea. Pe masura ce zilele si lunile treceau

incet/rapid, Gorneman a devenit stapanul lui Percival.

Percival ajunge apoi la castelul lui Whiteflower. Doi hoti au facut din castelul ei frumos/mandru o ruina.
Percival se lupta cu inversunare/ curaj/ indrazneala si invinge pe cei doi barbati sili trimite la regele
Arthur. Ramane o vreme cu doamna si se hotaraste sa se intoarca la mama sa care era foarte necadjita

cand a parasit-o.

Pe drum cauta un vad sau un pod si gaseste in zare un castel vechi/impozant. El cere adapost si Regele
Pescar il primeste. Acesta il invita sa stea la masa sa plina/imbelsugata. in timpul cinei, Percival vede un
servitor intrand grabit/mandru/triumfator In Tncapere cu o sabie Tnsédngerata si, printre alte obiecte

extraordinare, cu un Graal pretios. Bine educat de lordul Gorneman, el decide sa nu puna nicio intrebare.

A doua zi dimineata, castelul este gol, iar Percival se intoarce pe drumul lung/ gol/ periculos.
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In padure, aude un strigat si il recunoaste pe varul sau care {i spune ca i-ar fi salvat pe rege si pe tatal
sau daca i-ar fi adresat intrebarea despre Graalul sfant/magic. De asemenea, ii spune cu jale/emotie ca

mama sa a murit.

Percival continua sa lupte cu cavaleri si sa-i trimita la regele Arthur. Dupa cateva ori, regele Arthur fi cere
unuia dintre cavalerii sai sa mearga si sa-I cheme pe Percival, asa ca acesta se intoarce la Camelot.
Intors la curte, in timpul unei cine imbelsugate/bogate/delicioase, o domnita urata vine si fi spune ca a
pierdut ocazia si ca trebuie sa mearga sa salveze o printesa tinuta prizoniera in castelul ei.

Timp de cinci ani, el se dedica fara odihna/cu vitejie/cu toata inima la batalii si dueluri
periculoase/numeroase si pentru cautarea Graalului. Intr-o zi, intalneste un batran, unchiul siu. Acesta i
spune ca prima lui greseala a fost ca si-a abandonat mama, de aceea nu a putut cere Graalul. Acum, ca

a inteles, totul este iertat, spune el.
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NIVELUL 3: CE SPUN? (DIALOG)

Lucrand in grup sau in perechi, elevii ar trebui sa imbogateasca textul cu un dialog. Ajutati-i pe copii sa le scrie si sa le
citeasca Tmpreuna cu adjectivele si adverbele pe care le-au scris deja pentru fisele de Nivel 1 si Nivel 2. Cuvintele in
portocaliu sunt sugestii - In functie de nivelul de competenta al elevilor dumneavoastra, le recomandam copiilor sa scrie

cel putin 1 dialog.

Percival traia linistit/fericit impreuna cu mama sa in padurea magica/ uriasa/frumoasa Gaste. Intr-o zi,
el intalneste un cavaler si decide sa-l urmeze la castelul regelui Arthur. El il intreaba pe rege: "Vrei sa

ma faci cavaler?", iar regele Arthur accepta.

Percival spune, "Vreau armele cavalerului rau/furios/nebun din Vermillion" si decide sa lupte ca
pedeapsa pentru ca a varsat din greseala/voluntar/cu neindemanare un pahar de vin pe

inteleapta/frumoasa/ curajoasa regina Guinevere.
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Dupa batalie, ajunge la un castel. Stapanul acestuia, binecunoscutul/marele/bravul lord Gorneman de
Gorhaut, a auzit despre Percival si i-a spus: "Vreau sa-ti aud povestea". Pe masura ce zilele si lunile

treceau incet/rapid, Gorneman a devenit stapanul lui Percival.

Percival ajunge apoi la castelul lui Whiteflower. Ea fi spune: "Doi hoti au facut o ruina din castelul meu
frumos/mandru". Percival se lupta cu inversunare/ curaj/ indrazneala si castiga impotriva celor doi
barbati sifi trimite la regele Arthur. Raméane o vreme cu domnita si decide sa se intoarca la mama sa,

care era foarte necdjita cand o parasise.

Pe drum cauta un vad sau un pod si gaseste in zare un castel vechi/impozant. El cere adapost si Regele
Pescar il primeste. Acesta il invita: "sa se aseze la masa mea plina/bogata". in timpul cinei, Percival vede
un servitor intrand grabit/indraznet/triumfator in incapere cu o sabie insangerata si, printre alte obiecte
extraordinare, un Graal pretios. Bine educat de lordul Gorneman, el decide sa nu puna nicio intrebare. A

doua zi dimineata, castelul este gol, iar Percival se intoarce pe drumul lung/ gol/ periculos.
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In padure, aude un strigat si {si recunoaste varul. "L-ai fi salvat pe rege si pe tatal sau daca ar fi

intrebat despre Graalul sfant/magic”, ii spune ea. Ea 1i mai spune: "Mama ta a murit".

Percival continua sa se lupte cu cavalerii si sa ii trimita la regele Arthur. Dupa cateva ori, Regele Arthur i

cere cavalerului sau Gawain: "Du-te si cheama-| pe Percival ca sa se intoarca la Camelot".

Intors la curte, in timpul unei cine bogate/bogate/delicioase, o domnita urata vine si i spune: "Ce se
intampla? "Ai pierdut ocazia si trebuie sa te duci sa salvezi o printesa tinuta prizoniera in castelul

el.

Timp de cinci ani, el se dedica fara odihna/cu vitejie/cu toata inima la batalii si dueluri
periculoase/numeroase si pentru cautarea Graalului. Intr-o zi, intdlneste un batran, unchiul sau. "Prima
ta greseala a fost ca ti-ai abandonat mama, de aceea nu ai putut cere Graalul, dar acum ca ai inteles,

totul este iertat”, 1i spune acesta.
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NIVELUL 4: CUM SE TERMINA? (PROPRIUL TAU FINAL)

Lucrand in grup sau in perechi, elevii ar trebui sa Tmbogateasca acum textul, dezvoltand finalul. Ajutati-i pe copii sa scrie
si sa citeasca propozitia (propozitiile) finala(e) impreuna cu adjectivele, adverbele si dialogul pe care le-au scris deja
pentru fisele de nivel 1, nivel 2 si nivel 3. Propozitiile Tn mov sunt sugestii - in functie de nivelul de competenta al elevilor

dumneavoastra, recomandam copiilor sa scrie cel putin o propozitie pentru a imbogati finalul.

Percival traia linistit/fericit impreuna cu mama sa in padurea magica/ uriasa/frumoasa Gaste. Intr-o zi,
el intdlneste un cavaler si decide sa-I urmeze la castelul regelui Arthur. El il intreaba pe rege: "Vrei sa

ma faci cavaler?", iar regele Arthur accepta.

Percival spune, "Vreau armele cavalerului rau/furios/nebun din Vermillion" si decide sa lupte ca
pedeapsa pentru ca a varsat din greseala/voluntar/cu neindeméanare un pahar de vin pe

inteleapta/frumoasa/ curajoasa regina Guinevere.

Dupa batalie, ajunge la un castel. Stapanul acestuia, binecunoscutul/marele/bravul lord Gorneman de
Gorhaut, a auzit despre Percival si i-a spus: "Vreau sa-ti aud povestea". Pe masura ce zilele si lunile

treceau incet/rapid, Gorneman a devenit stapanul lui Percival.
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Percival ajunge apoi la castelul lui Whiteflower. Ea fi spune: "Doi hoti au facut o ruina din castelul meu
frumos/mandru". Percival se lupta cu inversunare/ curaj/ indrazneala si castiga impotriva celor doi
barbati si i trimite la regele Arthur. Ramane o vreme cu domnita si decide sa se intoarca la mama sa,

care era foarte necadjita cand o parasise.

Pe drum cauta un vad sau un pod si gaseste in zare un castel vechi/impozant. El cere adapost si Regele
Pescar il primeste. Acesta il invita: "sa se aseze la masa mea plina/bogata". in timpul cinei, Percival vede
un servitor intrand grabit/indraznet/triumfator in incapere cu o sabie insangerata si, printre alte obiecte
extraordinare, un Graal pretios. Bine educat de lordul Gorneman, el decide sa nu puna nicio intrebare. A

doua zi dimineata, castelul este gol, iar Percival se intoarce pe drumul lung/ gol/ periculos.

In padure, aude un strigat si {si recunoaste varul. "L-ai fi salvat pe rege si pe tatal sau daca ar fi

intrebat despre Graalul sfant/magic”, ii spune ea. Ea 1i mai spune: "Mama ta a murit".

Percival continua sa se lupte cu cavalerii si sa ii trimita la regele Arthur. Dupa cateva ori, Regele Arthur i

cere cavalerului sau Gawain: "Du-te si cheama-| pe Percival ca sa se intoarca la Camelot".
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Intors la curte, in timpul unei cine bogate/bogate/delicioase, o domnita urata vine si i spune: "Ce se
intampla? "Ai pierdut ocazia si trebuie sa te duci sa salvezi o printesa tinuta prizoniera in castelul
ei".

Timp de cinci ani, el se dedica fara odihna/cu vitejie/cu toata inima la batalii si dueluri
periculoase/numeroase si pentru cautarea Graalului. Intr-o zi, intalneste un batran, unchiul s3u. "Prima
ta greseala a fost ca ti-ai abandonat mama, de aceea nu ai putut cere Graalul, dar acum ca ai inteles,

totul este iertat”, 1i spune acesta.

Odata iertat, a mostenit coroana de Rege Pescar si si-a putut repara greseala punand intrebarile

potrivite in fata sabiei sangerande si a Sfantului Graal.

Sfarsit!
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