HISTORIE PARTYCYPACYINE

Ikar, chtopiec, ktory poleciat za blisko stonca

JE;W,, \ (grupa wiekowa 9-10 lat)

[N

Cele dydaktyczne

Ten arkusz sktada sie z 5 propozycji opiséw, ktére pozwalajg uczniom identyfikowac sie z postaciami, a nawet wecielaé

sie w nie. Celem jest wspdlne napisanie kontynuaciji, rozwiniecia, a przede wszystkim prequelu tej historii, aby lepiej

zrozumied, o co toczy sie gra, zastanowic sie nad moralnoscia i wyciagnac z niej wnioski. Przechodzac z jednego

poziomu (podpowiedZ pisania) do nastepnego, dzieci rozwing historie, stworza nowe zakornczenie.

Narzedzia pomocne do narragcji i pisania

e Popros dzieci w matych grupach, aby napisaty streszczenie historii, okreslajgc trzy rézne fazy tej historii.
e Poinstruuj dzieci, aby zmienity bieg historii. Moga wstawiad dialogi do odgrywania rél i odgrywania nowych wersji
e Korzystajac z narzedzia do opowiadania historii Miriorama, dzieci moga nastepnie modyfikowad przebieg historii,

zmieniajac kolejnosé, w jakiej wystepuja postacie i interpretujac ich dziatania w rézny sposdéb.
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1 - szy arkusz: Podsumowanie historii

Pracujac w grupach, poinstruuj ucznidw, aby zidentyfikowali 3 czesci historii Ikara. Oto przyktad segmentacji czesci:

1. Dedal, architekt i wynalazca, winny straszliwej zbrodni, zostaje zestany na wyspe Krete. Tam
tworzy wspaniate wynalazki dla kréla Minosa. Jednak pewnego dnia krdl prosi go, aby zbudowat

miejsce do ukrycia potwornego stworzenia: Minotaura. Dedal buduje labirynt

2. Za zabicie syna Minosa podczas igrzysk Aternczycy musza co roku ptaci¢ danine w postaci
czternasciorga dzieci, ktére majg by¢ karmione Minotaurem. Tezeusz, syn kréla Aten, postanawia
wraz z innymi wyruszy¢ w ukryciu, by rzucié¢ wyzwanie Minotaurowi. Przybywajac na Krete,
spotyka Ariadne, corke Minosa, ktéra oferuje mu dtuga nié, dzieki ktérej moze znalezé wyjscie z

labiryntu.

3. Tezeusz zabija Minotaura i ucieka z Ariadna. Minos obwinia Dedala i zamyka go i jego syna lkara

w labiryncie. Jednak Dedal buduje dla swojego syna i siebie dwie pary woskowych skrzydet, dzieki
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ktdrym wznosza sie w niebo. Dedal radzi Ikarowi, aby nie leciat zbyt blisko storica, ale Ikar, zbyt
ogarniety radoscia, by stuchaé, wznosi sie w gdre, powodujac stopienie jego skrzydet. lkar ginie

wpadajac do morza.
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2 - gi arkusz: ZMIANA BIEGU HISTORII

Popro$ dzieci, aby pracowaty nad historig, korzystajac z trzech czesci podsumowania, ktére zidentyfikowaty,

wprowadzajac niezbedne modyfikacje.

Dedal, architekt i wynalazca, winny straszliwej zbrodni, zostaje zestany na wyspe Krete. Tam tworzy
wspaniate wynalazki dla kréla Minosa. Jednak pewnego dnia krél prosi go, aby zbudowat miejsce do

ukrycia potwornego stworzenia: Minotaura. Dedal buduje labirynt.

Poprosg ucznidéw, aby zmienili bieg historii miedzy bohaterami, prébujac wyobrazi¢ sobie siebie w miejscu Dedala,

Minotaura i Minosa. Aby im pomdc, mozesz zadacd pytania takie jak:

e Gdybys byt Dedalem/Minotaurem/Minosem, co bys pomyslat? Jakie s3 twoje uczucia? Co bys powiedziat?
e Zamiast labiryntu, co ty bys zbudowat? Co bys zrobit, gdyby oni (Minotaur) chcieli cie zamknaé w tak smutnym

miejscu? Co bys powiedziat, zeby ich przekonaé, zeby tego nie robili?
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e Wiemy, jak wyglada Minotaur, ale nie znamy jego uczud. lle on ma lat? Jaki jest kolor jego oczu? Czy lubi

kwiaty lub zwierzeta? Czy on ma jakichs$ przyjaciot?

To co moze wynikn3aé, to cos w rodzaju:

Dedal, architekt i wynalazca, winny straszliwej zbrodni, zostaje zestany na wyspe Krete. Tam tworzy
wspaniate wynalazki dla kréla Minosa. Jednak pewnego dnia krél prosi go, aby zbudowat miejsce do
ukrycia potwornego stworzenia: Minotaura. Dedal buduje labirynt. Przestraszony mozliwoscia
zamkniecia, a co za tym idzie utraty mozliwosci zrywania kwiatéw i obserwowania zycia motyli,

Minotaur obiecuje by¢ dobry i juz nikogo nie krzywdzi¢.

Zréb to samo z innymi czesciami historii.

Za zabicie syna Minosa podczas igrzysk Atenczycy musza co roku ptacié¢ danine w postaci

czternasdciorga dzieci, ktére majg byc¢ karmione Minotaurem. Tezeusz, syn krdla Aten, postanawia wraz
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z innymi wyruszy¢ w ukryciu, by rzuci¢ wyzwanie Minotaurowi. Przybywajac na Krete, spotyka Ariadne,

corke Minosa, ktdéra oferuje mu dtuga nié, dzieki ktdrej moze znalezé wyjscie z labiryntu.

To co moze powstac to cos w tym rodzaju:

Za zabicie syna Minosa podczas igrzysk Aternczycy musza co roku ptacié¢ danine w postaci
czternasciorga dzieci, ktére maja by¢ karmione Minotaurem. Tezeusz, syn krdla Aten, postanawia
wraz z innymi wyruszy¢ w ukryciu, by rzucié¢ wyzwanie Minotaurowi. Przybywajac na Krete spotyka
Ariadne, cérke Minosa, ktéra wybiega mu radosnie na spotkanie i obejmujac ich, zaprasza
wszystkich na przyjecie do wnetrza labiryntu. Minotaur przeksztatcit go w czarujacy ogrdéd, w

ktorym kwitna kolonie motyli. Tezeusz i pozostali bawig sie i Scigaja.
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| ostatnia sekcja:

Tezeusz zabija Minotaura i ucieka z Ariadna. Minos obwinia Dedala i zamyka go i jego syna lkara w
labiryncie. Jednak Dedal buduje dla swojego syna i siebie dwie pary woskowych skrzydet, dzieki ktérym
wznoszg sie w niebo. Dedal radzi Ikarowi, aby nie leciat zbyt blisko storica, ale Ikar, zbyt ogarniety
radoscig, by stuchaé, wznosi sie w gdre, powodujac stopienie jego skrzydet. lkar ginie wpadajac do

morza.

Popro$ uczniéw o napisanie dialogdw pomiedzy dwoma bohaterami: Dedalem i lkarem

Co bys pomyslat? Jakie s3 twoje uczucia? Co bys powiedziat? Wyobraz sobie, ze mdégtbys lataé, gdzie bys poszedi?
Czy mégtbys zasugerowac modyfikacje, aby skrzydta sie nie stopity? A moze latanie cie przeraza? Czy

zasugerowatbys Dedalowi, ze lepiej poptywaé z delfinami?
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Moze to dac ponizsze efekty:

FezeuszzabjaMinetauratuciekazAriadng. Minos obwinia Dedala i zamyka go i jego syna lkara w
labiryncie. Dedal buduje dla siebie i syna dwie pary woskowych skrzydet, dzieki ktérym wzbijaja sie w
niebo. Ikar jednak czuje sie niepewnie i gdy tylko dostrzeze drzewo, przysiada na nim jak wielki
kurczak. Latanie nie jest dla mnie! [kar méwi do ojca, ktéry Smieje sie i dotgcza do niego. ChodZzmy

poptywacd z delfinami, moje rece bardzo dobrze poruszaja sie w wodzie!

Zmiana przebiegu 3 segmentdw historii tworzy nowa historie

Jak moze wygladad efekt koncowy:

Dedal, architekt i wynalazca, winny straszliwej zbrodni, zostaje zestany na wyspe Krete. Tam tworzy

wspaniate wynalazki dla kréla Minosa. Jednak pewnego dnia krél prosi go, aby zbudowat miejsce do

ukrycia potwornego stworzenia: Minotaura. Dedal buduje labirynt. Przestraszony mozliwoscia
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zamkniecia, a co za tym idzie utraty mozliwosci zrywania kwiatéw i obserwowania zycia motyli,

Minotaur obiecuje by¢ dobry i juz nikomu nie krzywdzié.

Za zabicie syna Minosa podczas igrzysk Aternczycy musza co roku ptacié¢ danine w postaci
czternasdciorga dzieci, ktére majg by¢ karmione Minotaurem. Tezeusz, syn krdla Aten, postanawia
wraz z innymi wyruszy¢ w ukryciu, by rzucié¢ wyzwanie Minotaurowi. Przybywajac na Krete spotyka
Ariadne, cérke Minosa, ktdra wybiega mu radosnie na spotkanie i obejmujac ich, zaprasza
wszystkich na przyjecie do wnetrza labiryntu. Minotaur przeksztatcit go w czarujacy ogréd, w
ktorym kwitna kolonie motyli. Tezeusz i pozostali bawia sie i $cigaja.

Dedal buduje dla siebie i syna dwie pary woskowych skrzydet, dzieki ktérym wzbijaja sie w niebo. lkar
jednak czuje sie niepewnie i gdy tylko dostrzeze drzewo, przysiada na nim jak wielki kurczak.
Latanie nie jest dla mnie! Ikar méwi do ojca, ktéry smieje sie i dotacza do niego. ChodZzmy

poptywacd z delfinami, moje rece bardzo dobrze poruszaja sie w wodzie!

W tym momencie mozesz poprosi¢ rézne grupy dzieci, aby wymienity sie historiami na temat poprawiania i sprawdzania

interpunkcji w ich pracy.
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3 - ciarkusz: PISANIE LISTU

Na podstawie nowej historii popro$ dzieci, aby wyobrazity sobie hipotetyczny list, ktdry jedna postaé pisze do drugiej. Na
przyktad: Dedal piszacy do Minotaura. Minos piszacy do Tezeusza itp. Powstaty tekst musi by¢ napisany w pierwszej
osobie, tak jakby doswiadczenie wybranej postaci byto doswiadczeniem osobistym. Musi rowniez zawieraé wszystkie

informacje i odniesienia do wybranej sekcji. Na przyktad lkar piszacy do Dedala w sekcie. 3 nowej historii.

Co moze dad ponizsze efekty:

"Drogi Ojcze,

Pisze, aby ci powiedzied, ze bardzo doceniam twdj wynalazek woskowych skrzydet i zawsze
podziwiam twoja zdolnos¢ do wyobrazni. Jednak oboje byliSmy blisko ztego konca, cho¢ z wtasnej
winy, bo kiedy znalaztem sie na niebie wsréd chmur i ptakdw, na chwile Twoje stowa ostrzezenia
zniknety z mojej gtowy. Tylko strach sprawit, ze opamietatem sie i podjatem stuszna decyzje o

wyladowaniu na tym drzewie.

Mysdle, ze to byta madra decyzja. Sciskam Cie i mysle o Tobie.
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Twoj syn lkar”.
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4 - ty arkusz: TAUTOGRAM

Jako dodatkowe ¢wiczenie i wyzwanie popros ucznidw, aby sprébowali swoich sit w pisaniu tautogramdéw, dokonczyli
zdania uzywajac pierwszych liter kazdego bohatera. Moga je tworzyc¢ inspirowane oryginalng historig lub nowa wersja:

Dedal, Ikar, Minotaur... itd

Co moze to wygladac tak:

MINOTAUR:

Moja moc moze mrozié.
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5 - ty arkusz: MIRIORAMA

Aby catkowicie zmienié historie, mozesz poprosi¢ dzieci, aby uzyty kart Miriorama. W rzeczywistosci, przesuwajac i
zmieniajac kolejnos¢ kart, zmieniasz wejscie réoznych postaci i ich dziatania do historii.

Popro$ dzieci, aby zapisaty rezultat ich nowej opowiesci
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