POVESTI PARTICIPARTIVE

Icar, baiatul care a zburat prea aproape de soare
_ ’ prea aproap

(grupa de varsta 9 — 10 ani)

Obiective de invatare

Aceasta fisa cuprinde 5 propuneri de scriere care permit elevilor sa se identifice cu personajele si chiar sa le
intruchipeze. Obiectivul este de a scrie in colaborare continuarea, dezvoltarea si, mai ales, continuarea povestii, pentru a
intelege mai bine ceea ce este in joc, a reflecta asupra moralei si a trage invataminte din ea. Trecand de la un nivel

(indemn de scriere) la altul, copiii vor extinde povestea, vor crea un nou final.

Instrumente utile de naratiune si scriere

e Rugati-i pe copii, in grupuri mici, sa scrie un rezumat al povestii, identificand trei faze diferite ale acesteia.

e Cereti-le copiilor sa schimbe cursul povestii. Acestia pot introduce dialoguri pentru jocul de rol si punerea in scena

a noilor versiuni.

e Cu ajutorul instrumentului de povestire Myriorama, copiii pot modifica ulterior cursul povestii, schimband ordinea in

care intervin personajele si interpretand diferit actiunile acestora.
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FISA 1: REZUMATUL POVESTII

Lucrand in grupuri, instruiti elevii sa identifice 3 parti ale povestii lui Icarus. lata un exemplu de segmentare a partilor:

1. Dedal, un arhitect si inventator, vinovat de o crima oribila, este exilat pe insula Creta. Acolo el
creeaza inventii minunate pentru regele Minos. Intr-o zi, insa, regele fi cere sa construiasca un loc

unde sa ascunda o creatura monstruoasa: Minotaurul. Daedalus construieste un labirint.

2. Pentru ca I-au ucis pe fiul lui Minos n timpul jocurilor, atenienii trebuie sa plateasca un tribut de
paisprezece copii care sa fie dati in fiecare an drept hrana Minotaurului. Tezeu, fiul regelui Atenei,
decide sa plece pe ascuns impreuna cu ceilalti pentru a-l provoca pe Minotaur. Ajungand pe insula
Creta, o intdlneste pe Ariadna, fiica lui Minos, care fi ofera un fir lung cu care sa gaseasca drumul spre

iesirea din labirint.

3. Tezeu 1l ucide pe Minotaur si fuge cu Ariadna. Minos il invinovateste pe Dedal si il inchide pe
acesta si pe fiul sau Icarus in labirint. Totusi, Dedal construieste doua perechi de aripi de ceara pentru

fiul sau si pentru el insusi si cu acestea se inalta pe cer. Daedal il sfatuieste pe Icar sa nu zboare prea
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aproape de soare, dar Icarus, prea coplesit de bucurie pentru a asculta, se inalta in aer, facand ca

aripile sale sa se topeasca. Icarus moare cazand in mare.
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FISA 2: SCHIMBAREA CURSULUI POVESTII

Rugati-i pe copii sa elaboreze povestea folosind cele trei sectiuni ale rezumatului pe care le-au identificat, facand

modificarile necesare.

Dedal, un arhitect si inventator, vinovat de o crima oribila, este exilat pe insula Creta. Acolo el creeaza
inventii minunate pentru regele Minos. Intr-o zi, insa, regele ii cere sa construiasca un loc in care sa

ascunda o creatura monstruoasa: Minotaurul. Daedal construieste un labirint.

Rugati-i pe elevi sa modifice cursul povestii intre personaje, incercand sa se imagineze pe ei insisi in locul lui Dedal, al

Minotaurului si al lui Minos. Pentru a-i ajuta, le puteti pune intrebari de genul:

e Daca ai fi Daedalus/Minotaur/Minos, ce ai crede? Care sunt sentimentele tale? Ce ai spune?

e in locul unui labirint, ce ai construi? Ce ai face daci el (Minotaurul) ar vrea s te inchid3 intr-un loc atat de trist?
Ce ai spune pentru a-i convinge sa nu o faca?

e Stim cum aratad un Minotaur, dar nu-i cunoastem sentimentele. Cati ani are? Ce culoare au ochii lui? li plac

florile sau animalele? Are prieteni?
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Rezultatul ar putea arata asa:

Dedal, un arhitect si inventator, vinovat de o crima oribila, este exilat pe insula Creta. Acolo el creeaza
inventii minunate pentru regele Minos. Intr-o zi, Ins3, regele {i cere sa construiasca un loc in care s3
ascunda o creatura monstruoasa: Minotaurul. Daedal construieste un labirint. Speriat de posibilitatea
de a fi inchis si, prin urmare, de a nu mai putea culege flori si de a observa viata fluturilor,

Minotaurul promite sa fie bun si sa nu mai faca rau nimanui.

Procedati la fel si cu celelalte sectiuni ale povestii.

Pentru ca I-au ucis pe fiul lui Minos n timpul jocurilor, atenienii trebuie sa plateasca un tribut de
paisprezece copii care sa fie dati in fiecare an drept hrana Minotaurului. Tezeu, fiul regelui Atenei,

decide sa plece ascuns impreuna cu ceilalti pentru a-| provoca pe Minotaur. Ajungand pe insula
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Creta, o intélneste pe Ariadna, fiica lui Minos, care 1i ofera un fir lung cu care sa gaseasca drumul spre

iesirea din labirint.

Rezultatul ar putea rezulta asa:

Pentru ca I-au ucis pe fiul lui Minos in timpul jocurilor, atenienii trebuie sa plateasca un tribut de
paisprezece copii care sa fie dati In fiecare an drept hrana Minotaurului. Tezeu, fiul regelui Atenei,
decide sa plece ascuns impreuna cu ceilalti pentru a-l provoca pe Minotaur. Ajungand pe insula Creta,
o Intdlneste pe Ariadna, fiica lui Minos, care alearga in intampinarea lui in mod festiv si,
imbratisandu-i, ii invita pe toti la o petrecere organizata in interiorul labirintului. Minotaurul I-a
transformat intr-o gradina incantatoare in care zboara colonii de fluturi. Tezeu si ceilalti se joaca si

se fugaresc unii pe altii.

Si ultima sectiune:
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Tezeu 1l ucide pe Minotaur si fuge cu Ariadna. Minos il invinovateste pe Dedal si fi inchide pe acesta si pe
fiul sau Icarus in labirint. Cu toate acestea, Dedal construieste doua perechi de aripi de ceara pentru fiul
sau si pentru el insusi si cu acestea se inalta pe cer. Daedal il sfatuieste pe Icarus sa nu zboare prea
aproape de soare, dar Icarus, prea coplesit de bucurie pentru a-l asculta, se inalta in aer, ceea ce face ca

aripile sale sa se topeasca. lcarus moare cazand in mare.

Cereti-le elevilor sa scrie un dialog intre protagonistii Daedalus si Icarus.
e Tu ce crezi? Care sunt sentimentele tale? Ce ati spune? Imagineaza-ti ca ai putea zbura, unde te-ai duce? Ati

putea sugera modificari pentru ca aripile sa nu se topeasca? Sau zburatul va sperie? I-ai sugera lui Dedalus ca

este mai bine sa inoti cu delfinii?

Rezultatul ar putea ajuta asa:

Dedal construieste doua perechi de aripi de ceara pentru fiul sau si pentru el insusi si cu acestea se

inalta pe cer.
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Icar, insa, se simte nesigur si, de indata ce vede un copac, se urca pe el ca un pui mai mare. Zborul
nu este pentru mine! ii spune Icar tatalui sau, care rade si i se alatura. Hai sa mergem sa inotam cu

delfinii, bratele mele se pot misca foarte bine in apa!

Schimbarea cursului celor 3 segmente ale povestii creeaza o noua poveste.

Rezultatul ar putea arata asa:

Dedal, un arhitect si inventator, vinovat de o crima oribila, este exilat pe insula Creta. Acolo el creeaza
inventii minunate pentru regele Minos. Intr-o zi, Ins3, regele {i cere s3 construiasca un loc in care s3
ascunda o creatura monstruoasa: Minotaurul. Daedal construieste un labirint. Inspdimantat de
posibilitatea de a fi inchis si, prin urmare, de a nu mai putea culege flori si de a observa viata
fluturilor, Minotaurul promite ca va fi bun si ca nu va mai face rau nimanui.

Pentru ca I-au ucis pe fiul lui Minos in timpul jocurilor, atenienii trebuie sa plateasca un tribut de

paisprezece copii care sa fie dati in fiecare an drept hrana Minotaurului. Tezeu, fiul regelui Atenei,
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decide sa plece ascuns impreuna cu ceilalti pentru a-1 provoca pe Minotaur. Ajungand pe insula Creta,
o Intalneste pe Ariadna, fiica lui Minos, care alearga in intampinarea lui in mod festiv si,
imbratisandu-i, ii invita pe toti la o petrecere organizata in interiorul labirintului. Minotaurul I-a
transformat intr-o gradina incantatoare in care prospera colonii de fluturi. Tezeu si ceilalti se joaca
si se alearga unii pe altii.

Dedal construieste doua perechi de aripi de ceara pentru fiul sau si pentru el insusi si cu acestea se
fnalta pe cer. Icarus, insa, se simte nesigur si, de indata ce zareste un copac, se cocoata pe el ca un
pui mare. Zborul nu este pentru mine! ii spune Icarus tatalui sau, care rade si i se alatura. Hai sa

mergem sa inotam cu delfinii, bratele mele se pot misca foarte bine in apa!

At this point, you could ask the various groups of children to exchange stories about correcting and checking punctuation

in their work.
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Fisa 3: SCRIEREA UNEI SCRISORI

Pe baza noii povesti, rugati-i pe copii sa Isi imagineze o scrisoare fictiva scrisa de un personaj catre celalalt. De exemplu:
Daedal scriindu-i Minotaurului. Minos scriindu-i lui Tezeu, etc. Textul produs trebuie sa fie scris la persoana intai, ca si
cum experienta personajului ales ar fi o experienta personala. De asemenea, trebuie sa contina toate informatiile si

referintele referitoare la sectiunea aleasa. De exemplu, Icarus scriindu-i lui Dedal in sect. 3 din noua poveste.

Rezultatul ar putea arata asa:

"Draga tata,

Iti scriu pentru a-ti spune cd am apreciat foarte mult inventia ta cu aripile de cear3 si ca iti admir
intotdeauna iscusinta. Cu toate acestea, am fost amandoi aproape de a sfarsi rau, desi din vina
mea, pentru ca atunci cand m-am trezit sus pe cer, printre nori si pasari, pentru o clipa, cuvintele
tale de atentionare au disparut din mintea mea. Doar frica m-a facut sa-mi revin si sa iau decizia

corecta de a ateriza in acel copac.

Cred ca a fost o decizie inteleapta. Te imbratisez si ma gandesc la tine.
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Fiul tau lcar."
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Fisa 4: TAUTOGRAMA

Ca exercitiu si provocare suplimentare, rugati-i pe elevi sa incerce sa scrie tautograme, propozitii complete folosind

literele initiale ale fiecarui personaj. Ei le pot crea inspirandu-se din povestea originala sau din noua versiune: Dedalus,

Icarus, Minotaur... etc.

Rezultatul ar putea arata asa:

MINOTAURUL:

Labirintul meu ma scoate din minti. Poate ca muzica ma poate emotiona.
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Fisa 5: MYRIORAMA

Pentru a schimba complet povestea, puteti sa le cereti copiilor sa foloseasca cartonasele Myriorama. De fapt, prin

mutarea si schimbarea ordinii cartilor, schimbati modul in care diferitele personaje si actiunile lor apar in poveste.

Cereti-le copiilor sa scrie rezultatul noii lor povestiri.
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