POVESTI PARTICIPATIVE

/u}:z%s Margherita Hack (grupa de varsts 5 - 6 ani)

Obiective de invatare

Cele patru fise se vor axa pe imbunatatirea abilitatilor de scriere prin jocuri de rol si intrebari directe, completare de

propozitii, casete cu dialoguri, sunete si fise didactice. Acest lucru le va permite copiilor sa identifice adjectivele

adecvate, sa fisi aleaga propriul limbaj narativ, sa inteleaga pozitia onomatopeelor si a dialogului in povesti si sa utilizeze

cuvinte de tip intrebare pentru a continua/completa o povestea.

Instrumente utile de naratiune si scriere

e Tabelul de referinta al literelor pentru ca copiii sa exerseze copierea partilor de propozitie pe fise (in general /
instrument pregatitor)

o Tmpér’girea pe grupe pentru jocul de rol al scenei de lupta si al finalului povestii (foile 1 si 4)

e Trei" saculeti" cu continuari pentru indicatii de scriere (a 2-a foaie)

e Cutii de sunet pentru dialoguri/onomatopee (a 3-a fisa)

e Lista de verificare a scrierii (In general/post-exercitiu de scriere)

- Cofinantat de Proiectul STORIAS este cofinantat de programul ERASMUS+ al UE. Continutul sau reflecta opiniile autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi facuta

Uniunea Europeana o ponsabils pentru nicio utilizare care poate fi ficutd a informatiilor din acesta. (Cod proiect: 2021-1-FRO1-KA220-SCH-000029483).



Fisa 1: DESCRIEREA PERSONAJELOR SI A SITUATIILOR

Pregatiti atmosfera de la inceputul povestii prin citirea cu voce tare a indemnurilor de scriere:

Deoarece este vorba de o biografie, este necesar ca micutii sa se familiarizeze cu poate cele mai simple parti ale povestii,
selectate n functie de varsta si abilitatile lor. Impartiti elevii in fiecare grupa, astfel incat sa joace diferitele roluri din
poveste, in acest caz: Margherita si pisica. Rugati-i sa interpreteze scena descrisa mai sus si sa o dezvolte, adaugand
variante (pentru Margherita: Ce ai face daca ai vrea sa devii si tu astronom? Pentru pisica: Daca ar trebui sa-ti ajuti

prietenul sa studieze, ce ai face). Apoi, cereti fiecarui grup de "actori" sa descrie rolul lor:

e Ce mai face Margherita? Cum ti-o imaginezi? (faceti referire la adjective adecvate nivelului lor de lectura:
inteligenta, buna, generoasa, amuzanta etc.) Puteti folosi ilustratia sau textul pentru a-i descrie caracteristicile

fizice (are ochii albastri, este subtire, agila etc.)

- Cofinartatde Proiectul STORIAS este cofinantat de programul ERASMUS+ al UE. Continutul sau reflecta opiniile autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi facuta

Uniunea Europeana

responsabila pentru nicio utilizare care poate fi facuta a informatiilor din acesta. (Cod proiect: 2021-1-FR01-KA220-SCH-000029483).



o Daca lucrati cu un grup de elevi avansati: incurajati extinderea propozitiei prin intrebari: "Ce mai poate face
Margherita pentru a deveni astronom?" (de exemplu, sa priveasca stelele, sa vorbeasca cu alti astronomi, sa
mearga n spatiu, etc.).

e Cum arata Cicino? Este alba? Este neagra? Este slaba si agila sau grasa si inceata ? Adaugati intrebari de tip
"da/nu" pentru a completa descrierea caracterului sau: Este draguta? Este inteligenta? Este curioasa??

o Ce face pisica? (ex. toarce, isi ascute ghearele, miauna)

e Daca lucrati cu un grup de elevi avansati: incurajati dezvoltarea propozitiei prin intrebarea: "Ce altceva ar putea
face pisica pentru a o ajuta pe Margherita?" (faceti referire la actiuni, chiar si la cele fantastice: intoarce paginile cu
labele, priveste stelele de pe acoperis, o asculta repetand ceea ce a studiat, etc.).

e Cereti intregului grup sa faca un brainstorming despre astronomie.:

o In ce const3 aceastd munci? (Studierea comportamentului stelelor, planetelor sau al altor corpuri)

o Acest tip de munca este plictisitor, distractiv, interesant, incitant?

o Ce instrumente sunt necesare? (un telescop, un observator...)

o Cand se pot face cele mai bune observatii: dimineata, seara, dupa cina, etc..?

e Cereti intregului grup sa faca un brainstorming despre carti (faceti referire la cuvinte precum: stiintific, ilustrat,

detaliat, serios, precis, etc.).

Dupa ce elevii raspund la intrebarile dumneavoastra, repetati si scrieti pe foaie cuvintele cele mai populare/cele mai
potrivite. Ar trebui sa aveti descrieri pentru patru cuvinte: Margherita, astronom, pisica si carti. Deoarece aceste cuvinte

vor fi scrise in fise de scris de culori diferite, folositi culorile corespunzatoare atunci cand scrieti descrierile pentru fiecare
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dintre ele. Acest lucru fi va ajuta pe elevi sa identifice descrierile care trebuie sa insoteasca fiecare cuvant, daca se pierd

sau sunt confuzi.

Dupa finalizarea brainstorming-ului si a scrierii, cititi din nou cu voce tare prima cerinta de scriere, urmata de versiunea

editata de elevi.

Rezultatul ar putea arata asa:

Prietenoasa si inteligenta Margherita doreste sa devina astronom, o profesie interesanta care studiaza
stelele si planetele. Curioasa pisica Cicino, cu blanita alb si negruy, isi ascute ghearele in timp ce

intoarce aaginile cartii. Margherita si Cicino studiaza cu atentie cartile ilustrate.

Apoi, Impartiti grupurile in doua parti care vor citi pe rand propozitiile modificate.
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Fisa 2: SA CONSOLIDEZE ACTIVITATILE CU AJUTORUL CONJUNCTIILOR

Cititi cu voce tare instructiunile de scriere pentru copii:

Margherita devine astronom.
Ea descopera secretele stelelor.

Ea traieste fericita cu pisicile ei.

Modul in care vor fi continuate aceste indemnuri este lasat la latitudinea a trei pungi mystery bags (cate una pentru
fiecare Indemn), care contin jumatati de propozitie pentru a continua povestea. Tmpér;i’gi fiecare grup in trei, repartizandu-
le un Indemn de scriere si punga corespunzatoare. Fiecare punga trebuie sa contina 5 jumatati de propozitii de

continuare si o optiune pentru "Termina tu insuti propozitia!".
Exemple de continuturi ale pungii pentru prima solicitare ar putea fi:
“Margherita devine astronom..."”

o Invata sa vorbeasca cu stelele.
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o Chiar daca nu are un telescop.

o Si zboara in spatiu.

o Observand cerul, ea vede un extraterestru.

o Ea si-a creat un observator important.

o Completeaza tu insuti propozitia!
Lasati elevii desemnati pentru fiecare solicitare de scriere sa aleaga 2 optiuni din sacul lor si sa o selecteze pe cea pe care
o prefera. Daca lucrati cu un grup de elevi avansati, permiteti-le sa copieze propozitia de continuare de la finalul
solicitdrii de scriere care le-a fost atribuitd (in culoarea fiecirei solicitdri de scriere pentru a rimane consecvents). in caz
contrar, cititi propozitia de continuare cu voce tare (catre elevi si cu elevii) si scrieti-o pe hartie langa promptul de scriere

corespunzato.

Rezultatul ar putea arata asa:

Marguerita devine astronom, chiar daca nu are un telescop.
Ea descopera secretele stelelor si observa un extraterestru.

Traieste fericita cu pisicile ei in observatorul ei important.

Apoi, ca si in cazul primei fise, rugati grupul sa citeasca pe rand, cu voce tare, fiecare dintre sugestii.
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Fisa 3: ADAUGATI DIALOGURI SI CUVINTE SONORE

Cititi cu voce tare instructiunile de scriere pentru copii.

Tndrepta’gi—le atentia catre caseta de dialog goala de langa ilustratia cu Margherita cu telescopul si intrebati-i ce cred ca
este. Daca nu stiu, explicati-le semnificatia casetei de dialog. Faceti acelasi lucru cu casuta cu efecte sonore de deasupra

imaginii cu steaua. Indreptandu-le atentia spre aceste casete, rugati-i pe copii sa-si foloseasca imaginatia:

e sa se gandeasca si sa vina cu idei despre ce ar putea spune Margherita colegilor ei astronomi, de exemplu despre

descoperirile ei... (Am observat o stea dubla! E intermitenta!).

e ganditi-va la onomatopee pentru stele, ce sunet sau zgomot credeti ca fac stelele? (de exemplu, WHISH, FLUSH,

SLAMP, SBRILL, LUXLUX') Stelele striga sau soptesc?
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Demonstrati importanta punctuatiei adecvate dupa fiecare propunere, jucand-o (de exemplu, terminand efectele

sonore cu un semn de exclamare (!) si strigandu-le cu voce tare)
Puteti sugera elaborarea ulterioara a acestei fise, asa cum s-a facut in cazul primei fise, punand intrebari orientative:

e Ce culoare au stelele (albe, galbene... dar soarele?)

e |n afara de stele, ce putem observa pe cer? Planete, sateliti, comete si meteoriti....

Rezultatul ar putea arata asa:

Margherita observa doua stele galbene pe cer. Ea le spune colegilor ei: "Am observat o stea dubla!
Clipeste intermitent!" si "Se pare ca vorbeste cu mine!". Stelele care pulseaza si stralucesc par sa

strige: WHISH, SLAMP LUXLUX! Altele soptesc: SBRILL SBRILL SBRILL.

Apoi, cititi cu voce tare instructiunile cu copiii, asa cum ati facut in cele doua fise anterioare.
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Fisa 4: IMAGINAND UN ALT FINAL AL POVESTII

Cititi cu voce tare indemnurile de scriere pentru copii.

Margherita locuieste cu pisicile ei.

A crescut, dar dorinta ei de a descoperi a ramas la fel de vie.

Pentru activitatea finald, rugati-i pe copii sa-si foloseasca imaginatia, incurajandu-i sa-si imagineze un final fantastic si
oferindu-le rolurile Margheritei si pisicilor ei. Puneti intrebari pentru a-i ajuta in jocul de rol: "Ce ati face daca ati fi
descoperit deja totul, dar v-ar mai ramane ceva curiozitate?" Ati construi un telescop puternic sau o nava spatiala

pentru a descoperi noi lumi?

. Daca lucrati cu un grup de elevi avansati: |asati fiecare grup sa scrie cu litere cursive propunerea de joc de rol pe

care a gasit-o pentru finalul povestii. Daca nu, scrieti voi insiva propunerile pe hartie.
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Rezultatul ar putea arata asa:

Margherita locuieste cu pisicile ei.
A crescut, dar dorinta ei de a descoperi a ramas la fel de vie
Impreun3 au construit un telescop puternic.

Cu o nava spatiala, ei calatoresc in spatiul!

Apoi, cititi cu voce tare instructiunile cu copiii, asa cum ati facut in fisele anterioare.

* Pentru un exercitiu post-scriere, daca copiii au avut o contributie mai mare la sarcinile de scriere, pregatiti o lista de

verificare si rugati-i sa isi verifice de doua ori activitatea inainte de a-si inregistra povestile.
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