HISTORIE PARTYCYPACYINE

/u}:z%s Margherita Hack (grupa wiekowa 5 - 6 lat)

Cele szkolenia

Cztery arkusze bedga koncentrowad sie na doskonaleniu umiejetnosci pisania poprzez odgrywanie rél i bezposrednie

pytania, uzupetnianie zdan, okna dZwiekowe i dialogowe oraz arkusze dydaktyczne. Umozliwi to dzieciom

zidentyfikowanie odpowiednich przymiotnikdw dla stéw, wybdr wtasnego jezyka narracji, zrozumienie pozycji

onomatopeji i dialogu w opowiadaniach oraz uzycie stéw pytajacych do kontynuacji/zakoriczenia historii.

Pomocne narzedzia narracyjne i pisarskie

e Tabela referencyjna dla dzieci, aby mogty éwiczy¢ kopiowanie czesci zdan na arkusze (ogdlnie/narzedzie
przygotowawcze)

e Podziat grup do odgrywania scen bitewnych i zakonczenia historii (1. i 4. arkusz)

e Trzy "torby" z kontynuacjami podpowiedzi do pisania (2. arkusz)

e Skrzynki dzwiekowe do dialogéw/onomatopei (zaktadka 3)

e Pisanie listy kontrolnej (ogdlnie/¢wiczenie po pisaniu)
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1. arkusz: OPISZ POSTACIE | SYTUACIE

Stwdrz nastrdj poczatku historii, czytajac na gtos podpowiedzi do pisania:

Poniewaz jest to biografia, konieczne jest, aby dzieci zapoznaty sie z byé moze najprostszymi czesciami historii,
dobranymi do wieku i mozliwosci dzieci. Podziel uczniéw w kazdej grupie tak, aby odgrywali rézne role w historii, w tym
przypadku: Margherita i kot. Popros ich, aby zinterpretowali opisana powyzej scene i rozwineli j3, dodajgc wariacje (dla
Margherity: Co by$ zrobita, gdyby$ chciata zosta¢ astronomem? Dla kota: Gdyby$ miat pomdéc swojemu przyjacielowi w

nauce, co by$ zrobit). Nastepnie popros kazda grupe "aktorédw" o opisanie swojej roli:

e Jak sie miewa Margherita? Jak ja sobie wyobrazasz? (odnosza sie do przymiotnikdw odpowiednich do ich
poziomu czytania: inteligentny, mity, hojny, zabawny itp.) Mozesz uzy¢ ilustracji lub tekstu, aby opisad jej cechy

fizyczne (ma niebieskie oczy, jest szczupta, zwinna itp.).
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o Jesli pracujesz z zaawansowana grupa ucznidéw: zachecaj do rozwijania zdan, pytajac: "Co jeszcze
Margherita moze zrobié, aby zostaé astronomem?" (np. obserwacja gwiazd, rozmowy z innymi
astronomami, podréze w kosmos itp.).

e Jaki jest kot Cicino? Czy jest biaty? Czy jest czarny? Czy jest szczupty i zwinny, czy gruby i powolny? Dodaj
pytania tak/nie, aby uzupetnic¢ opis jego postaci: Czy jest mity? Czy jest inteligentny? Czy jest ciekawy?

o Co robi kot? (np. mruczenie, ostrzenie pazuréw, miauczenie)

e Jesli pracujesz z zaawansowana grupa ucznidow: zachecaj do rozwijania zdan, pytajac: "Co jeszcze moze zrobié
kot, aby pomdc Marghericie? (Odnies$ sie do dziatan, nawet tych fantastycznych: przewraca strony tapami, patrzy
na gwiazdy z dachu, stucha, jak powtarza to, czego sie uczyta itp.).

e Popros cata grupe o przeprowadzenie burzy mézgow na temat

o Na czym polega ta praca? (Badanie zachowania gwiazd, planet lub innych ciat)

o Czy ten rodzaj pracy jest nudny, zabawny, ciekawy, ekscytujacy?

o Jakie narzedzia sa potrzebne? (teleskop, obserwatorium...)

o Kiedy mozna robié najlepsze obserwacje: rano, wieczorem, po obiedzie itp.?

e Popros$ cata grupe o przeprowadzenie burzy mézgdw na temat ksigzek (odnies sie do stéw takich jak: naukowa,

ilustrowana, szczegdtowa, powazna, doktadna itp.)..

Po udzieleniu przez uczniéw odpowiedzi na Twoje pytania, powtdrz i zapisz na arkuszu najpopularniejsze/najbardziej
odpowiednie stowa. Powinienes mied opisy dla czterech stéw: Margherita, astronom, kot i ksigzki. Poniewaz te stowa

beda napisane réznymi kolorami podpowiedzi do pisania, uzyj odpowiednich koloréw podczas pisania opiséw dla
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kazdego z nich. Pomoze to uczniom zidentyfikowad opisy, ktére beda pasowad do kazdego stowa, jesli sie zgubia lub

pomyla.

Po zakoniczeniu burzy mézgdw i pisaniu ponownie przeczytaj na gtos pierwszga zachete do pisania, a nastepnie

zredagowanag przez ucznidow wersje.

To, co moze wyniknaé, to cos takiego:

Przyjazna i odwazna Margherita chce zostaé astronomem, co jest ekscytujaca praca polegajaca na
badaniu gwiazd i planet. Ciekawski kot Cicino, ze swoimi czarno-biata sierscia, ostrzy paznokcie,
przewracajgc strony jej ksigzek. Margherita i Cicino studiuja w szczegdtowych, ilustrowanych

ksigzkach.

Nastepnie podziel grupy na dwie czesci, ktére beda na zmiane czytaé zmodyfikowane zdania.
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2. arkusz: ULEPSZ DZIALANIA ZA POMOCA SPOJNIKOW

Przeczytaj na gtos dzieciom podpowiedzi:

Margherita zostaje astronomem.
Odkrywa tajemnice gwiazd.

Zyje szczesliwie ze swoimi kotami.

To, w jaki sposdb te podpowiedzi bedg kontynuowane, pozostawiono trzem tajemniczym woreczkom (po jednym dla
kazdej podpowiedzi), ktére zawierajg pdt zdania kontynuujace historie. Podziel kazda grupe na trzy grupy, przydzielajac
im podpowiedz do pisania i odpowiadajaca im torbe. Kazda torba musi zawierac 5 pétzdan kontynuacji i 1 opcje

"Dokoncz zdanie samodzielnie!".

Przyktadami zawartosci torby dla pierwszego monitu moga by¢:

"Margherita zostaje astronomem..."

o Uczy sie rozmawiad z gwiazdami.

Projekt STORIAS jest wspétfinansowany ze $rodkéw unijnego programu ERASMUS+. Jego tre$é odzwierciedla poglady autoréw, a Komisja Europejska
Dofinansowane przez

Unie Europejska

nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w nim informagji. (Kod projektu: 2021-1-FR01-KA220-SCH-000029483).



o Mimo ze nie ma teleskopu.

o |leci w kosmos.

o Obserwujac niebo, dostrzega kosmite.

o Uczynita swoje obserwatorium waznym.

o Dokoncz zdanie samodzielnie!
Pozwdl uczniom przydzielonym do kazdego monitu o napisanie wybrac 2 opcje ze swojej torby i wybrac te, ktdra
preferuja. Jesli pracujesz z grupa zaawansowanych uczniéw, pozwdl im skopiowac zdanie kontynuacyjne na koricu
przydzielonej im zachety do pisania (w kolorze kazdej zachety do pisania, aby zachowad spdjnosé). W przeciwnym razie
przeczytaj na gtos zdanie kontynuacyjne (uczniom i z uczniami) i zapisz je na kartce obok odpowiedniego monitu do

pisania.

To, co moze wyniknaé, to cos takiego:

Marguerite zostaje astronomem, mimo ze nie ma teleskopu.
Odkrywa tajemnice gwiazd i dostrzega kosmite.

Zyje szczesliwie ze swoimi kotami w swoim waznym obserwatorium.

Nastepnie, podobnie jak w przypadku pierwszego arkusza, popro$ grupe, aby po kolei czytata na gtos kazda z propozycji.
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3. arkusz: DODAJ DIALOGI | SLOWA DZWIEKONASLADOWCZE

Przeczytaj na gtos podpowiedzi do pisania dzieciom.

Zwrdéd ich uwage na puste okno dialogowe obok ilustracji przedstawiajgcej Margherite z teleskopem i zapytaj, co o tym
mys$l3. Jesdli nie wiedzg, wyjasnij znaczenie okna dialogowego. Zréb to samo z polem efektéw dZzwiekowych nad

ilustracja gwiazdy. Zwracajac uwage na te pudetka, popros$ dzieci, aby uzyty wyobrazni:

e zastanowic sie i wymysli¢ to, co Margherita mogtaby powiedzie¢ swoim kolegom astronomom, np. o swoich
odkryciach... (Zauwazytem gwiazde podwdjna! i gasnie!)

e Pomysl o onomatopejach dla gwiazd, jak myslisz, jaki dZwiek lub hatas wydaja gwiazdy? (np. WHISH, FLUSH,
SLAMP, SBRILL, LUXLUX) Czy gwiazdy krzycza, czy szepcza?
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e Zademonstruj znaczenie odpowiedniej interpunkcji po kazdej propozycji, odgrywajac ja (np. konczac efekty

dzwiekowe wykrzyknikiem (!) i wykrzykujac je)

Mozesz zasugerowad dalsze rozwiniecie tego arkusza, tak jak to zrobiono w pierwszym arkuszu, zadajac pytania

naprowadzajace:

e Jakiego koloru sg gwiazdy (biate, zétte... A stonce?)?

e Co oprécz gwiazd mozemy zaobserwowacd na niebie? Planety, satelity, komety i meteory...

To, co moze wyniknaé, to cos takiego:

Margherita obserwuje na niebie dwie zétte gwiazdy . Swoim kolegom mowi: "Zauwazytam podwdjna
gwiazde! igasnie!"i"Wyglada na to, ze méwi do mnie!". Gwiazdy pulsujgce i Swiecace zdaj3 sie

krzyczeé: WHISH, SLAMP LUXLUX! Inni szepcza: SBRILL SBRILL.

Nastepnie przeczytaj dzieciom na gtos podpowiedzi, tak jak w poprzednich dwéch arkuszach.
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Arkusz 4: WYOBRAZANIE SOBIE ZAKONCZENIA HISTORII

Przeczytaj na gtos podpowiedzi do pisania dzieciom.

Margherita mieszka ze swoimi kotami.

Zestarzata sie, ale jej pragnienie odkrywania pozostato mtode.

W ostatnim éwiczeniu popros dzieci, aby uzyty swojej wyobrazni, zachecajac je do wyobrazenia sobie fantastycznego
zakonczenia i dajac im role Margherity i jej kotdw. Zadawaj pytania, ktére pomoga im w odgrywaniu rél: "Co bys zrobit,
gdybys juz wszystko odkryt, ale pozostata ci jeszcze ciekawos$é?". Czy zbudowatby$ potezny teleskop lub statek

kosmiczny, aby odkrywad nowe $wiaty?

. Jesli pracujesz z grupa zaawansowanych uczniéw: Niech kazda grupa napisze kursywa propozycje odgrywania

rél, ktérg wymyslita na zakonczenie historii. W przeciwnym razie sami zapiszcie propozycje na papierze.
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To, co moze wyniknad, to cos takiego:

Margherita mieszka ze swoimi kotami.
Zestarzata sie, ale jej pragnienie odkry¢ pozostato mtode
Razem buduja potezny teleskop.

Statkiem kosmicznym podrézuja w kosmos!

Nastepnie przeczytaj na gtos podpowiedzi z dzieémi, tak jak w poprzednich arkuszach.

* W przypadku éwiczenia po pisaniu, jesli dzieci miaty wiekszy wktad w zadania pisarskie, przygotuj liste kontrolng

pisania i popros je, aby dwukrotnie sprawdzity swoja prace przed nagraniem swoich historii.
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