
MAISON : TOÎT 
1. Plier en deux.

ORIGAMI : MAISON, ARBRE ET MONTAGNE 
Pour Maison (2 feuilles 11x11cm), Arbre (2 feuilles 11x11cm) et Montagne (21x21cm). 

2. Plier en deux.

Plier vers le centre sur 
les lignes pointillées. 

MONTAGNE 

3. Terminé !

2. Plier la ligne
pointillée.

3. Terminé !

2. Plier en deux.
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MAISON : 
PARTIE 

INFÉRIEURE 
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1 1 � 3. Terminé !

1. Plier sur les lignes
pointillées· 2. Plier en deux.

3. Plier en deux.
ARBRE : TRONC 

----f-----
1. Plier en deux.

5. 

2. Plier en deux.
Plier vers le centre
sur les lignes
pointillées.
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4. Terminé !

6. Plier la ligne pointillée.
Répéter les étapes 3-4-5.

Coller. 

7. Terminé !

4. Aplatir.

1. Plier en deux.
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3. Ouvrir.

OUVRIR 
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OUVRIR 
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Karine Duperret
Crayon 



ORIGAMI : PARTIE SUPÉRIEURE DU CORPS HUMAIN

Pour Karl, Femme et Vieil Homme (15x15cm). Fille (9x9cm). 
Petit Homme (llxllcm). Géant (21X21cm). 
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1. Plier deux fois en pour
former une croix.

2. Plier sur les lignes pointillées
en ramenant les coins au centre.
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3. Retourner comme une
omelette.

4. Plier sur les lignes pointillées en
ramenant les coins au centre.

5. Retourner comme
une omelette.

6. Plier sur les lignes
pointillées en ramenant les
coins au centre.

7. Retourner comme
une omelette.

8. Ouvrir A, B et C
et aplatir.
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9. Terminé !

-Erasmus+
Le projet STORIAS est co-financé par le programme ERASMUS+ de l'UE. Ses contenus 
reflètent les opinions des auteurs et la Commission Européenne ne peut être tenue 
responsable des usages qui peuvent en être faits. (Code du projet: 
2021-1-FR01-KA220-SCH-000029483). 

3 



PANTALONS 

ORIGAMI : PANTALONS ET JUPE 

Pour Karl, Femme et Vieil Homme (15x15cm). Petit Homme (11x11cm). Géants (21x21cm). 

-----------------

2. Plier la ligne pointillée.
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4. Plier en deux. Plier vers le centre
sur les lignes pointillées.

1. Couper en deux.

3. Retourner comme
une omelette.

JUPE 

5. Plier vers
le centre sur
les lignes
pointillées.
Plier en deux.

6 .Terminé ! 
Répéter les 
étapes 1 à 5 
avec une 
nouvelle feuille.  

2. Plier sur les lignes
pointillées.
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1. Plier en deux .

7. Ouvrir en dessous
et insérer les
pantalons.
Puis coller.
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3. Plier sur les lignes
pointillées.
Retourner comme
une omelette.

4. Ouvrir en
dessous et
insérer la jupe.
Coller.

5. Terminé !
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ORIGAMI : CHÈVRE Pour Chèvre (2 feuilles 11x11cm) et Chevreau (2 feuilles 9x9cm).

CHÈVRE : 
TÊTE  

1. Faire comme pour la
MONTAGNE (page 1).
Retourner.
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1. Plier sur les lignes
pointillées.

2. Plier vers le centre sur
les lignes pointillées.

3. Plier sur les
lignes pointillées.
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4. Plier la ligne
pointillée.

4. Ouvrir chaque coin et aplatir.
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3. Plier sur les
lignes pointillées.

4 3 

5. Retourner
comme une
omelette.

Coller. 

6. Terminé !

5. Plier en deux.
6. Terminé !

2 Retourner comme 
une omelette. 1 2 
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CHÈVRE : CORPS 



1. Plier en deux.
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ORIGAMI : CHEVAL (21x21cm)
4 Aplatir. 
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/ 2. Plier en deux.
3. Résultat.

5. Retourner comme

une omelette.
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13. Retourner comme

une omelette.

Répéter les étapes

11, 12 et 13. 
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12. Plier vers le

centre sur les lignes

pointillées.

11. Ouvrir et plier

sur les pointillés.

14.  
Plier les lignes pointillées 
vers l'intérieur. 

10. Couper jusque A.

Retourner comme une

omelette. Répéter les

étapes 8, 9 et10.

9. Ouvrir à

nouveau.

1 Tête 

16. Terminé !
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6. Plier la ligne
pointillée. Répéter les
étapes 3,4 et 5.
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8. Plier vers le centre sur

les lignes pointillées.

7. Ouvrir
et aplatir.
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