POVESTI PARTICIPATIVE

/;//%Ems Stefan cel Mare (grupa de varsts 5 - 6)

Obiective de invatare

Lucrand in grupuri mici, pe parcursul celor 4 fise, copiii vor lucra la abilitatile lor de scriere cu instrumente narative si

de scriere pentru a fi capabili sa detalieze animalele si obiectele din natura, sa dea indicatii, sa atribuie numere la

substantive si sa isi imagineze un final al povestii.

Instrumente utile de naratiune si scriere

e Tabel de referinta cu litere pe care copiii sa le exerseze atunci cand/ daca copiaza parti de propozitii pe fise (in
general/ instrument pregatitor)

e Hartie si ustensile de desen (a 2-a foaie)

e Zaruri cu numere aleatorii lipite pe fiecare parte (a 3-a foaie)

e Figurine origami din Stefan cel Mare sau cutie/sapca cu bucatele de hartie pentru descrieri (a 4-a foaie)

e Lista de verificare a scrierii (In general/post-exercitiu de scriere)
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Fisa 1: DESCRIEREA NATURII

Pregatiti atmosfera de la inceputul povestii prin citirea cu voce tare a indicatiilor de scriere:

Sunt un stejar mare, iar unii ma numesc maiestuos, dar eu, mai smerit, as spune ca am crescut atat de

mult in cei sapte sute cincizeci de ani ai mei.

Pentru a va introduce clasa in atmosfera plind de imaginatie a povestii de la inceput, rugati elevii din grupuri sa inchida
ochii si sa se gandeasca la un copac pe care il pot vedea 1n natura. Rugati-i apoi pe elevi sa deschida ochii si sa
impartaseasca cu grupul lor copacul la care s-au gandit. Mentineti grupurile mici (4-5 elevi) pentru a evita ca acestia sa fie
nevoiti sa adauge prea multe cuvinte despre copaci in poveste. Copacii la care se gandesc trebuie adaugati la prima

propozitie, astfel: "Stejarul seamana cu

Pentru co-crearea celei de-a doua propozitii, cereti copiilor sa discute in grupuri despre experientele lor anterioare: Ati
vazut vreodata un stejar atat de batran? Cu ce semana? Daca vremea permite, acest exercitiu poate fi realizat si folosind

observatii in timp real ale copacilor din afara clasei, daca exista.

Proiectul STORIAS este cofinantat de programul ERASMUS+ al UE. Continutul sau reflecta opiniile autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi facuta

Cofinantat de
n Uniunea Europeand  rochonsabila pentru nicio utilizare care poate fi ficutd a informatiilor din acesta. (Cod proiect: 2021-1-FRO1-KA220-SCH-000029483).




Dupa ce ati finalizat brainstormingul si scrierea, cititi din nou cu voce tare o prima indicatie de scriere, urmata de

versiunea modificata a elevilor.

Rezultatul ar putea fi ceva de genul:

Sunt un stejar mare, arat maiestuos, minunat, inalt, dar eu, mai smerit, as spune ca doar am crescut

atat de mult de-a lungul celor sapte sute cincizeci de ani ai mei considerabili.

Apoi, rugati fiecare grup sa citeasca pe rand, cu voce tare, propozitiile pe care le-a creat.
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FISA 2: NOTIUNI DE DIRECTIE

Cititi cu voce tare instructiunile de scriere pentru copii:

Intr-o zi, Stefan alerga — si spre dreapta si spre stanga, inainte si inapoi - in timp ce sageata ateriza
aproape de brad.

Desenati, impreuna cu copiii, un labirint folosind sageti indicatoare — inainte, Thapoi, dreapta, stanga.

Rezultatul ar putea fi ceva de genul:

Stejarul de pe deal este maiestuos, minunat, inalt. El a crescut atat de mult de-a lungul
celor sapte sute cincizeci de ani ai. Stefan alerga — si spre dreapta si spre stanga, inainte

si inapoi - in timp ce sageata ateriza aproape de brad.

Apoi, ca si in cazul primei fise, cereti grupului sa citeasca cu voce tare, pe rand, fiecare dintre sugestii si ceea ce au gasit.
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FISA 3: DESPRE NUMERE

Cititi cu voce tare instructiunile de scriere pentru copii.

Conducatorii ca Stefan cel Mare au castigat multe batalii, razboaie, au construit nenumarate poduri,
biserici, sate si manastiri.

Pentru a-i ajuta pe elevi sa co-creeze aceste instructiuni, dati fiecarui grup un zar pe care sa il arunce (fie un cub deja

existent, fie unul pe care |-ati construit).

Zarurile ar trebui sa aiba numere aleatorii lipite pe fiecare dintre fete (de exemplu, 3, 10, 9, 20, 8, 14), una dintre fete fiind

etichetata "Alege-ti propriul numar", astfel incat copiii sa aiba libertatea de veni cu propunerile lor de numere.

Rugati grupurile sa arunce zarurile pe rand pentru a determina numarul de: batalii, razboaie, sate, biserici si manastiri.
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Rezultatul ar putea fi ceva de genul:

Conducatorii ca Stefan cel Mare au castigat 10 batalii, 3 razboaie, au construit 9 poduri, 14 biserici,

8 sate si 20 manastiri.

Cititi cu voce tare instructiunile Tmpreuna cu copiii, asa cum ati facut in cele doua fise anterioare.
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FISA 4: IMAGINAND UN FINAL AL POVESTII

Cititi cu voce tare cele doua cerinte de scriere pentru copii:

Stefan a alergat in timp ce sageata zbura rapid cu un suierat pana cand a ajuns aproape de brad. Acolo

a construit prima sa manastire si din trunchiul copacului a facut altarul. Era in ziua de 10 iulie 1466.

Pentru activitatea finala, puteti folosi figurinele origami din setul StoriasKit Stefan cel Mare pentru a-i determina pe elevi sa
se gandeasca la schimbarea lui Stefan dupa noaptea petrecuta in chilia lui Daniil Sihastrul. Pentru a-i ajuta pe copii sa
vizualizeze schimbarile, puteti sa le desenati pe figurine - barba lunga lui Daniil, sabia si calul lui Stefan, coroana de pe

capul domnitorului etc.

Alternativ, pentru copiii care Intampina dificultati Tn a gdsi singuri idei, puteti sa scrieti cateva schimbari posibile pentru
Stefan pe biletele de hartie si sa le puneti intr-o palarie/cutie. Rugati copiii sa scoata cate o coala de hartie si sa decida

cui/ce anume pot atribui aceste schimbari.
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Rezultatul ar putea fi ceva de genul:

Stefan a alergat in timp ce sageata zbura rapid cu un suierat pana cand a ajuns aproape de brad.
Acolo a construit prima sa manastire si din trunchiul copacului a facut altarul. Era in ziua de 10 iulie
1466. Stefan nu a mai ajuns la acea manastire in timpul vietii sale dar mereu isi amintea de

intalnirea cu Daniil Sihastrul.

Ca si in cazul celorlalte fise, cititi cu voce tare instructiunile impreuna cu copiii.

* Pentru un exercitiu post-scriere, in cazul in care copiii au avut o contributie mai mare la sarcinile de scriere, pregatiti o

lista de verificare a scrierii si rugati-i sa isi verifice de doua ori munca inainte de a-si inregistra povestile.
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