HISTORIE PARTYCYPACYJNE

/.//5‘5:’: (oA Labirynt (Grupa wiekowa 7-8 lat)

Cele dydaktyczne

Pracujac w matych grupach, na 4 arkuszach dzieci beda pracowad nad swoimi umiejetnosciami
pisania za pomoca narzedzi narracyjnych i pisarskich, aby méc napisac prolog i list, zrozumieé

zachowanie bohaterdw, zmieni¢ punkt widzenia i wyobrazi¢ sobie zakoriczenie historia.

Narzedzia pomocne do narracji i pisania

e 1 duzy arkusz papier una grupe (aktywnosci 1 & 2)
e 2 mate arkusze papier na dziecko (aktywnosci 3 & 4)
e 2 normalne arkusze papier una grupe (do zapisywania wynikdw w aktywnosciach 1 & 2)

e (Czarne i kolorowe dtugopisy
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1-szy arkusz : PYTANIA DOTYCZACE HISTORII

Przeczytaj dzieciom podpowiedZ na gtos:

Ariadna postanawia pomdc Tezeuszowi i daé¢ mu czerwonag nié, ktéra pomoze mu znalezé droge

powrotng z labiryntu. Tezeusz pokonuje Minotaura.

Aby zanurzyé swoja klase w innym punkcie widzenia bohateréw, popros uczniéw w grupach, aby przedyskutowali

ponizsze pytania i zapisali odpowiedzi na papierze.

- Kto uzywa sprytu, a kto sity w planie przeciwko Minotaurowi? Popros ich, aby dodali przymiotniki okreslajace

dwie postacie za pomoca dowcipu lub sity.

Widzac, ze Tezeusz nie jest jedynym bohaterem, niech uczniowie napisza zdanie, w ktérym wymienia bohaterdéw tej

historii. Nastepnie popros ich o napisanie zdania, ktore przedstawi dwdéch bohateréw tej historii.
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Aby pomac im wspdttworzyd historie, popros dzieci w grupach, aby przedyskutowaty nastepujace pytanie.

- Czym grozi Tezeusz? (Jego zycie) i Czym ryzykuje Ariadna? (Bycie ukaranym za zdrade, wiec jej zycie réwniez)

Nastepnie popros dzieci, aby napisaty zdanie, uzywajac logicznego tacznika ,ale” lub ,jednak”, ktére podsumowuja te
dwa pojecia.
Po zakonczeniu burzy mézgdw i pisaniu ponownie przeczytaj na gtos pierwsza zachete do pisania, a nastepnie

zmodyfikowana wersje ucznidw.

To co moze z tego wyniknac to cos w rodzaju:

Tezeusz ryzykuje zycie, poniewaz walczy z Minotaurem. Ale Ariadna podejmuje tyle samo ryzyka co

Tezeusz, poniewaz grozi jej kara za zdrade.

Nastepnie niech kazda z grup po kolei odczytuje miedzy soba na gtos zdania, ktére wymyslity
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2 - gi arkusz : NAPISZ PROLOG

Przeczytaj dzieciom na gtos zachete do pisania:

Zostajg wystani, by nakarmié Minotaura, pot-cztowieka, pdt-byka. Ten potwdr nie zawsze byt zty, ale

rani ludzi wokdét siebie, poniewaz...

Popros ucznidw w grupach, aby zaproponowali wprowadzenie do historii. Aby im pomdc, mozesz poprosié ich o

wybranie jednej z trzech opgji, takich jak:

- OPCIJA 1 zostat porzucony przez rodzicéw: Pewnego dnia ojciec mu powiedziat ....
- OPCIJA 2 traktowano go jak potwora bez uczué: mieszkancy Minosa zawsze mu powtarzali...

- OPCIJA 3 popros ich aby wymyslili wtasny powdd
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Gdy kazda grupa wybierze opcje, niech zapisza, co powiedziat mu ojciec Tezeusza/mieszkancy Minosa, lub niech

opowiedza, dlaczego — wedtug nich — Minotaur zachowuje sie Zle

Co moze z tego wyniknac¢:

Ten potwadr nie zawsze byt zty, ale ranit ludzi wokdt siebie, poniewaz mieszkancy Minosa zawsze sie
z niego smiali i gardzili nim za to, ze byt pét cztowiekiem, pot bykiem. Pewnego dnia stwierdzit, ze

juz dtuzej tego nie wytrzyma.

Nastepnie, podobnie jak w przypadku pierwszego arkusza, popros$ grupe, aby po kolei przeczytata na gtos kazda

podpowied? i to, co wymyslita.
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3 - arkusz: NAPISZ LIST

Przeczytaj na gtos dzieciom podpowiedzi dotyczace pisania, proszac je, by wyobrazity sobie, ze sg u Ariadny na wyspie

Nastepnego dnia Ariadna budzi sie i stwierdza, ze zostata sama na wyspie, podczas gdy Tezeusz wrdcit

do swojego kraju ze swoim ludem.

CZESC 1: Pracuj z dzie¢mi nad uczuciami Tezeusza. W tym celu popros$ ich o napisanie listu sktadajacego sie z trzech

akapitéw. Aby ich pokierowad, zaproponuj trzy pytania, ktére moga rozwinad:

- W pierwszym akapicie wyjasnij : Jak sie czujesz?
- W drugim akapicie wyjasnij: Co do niego czujesz?

- W trzecim akapicie wyjasnij: Co sadzisz o nim teraz? Czy nadal jest dla Ciebie bohaterem?
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CZESC 2: Kiedy list bedzie gotowy zapytaj ich co by wybrali, na przyktad:
- Woystacé go do niego ?
- Spali¢ go ! Nie zastuguje aby go przeczytad!
- Wystac o do bogdw Olimpu z prosba o proces!

Niech uczniowie napisza to tak, jakby byli Ariadng, narratorka opowiesci. Moga tez wymysli¢ reakcje Tezeusza, kiedy

to czyta, albo zakonczenie procesu olimpijskiego.

Co moze spowodowac:

Po napisaniu listu Ariadna postanawia wysta¢ go Tezeuszowi, mimo ze wcigz jest na niego zfa.

Uwaza jednak, ze Tezeusz musi by¢ swiadomy bdlu, jaki jej sprawit.

Nastepnie przeczytaj z dzieémi na gtos podpowiedzi, tak jak na poprzednich dwdch arkuszach
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4 - ty arkusz: WYOBRAZANIE SOBIE ZAKONCZENIA TEJ HISTORII

Przeczytaj dzieciom na gtos dwie wskazdéwki dotyczace pisania

Nastepnego dnia Tezeusz porzuca Ariadne na wyspie i wraca do swojego kraju ze swoim ludem. Nagle

przypomina sobie, ze czegos$ zapomniat...

W ostatnim éwiczeniu popros ucznidw, aby wyobrazili sobie, ze znajduja sie w gtowie Tezeusza i wtasnie opuscili
Ariadne. Aby pomdc uczniom, ktérzy moga mied trudnosci z samodzielnym wymyslaniem, mozesz skorzystaé z trzech

opcji:

- Opgja 1: Pamietasz, ze czeka na ciebie ojciec i ze ten ojciec poprosit cie o pokazanie biatej flagi. Podnosisz flage.
- Opcja 2 Pamietasz, ze witasnie porzucites kogos, kto bardzo ci pomdgt, i zdajesz sobie sprawe, ze to nie jest
sposdb na traktowanie przyjaciét. Zeglujesz z powrotem, aby naprawié swdj btad.

- Opgja 3 : Wybierasz inne zakornczenie
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Po wybraniu opcji popros ich o napisanie epilogu, wyobrazajac sobie mysli Tezeusza: ,,

To co moze z tego wyniknaé, to cos w tym rodzaju:

Nagle przypomina sobie, ze o czyms zapomniat: ,\Wtasnie zdatem sobie sprawe, ze jestem okropna
osoba. Ariadna ryzykowata dla mnie zyciem, a ja ja porzucam. Poptynmy z powrotem i popros j3,

by wybaczyta mi moje samolubne zachowanie.

Podobnie jak w przypadku innych arkuszy, przeczytaj na gtos podpowiedzi z dzieémi.

* W przypadku éwiczenia po napisaniu, jesli dzieci miaty wiekszy wktad w zadania zwigzane z pisaniem, przygotuj Liste

Kontrolng Pisania i popros je, aby doktadnie sprawdzity swoja prace przed nagraniem swoich historii.
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