HISTORIE PARTYCYPACYINE

Ksigze i tysy Mezczyzna (Grupa wiekowa 9-10 lat)

*-/‘_5

Cele dydaktyczne

Ta historia sktada sie z 4 arkuszy, ktdre staja sie bardziej ztozone narracyjnie w miare postepdéw dzieci. Przechodzac z

jednego poziomu (arkusza) na drugi i pracujac w matych grupach lub parach, dzieci wzbogaca historie Ksiecia i tysego

o przymiotniki, czasowniki, przystéwki miejsca, dialogi, a na koniec stworzg wtasne zakoriczenie opowiesci .

BAZA HISTORII

Przeczytaj dzieciom prosta wersje historii (podstawa historii). Czytaj ekspresyjnie i podkreslaj stowa kluczowe (takie jak
spadkobierca, tysy, giermek, peruka, wieczny). Nastepnie niech uczniowie pracuja w grupach lub parach, aby

wzbogacié baze historii (zaczynajac od poziomu 1).
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Dawno temu dwdch braci zyto jako krélowie. Jeden brat nie miat spadkobiercy, wiec drugi brat zgodzit
sie wystac syna jako spadkobierce. Krél ostrzegt tylko chtopca, aby podczas swojej podrdzy trzymat sie

z dala od tysych mezczyzn.

W drodze do krélestwa wuja pojawit sie tysy mezczyzna i zaproponowat, ze zostanie giermkiem
chtopca. Syn zapart sie go, pamietajgc o ostrzezeniu ojca. Nastepnie syn spotkat innego mezczyzne,
ktdory rowniez zaoferowat sie by¢ jego giermkiem. Kiedy chtopiec zobaczyt, ile wtoséw ma mezczyzna,

zgodzit sie.

Wkrétce zatrzymali sie przy studni po wode. Kiedy chtopiec schodzit do studni, mezczyzna uwiezit go
na dnie. Mezczyzna zdjat peruke i odstonit przed chtopcem swoja tysa gtowe. Chtopiec zgodzit sie byd

stuzacym mezczyzny, aby uwolnit go ze studni.

Kiedy dotarli do zamku krdla, mezczyzna przedstawit sie jako nastepca kréla. Miat na sobie peruke i
zbroje chtopca. Krdl nie rozpoznat swojego siostrzenca, wiec przyjat tysego jako swojego nastepce.
Pewnego dnia papuga odwiedzita krélestwo. Jego ksiezniczka zostata porwana przez innego kréla.
Wszyscy, ktdrzy prébowali ja uratowad, zawiedli, wiec tysy powierzyt to zadanie chtopcu jako swemu

studze.
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W drodze na ratunek ksiezniczce chtopiec spotkat trzy zwierzeta. Po pierwsze, unikat stania z koniem
na mrowisku. Mréwki podziekowaty mu i obiecaty pomoc. Nastepnie uratowat ul przed niedZwiedziem.
Pszczoty podziekowaty mu i obiecaty pomoc. W korcu ostonit pajeczyne przed wiatrem. Pajak

podziekowat mu i obiecat pomoc.

Kiedy chtopiec w koricu przybyt, krél przygotowat dla niego trzy zadania. Pierwszym byto posortowanie
gory nasion. Chtopiec pomyslat, ze to niemozliwe, ale wtedy pojawity sie uratowane przez niego
mréwki i posortowaty dla niego nasiona. Drugie zadanie polegato na uprzedzeniu takiej ilosci wetny,
ktora wystarczytaby na pokrycie zamku. Chtopiec ponownie pomyslat, ze to niemozliwe, ale wtedy
pojawit sie pajak, ktdrego uratowat, i uprzedt mu wetne. Ostatnim zadaniem byto sporzadzenie napoju
zycia wiecznego z kwiatdw w zamku. Chtopiec ponownie pomyslat, ze to niemozliwe, ale wtedy

pojawity sie pszczoty, ktdre uratowat i stworzyty midd, ktéry moze wyleczyé kazdg chorobe.

Krdl nie miat innego wyboru, jak tylko uwolnié ksiezniczke, a ona i chtopiec wrdcili do domu. Kiedy tysy
zobaczyt, ze chtopak wykonat kazde zadanie, zaatakowat go z zazdrosci. Jego peruka zsuneta sig i

wszyscy w krdlestwie zobaczyli jego tysa gtowe.

Projekt STORIAS jest wspdHfinansowany z unijnego programu ERASMUS+. Jego treéé odzwierciedla poglady autoréw, a Komisja
Dofinansowane przez

KA220-SCH-000029483).




Aby bronié chtopca, jego kon kopnat tysego mezczyzne, ktdry roztrzaskat sie jak szkto. Wtedy
ksiezniczka data chtopcu do picia magiczny midd, leczacy jego rany. Krdl zblizyt sie do swojego

siostrzenca i zdat sobie sprawe, ze to on jest prawdziwym spadkobiercg swojego krdlestwa.

POZIOM 1: JACY ONI SA? (PRZYMIOTNIKI)

Pracujac w grupach i parach, uczniowie powinni wzbogacié baze historyjek o przymiotniki. Stowa zaznaczone na
niebiesko to sugestie — w zaleznos$ci od poziomu zaawansowania Twoich ucznidéw, zdecyduj, ile przymiotnikdw chcesz

dodad przed kazdym z docelowych rzeczownikéw. Zalecamy, aby dzieci wybraty co najmniej 1 przymiotnik.

Dawno temu dwdch braci zyto jako krdlowie. Jeden brat nie miat spadkobiercy, wiec drugi brat zgodzit
sie wystacé swojego mtodego/odwaznego/niesmiatego syna jako spadkobierce. Krél ostrzegt tylko

chtopca, aby podczas swojej podrdzy trzymat sie z dala od tysych mezczyzn.

W drodze do krélestwa wuja pojawit sie tysy mezczyzna i zaproponowat, ze bedzie

lojalnym/pracowitym/madrym giermkiem chtopca. Syn zapart sie go, pamietajac o ostrzezeniu ojca.
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Nastepnie syn spotkat innego mezczyzne, ktéry réwniez zaoferowat sie by¢ jego giermkiem. Kiedy

chtopiec zobaczyt, ile kreconych/brazowych/dtugich wioséw ma mezczyzna, zgodzit sie.

Wkrétce zatrzymali sie przy kamiennej/wielkiej/gtebokiej studni, aby zaczerpnacé wody. Kiedy chtopiec
schodzit do studni, mezczyzna uwiezit go na dnie. Zty/nieostrozny/okrutny mezczyzna zdjat peruke i
odstonit chtopcu swoja tysa gtowe. Chtopiec zgodzit sie by¢ stuzagcym mezczyzny, aby uwolnit go ze

studni.

Kiedy dotarli do eleganckiego/starego/ogromnego zamku krdla, mezczyzna przedstawit sie jako
nastepca kréla. Nosit peruke i srebrng/mocna/potezna zbroje chtopca. Stary / zapominalski / $lepy krdl

nie rozpoznat swojego siostrzenca, wiec przyjat tysego jako swojego nastepce.

Pewnego dnia krélestwo odwiedzita kolorowa/rozmowna/nerwowa papuga. Jego
piekna/urocza/mtoda ksiezniczka zostata porwana przez innego okrutnego/groznego/krzywdzacego
krdla. Wszyscy, ktérzy prébowali jg uratowad, zawiedli, wiec tysy powierzyt to zadanie chtopcu jako

swemu studze.

Projekt STORIAS jest wspdHfinansowany z unijnego programu ERASMUS+. Jego treéé odzwierciedla poglady autoréw, a Komisja
Dofinansowane przez

KA220-SCH-000029483).




Podczas dtugiej/niebezpiecznej/strasznej podrdzy, by uratowad ksiezniczke, chtopiec spotkat trzy
zwierzeta. Po pierwsze, unikat stania z koniem na mrowisku. Czarne/obfite/ogniste mréwki
podziekowaty mu i obiecaty pomoc. Nastepnie uratowat ul przed niedZwiedziem.
Brzeczace/zétte/spokojne pszczoty podziekowaty mu i obiecaty pomoc. W koncu ostonit pajeczyne

przed wiatrem. Wtochaty/dtugi/jadowity pajak podziekowat mu i obiecat pomoc.

Kiedy chtopiec w koncu przybvt, krél przygotowat dla niego trzy trudne/niemozliwe/niebezpieczne
zadania. Pierwszym byto posortowanie géry matych/chrupiacych/owocowych nasion. Chtopiec
pomyslat, ze to niemozliwe, ale wtedy pojawity sie uratowane przez niego mréwki i posortowaty dla
niego nasiona. Drugie zadanie polegato na uprzedzeniu wystarczajacej ilosci owczej/miekkiej/biatej
wetny do pokrycia zamku. Chtopiec ponownie pomyslat, ze to niemozliwe, ale wtedy pojawit sie pajak,
ktérego uratowat, i uprzedt mu wetne. Ostatnim zadaniem byto zrobienie napoju zycia wiecznego z
rozy/pachnacych/duzych kwiatéw w zamku. Chtopiec ponownie pomyslat, ze to niemozliwe, ale wtedy

pojawity sie pszczoty, ktdre uratowat i stworzyty midd, ktéry moze wyleczyé kazda chorobe.
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Krdl nie miat innego wyboru, jak tylko uwolnié ksiezniczke, a ona i chtopiec wrdcili do domu. Kiedy tysy
zobaczyt, ze chtopak wykonat kazde zadanie, zaatakowat go z zazdrosci. Jego peruka zsuneta sig i

wszyscy W krdlestwie zobaczyli jego tysa gtowe.

Aby bronié chtopca, jego lojalny/silny/wysoki kori kopnat tysego mezczyzne, ktdry roztrzaskat sie jak
szkto. Wtedy ksiezniczka data chtopcu do picia magiczny midd, leczacy jego rany. Krdl zblizyt sie do

swojego siostrzenca i zdat sobie sprawe, ze to on jest prawdziwym spadkobiercg swojego krdlestwa.

POZIOM 2: GDZIE TO JEST? (PRZYSLtOWKI MIEJSCA)

Pracujac w grupie lub parach, uczniowie powinni teraz wzbogacic¢ tekst o przystéwki miejsca. Pomdz dzieciom napisad je
i przeczytaé wraz z przymiotnikami, ktdre juz napisaty na arkuszu poziomu 1. Stowa zaznaczone na zielono s3

sugestiami — w zaleznos$ci od poziomu zaawansowania ucznidéw zalecamy, aby dzieci napisaty co najmniej 1 przystéwek.

Dawno temu dwdch braci zyto jako krélowie we Wtoszech/w niebie/w zamku. Jeden brat nie miat

spadkobiercy, wiec drugi brat zgodzit sie wysta¢ swojego mtodego/odwaznego/niesmiatego syna jako
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spadkobierce. Krdl ostrzegt tylko chtopca, aby podczas swojej podrdzy trzymat sie z dala od tysych

mezczyzn.

W drodze do krélestwa wuja, w lesie/za swoim koniem/na drzewie pojawit sie tysy mezczyzna i
zaproponowat, ze bedzie lojalnym/pracowitym/sprytnym giermkiem chtopca. Syn zapart sie go,
pamietajgc o ostrzezeniu ojca. Potem syn spotkat innego mezczyzne w cieniu/na koniu/nad rzeka, ktéry
réwniez zaoferowat sie by¢ jego giermkiem. Kiedy chtopiec zobaczyt, ile kreconych/brazowych/dtugich
wtosdw ma mezczyzna, zgodzit sie.

Wkrétce zatrzymali sie przy kamiennej/wielkiej/gtebokiej studni, aby zaczerpnad wody. Kiedy chtopiec
schodzit do studni, mezczyzna uwiezit go na dnie. Zty/nieostrozny/okrutny mezczyzna zdjat peruke i
odstonit chtopcu swoja tysa gtowe. Chtopiec zgodzit sie by¢ stuzacym mezczyzny, aby uwolnit go ze

studni.

Kiedy dotarli do eleganckiego/starego/ogromnego zamku krélewskiego nad morzem/na gorze/na
niebie, mezczyzna przedstawit sie jako nastepca kréla. Nosit peruke i srebrnag/mocna/potezna zbroje
chtopca. Stary / zapominalski / Slepy krdl nie rozpoznat swojego siostrzerica, wiec przyjat tysego jako

swojego nastepce.
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Pewnego dnia kolorowa/gadajaca/nerwowa papuga odwiedzita krélestwo z innego kraju/z
daleka/sasiedztwa. Jego piekna/urocza/mtoda ksiezniczka zostata porwana przez innego
okrutnego/groznego/krzywdzacego kréla na ulicy/w jej sypialni/na placu. Wszyscy, ktérzy prébowali

ja uratowad, zawiedli, wiec tysy powierzyt to zadanie chtopcu jako swemu studze.

Podczas dtugiej/niebezpiecznej/strasznej podrdzy, by uratowad ksiezniczke, chtopiec natknat sie na
trzy zwierzeta w lesie/przy drodze/obok zamku. Po pierwsze, unikat stania z koniem na mrowisku.
Czarne/obfite/ogniste mréwki podziekowaty mu i obiecaty pomoc. Nastepnie uratowat ul przed
niedZwiedziem. Brzeczace/zétte/spokojne pszczoty podziekowaty mu i obiecaty pomoc. W koricu
ostonit pajeczyne przed wiatrem. Wtochaty/dtugi/jadowity pajak podziekowat mu i obiecat pomoc.
Kiedy chtopiec w koncu przybvt, krél przygotowat dla niego trzy trudne/niemozliwe/niebezpieczne
zadania. Pierwszym byto posortowanie géry matych/chrupigcych/owocowych nasion. Chtopiec
pomyslat, ze to niemozliwe, ale wtedy pojawity sie uratowane przez niego mréwki i posortowaty dla
niego nasiona. Drugie zadanie polegato na uprzedzeniu wystarczajacej ilosci owczej/miekkiej/biatej
wetny do pokrycia zamku. Chtopiec ponownie pomyslat, ze to niemozliwe, ale wtedy pojawit sie pajak,

ktérego uratowat, i uprzedt mu wetne. Ostatnim zadaniem byto zrobienie napoju zycia wiecznego z
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rézy/pachnacych/duzych kwiatéw w zamku. Chtopiec ponownie pomyslat, ze to niemozliwe, ale wtedy

pojawity sie pszczoty, ktdre uratowat i stworzyty midd, ktéry moze wyleczyé kazdg chorobe.

Krélowi nie pozostato nic innego, jak wypuscié ksiezniczke z klatki/z putapki/ze strychu i wraz z
chtopcem wrécié¢ do domu. Kiedy tysy zobaczyt, ze chtopak wykonat kazde zadanie, zaatakowat go z

zazdrosci. Jego peruka zsuneta sie i wszyscy w krélestwie zobaczyli jego tysa gtowe.

W obronie chtopca jego lojalny/silny/wysoki kon kopnat tysego mezczyzne w gtowe/w brzuch/w
klatke piersiowa i roztrzaskat sie jak szkto. Wtedy ksiezniczka data chtopcu do picia magiczny midd,
leczacy jego rany. Krdl zblizyt sie do swojego siostrzenca i zdat sobie sprawe, ze to on jest prawdziwym

spadkobierca swojego krdlestwa.

Pracujac w swojej grupie lub parze, uczniowie powinni teraz wzbogacic tekst o dialog. Pomdz dzieciom pisac i czytad je

wraz z przymiotnikami i przystdwkami, ktdre juz napisaty dla arkuszy Poziom 1 i Poziom 2. Stowa zaznaczone na
to propozycje — w zaleznos$ci od poziomu zaawansowania Twoich ucznidéw, zalecamy, aby dzieci

napisaty przynajmniej 1 zdanie dialogu.
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Dawno temu dwdch braci zyto jako krolowie we Wtoszech/w niebie/w zamku. Jeden brat nie miat
spadkobiercy, wiec drugi brat zgodzit sie wysta¢ swojego mtodego/odwaznego/niesmiatego syna jako
spadkobierce. Krdl ostrzegt tylko chtopca, aby podczas swojej podrdzy trzymat sie z dala od tysych

mezczyzn.

W drodze do krélestwa wuja, w lesie/za swoim koniem/na drzewie pojawit sie tysy mezczyzna i
zaproponowat, ze bedzie lojalnym/pracowitym/sprytnym giermkiem chtopca. Syn zapart sie go,
pamietajgc o ostrzezeniu ojca. Potem syn spotkat innego mezczyzne w cieniu/na koniu/nad rzeka, ktéry
réwniez zaoferowat sie by¢ jego giermkiem.

Kiedy chtopiec zobaczyt, ile kreconych/brazowych/dtugich wtoséw ma mezczyzna, zgodzit sie.

Wkrétce zatrzymali sie przy kamiennej/wielkiej/gtebokiej studni, aby zaczerpnadé wody. Kiedy chtopiec
schodzit do studni, mezczyzna uwiezit go na dnie. Zty/nieostrozny/okrutny mezczyzna zdjat peruke i
odstonit chtopcu swoja tysa gtowe Chtopiec zgodzit sie by¢

stuzacym mezczyzny, aby uwolnit go ze studni.
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Kiedy dotarli do eleganckiego/starego/ogromnego zamku kréla nad morzem/na gdérze/na niebie,
mezczyzna przedstawit sie jako nastepca kréla. Nosit peruke i srebrna/mocna/potezng zbroje chtopca.
Stary / zapominalski / Slepy krdl nie rozpoznat swojego siostrzenca, wiec przyjat tysego jako swojego

nastepce

Pewnego dnia kolorowa/gadajgca/nerwowa papuga odwiedzita krélestwo z innego
kraju/daleka/sgsiedztwa. Jego piekna/urocza/mtoda ksiezniczka zostata porwana przez innego
okrutnego/groznego/krzywdzacego kréla na ulicy/w jej sypialni/na placu. Wszyscy, ktérzy prébowali

ja uratowad, zawiedli, wiec tysy powierzyt to zadanie chtopcu jako swemu studze.

Podczas dtugiej/niebezpiecznej/strasznej podrdzy, by uratowad ksiezniczke, chtopiec natknat sie na
trzy zwierzeta w lesie/przy drodze/obok zamku. Po pierwsze, unikat stania z koniem na mrowisku.
Czarne/obfite/ogniste mréwki podziekowaty mu i obiecaty pomoc.

Nastepnie uratowat ul przed niedzwiedziem. Brzeczace/zé6tte/spokojne pszczoty
podziekowaty mu i obiecaty pomoc. W koricu ostonit

pajeczyne przed wiatrem. Wtochaty/dtugi/jadowity pajagk podziekowat mu i obiecat pomoc.
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Kiedy chtopiec w koricu przybyt, krél przygotowat dla niego trzy trudne/niemozliwe/niebezpieczne
zadania. Pierwszym byto posortowanie gdéry matych/chrupigcych/owocowych nasion. Chtopiec
pomyslat, ze to niemozliwe, ale wtedy pojawity sie uratowane przez niego mréwki i posortowaty dla
niego nasiona. Drugie zadanie polegato na uprzedzeniu wystarczajacej ilosci owczej/miekkiej/biatej
wetny do pokrycia zamku. Chtopiec ponownie pomyslat, ze to niemozliwe, ale wtedy pojawit sie pajak,
ktérego uratowat, i uprzedt mu wetne. Ostatnim zadaniem byto zrobienie napoju zycia wiecznego z
rézy/pachnacych/duzych kwiatéw w zamku. Chtopiec ponownie pomyslat, ze to niemozliwe, ale wtedy

pojawity sie pszczoty, ktdre uratowat i stworzyty midd, ktéry moze wyleczyé kazda chorobe

Krélowi nie pozostato nic innego, jak wypuscié ksiezniczke z klatki/z putapki/ze strychu i wraz z
chtopcem wrdcié do domu. Kiedy
tysy zobaczyt, ze chtopak wykonat kazde zadanie, zaatakowat go z zazdrosci. Jego peruka zsuneta sie i

wszyscy W krdlestwie zobaczyli jego tysa gtowe.

W obronie chtopca jego lojalny/silny/wysoki kon kopnat tysego mezczyzne w gtowe/w brzuch/w

klatke piersiows i roztrzaskat sie jak szkto. Wtedy ksiezniczka data chtopcu do picia magiczny miéd,
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leczacy jego rany. Krdl zblizyt sie do swojego siostrzenca i zdat sobie sprawe, ze to on jest prawdziwym

spadkobierca swojego krdlestwa.

POZIOM 4: JAK TO SIE KONCZY? (TWOJE WLASNE ZAKONCZENIE)

Pracujac w swojej grupie lub parach, uczniowie powinni teraz wzbogacic tekst, rozwijajac zakoriczenie. Pomdéz dzieciom
napisac i przeczytac konncowe zdanie(a) wraz z przymiotnikami, przystéwkami i dialogami, ktére juz napisaty dla arkuszy
Poziom 1, Poziom 2 i Poziom 3. Zdania zaznaczone na fioletowo to sugestie — w zaleznos$ci od poziomu zaawansowania

Twoich ucznidw, zalecamy, aby dzieci napisaty co najmniej 1 zdanie, aby wzbogacié zakoriczenie

Dawno temu dwdch braci zyto jako krélowie we Wioszech/w niebie/w zamku. Jeden brat nie miat
spadkobiercy, wiec drugi brat zgodzit sie wysta¢ swojego mtodego/odwaznego/niesmiatego syna jako
spadkobierce. Krdl ostrzegt tylko chtopca, aby podczas swojej podrézy trzymat sie z dala od tysych

mezczyzn.
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W drodze do krélestwa wuja, w lesie/za swoim koniem/na drzewie pojawit sie tysy mezczyzna i
zaproponowat, ze bedzie lojalnym/pracowitym/sprytnym giermkiem chtopca. Syn zapart sie go,
pamietajgc o ostrzezeniu ojca. Potem syn spotkat innego mezczyzne w cieniu/na koniu/nad rzeka, ktéry
réwniez zaoferowat sie byd jego giermkiem.

Kiedy chtopiec zobaczyt, ile kreconych/brazowych/dtugich wtoséw ma mezczyzna, zgodzit sie.

Wkrétce zatrzymali sie przy kamiennej/wielkiej/gtebokiej studni, aby zaczerpnacé wody. Kiedy chtopiec
schodzit do studni, mezczyzna uwiezit go na dnie. Zty/nieostrozny/okrutny mezczyzna zdjat peruke i
odstonit chtopcu swoja tysa gtowe Chtopiec zgodzit sie by¢

stuzacym mezczyzny, aby uwolnit go ze studni.

Kiedy dotarli do eleganckiego/starego/ogromnego zamku kréla nad morzem/na goérze/na niebie,
mezczyzna przedstawit sie jako nastepca kréla. Nosit peruke i srebrna/mocna/potezng zbroje chtopca.
Stary / zapominalski / Slepy krél nie rozpoznat swojego siostrzenca, wiec przyjat tysego jako swojego

nastepce

Pewnego dnia kolorowa/gadajaca/nerwowa papuga odwiedzita krélestwo z innego

kraju/daleka/sasiedztwa. Jego piekna/urocza/mtoda ksiezniczka zostata porwana przez innego

Projekt STORIAS jest wspdHfinansowany z unijnego programu ERASMUS+. Jego treéé odzwierciedla poglady autoréw, a Komisja
Dofinansowane przez

KA220-SCH-000029483).




£ Unie Europejska Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w nim zawartych. (Kod projektu: 2021-1-FRO1-

okrutnego/groznego/krzywdzacego kréla na ulicy/w jej sypialni/na placu. Wszyscy, ktérzy prébowali

ja uratowad, zawiedli, wiec tysy powierzyt to zadanie chtopcu jako swemu studze.

Podczas dtugiej/niebezpiecznej/strasznej podrdzy, by uratowad ksiezniczke, chtopiec natknat sie na
trzy zwierzeta w lesie/przy drodze/obok zamku. Po pierwsze, unikat stania z koniem na mrowisku.
Czarne/obfite/ogniste mréwki podziekowaty mu i obiecaty pomoc.

Nastepnie uratowat ul przed niedzwiedziem. Brzeczace/zé6tte/spokojne pszczoty
podziekowaty mu i obiecaty pomoc. W koncu ostonit

pajeczyne przed wiatrem. Wtochaty/dtugi/jadowity pajgk podziekowat mu i obiecat pomoc.

Kiedy chtopiec w koricu przybyt, krél przygotowat dla niego trzy trudne/niemozliwe/niebezpieczne
zadania. Pierwszym byto posortowanie géry matych/chrupiacych/owocowych nasion. Chtopiec

pomyslat, ze to niemozliwe, ale wtedy pojawity sie uratowane przez niego mréwki i posortowaty dla
niego nasiona. Drugie zadanie polegato na uprzedzeniu wystarczajacej iloSci owczej/miekkiej/biatej

wetny do pokrycia zamku. Chtopiec ponownie pomyslat, ze to niemozliwe, ale wtedy pojawit sie pajak,
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ktdrego uratowat, i uprzedt mu wetne. Ostatnim zadaniem byto zrobienie napoju zycia wiecznego z
rozy/pachnacych/duzych kwiatéw w zamku. Chtopiec ponownie pomyslat, ze to niemozliwe, ale wtedy

pojawity sie pszczoty, ktére uratowat i stworzyty midd, ktéry moze wyleczyé kazda chorobe

Krélowi nie pozostato nic innego, jak wypuscié ksiezniczke z klatki/z putapki/ze strychu i wraz z
chtopcem wrdci¢ do domu. Kiedy
tysy zobaczyt, ze chtopak wykonat kazde zadanie, zaatakowat go z zazdrosci. Jego peruka zsuneta sig i

wszyscy W krdlestwie zobaczyli jego tysa gtowe.

W obronie chtopca jego lojalny/silny/wysoki kon kopnat tysego mezczyzne w gtowe/w brzuch/w
klatke piersiowa i roztrzaskat sie jak szkto. Wtedy ksiezniczka data chtopcu do picia magiczny midd,
leczacy jego rany. Krdl zblizyt sie do swojego siostrzenca i zdat sobie sprawe, ze to on jest prawdziwym

spadkobierca swojego krdlestwa.

Chtopiec poslubit ksiezniczke i wkrétce zostat koronowany na kréla. Wciaz miat otwarte serce, wiec
wybrat innego tysego mezczyzne na swojego giermka, ale tym razem mezczyzna udowodnit, ze jest
lojalny i godny zaufania.

Koniec!
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