HISTORIE PARTYCYPACYJNE

Znikniecie Stonca i Ksiezyca (G iekowa 5-6 lat
455&5 € €zyca (Grupa wiekowa at)
Cele dydaktyczne

Ta historia sktada sie z 3 arkuszy, ktére staja sie bardziej ztozone narracyjnie w miare postepdw

dzieci. Przechodzac z jednego poziomu (arkusza) na drugi i pracujac w matych grupach, dzieci

wzbogaca historie ,,Znikniecia Storica i Ksiezyca” o przymiotniki, dialogi i wreszcie stworza wtasne

zakonczenie opowiesci.

Nauczyciel moze stworzyd kolorowe karty (pasujace kolorystycznie do tematu pisania na kazdym

poziomie) z réznymi propozycjami wzbogacenia ponizszego tekstu, ktére zostang rozdane dzieciom

jako pomoc.
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BAZA HISTORII

Przeczytaj dzieciom prosta wersje historii (podstawa historii). Pamietaj, aby czytaé ekspresyjnie i podkreslaé kluczowe
stowa i gtéwnych bohateréw (takich jak Zmeus, zanurzenie, ciemnosé, Gresenu, nagrodzony itp.). Nastepnie niech

uczniowie pracuja w grupach, aby wzbogaci¢ baze historii (zaczynajac od poziomu 1).

Dawno, dawno temu w Bukareszcie Zmeus ukradt ksiezyc i storice, pograzajac sSwiat w ciemnosci.
Gresenu i jego brat poszli za Zmeu i jego rodzing, aby odzyskadé gwiazdy.

Potwory postanowity osobno wrdéci¢ do swojego domu, aby unikngé schwytania.

Najpierw Gresenu i jego brat zabili syna Zmeusa, potem matke.

Oszukali ojca i ukradli jego maty palec, aby otworzyé wieze, w ktdrej ukryte byto storice i ksiezyc.

Ale cdrka byta tam ukryta i zaatakowata ich. Gresenu uzyt podstepu i zabit corke, pokonujac cata

rodzine Zmeusdéw.

" Projekt STORIAS jest wspdtfinansowany z unijnego programu ERASMUS+. Jego tre$é odzwierciedla poglady autoréw, a Komisja
m uﬁi;"éﬂf;’,l"};',‘;p”“ Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w nim zawartych. (Kod projektu: 2021-1-FR01-
KA220-SCH-000029483).




Na swojej drodze spotkali jeszcze jednego wroga: tym razem ztodzieja. Prébowat ukrasé ich

zwyciestwo na oczach krdla, ale krdl rozpoznat Gresenu i nagrodzit braci.

POZIOM 1: JACY ONI SA (PRZYMIOTNIKI)

Pracujac w grupach, uczniowie powinni wzbogacié¢ baze opowiesci o przymiotniki (uczucia, charakter, wyglad). Stowa
zaznaczone na niebiesko to sugestie — w zaleznosci od poziomu zaawansowania Twoich ucznidw, zdecyduj, ile
przymiotnikdw chcesz dodad przed kazdym z docelowych rzeczownikdw. Zalecamy, aby dzieci wybraty co najmniej 1
przymiotnik. Mozesz zacheci¢ uczniéw do zaproponowania przymiotnikdw, pytajac: Jakie sg Zmeu? Gresenu — ogdlne

informacje Itp.

Dawno, dawno temu, w pieknym/wielkim/dzikim Bukareszcie, ohydny/tajemniczy/oszatamiajacy
Zmeus ukradt srebrny/pokojowy/l$nigcy ksiezyc i z6tto/ztote/ciepte stonce, pograzajac

kolorowy/zywy/radosny $wiat w smutku/przerazaniu/gtebokosci ciemnosé.
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Odwazny/wysoki/nieustraszony Gresenu i jego maty/mtody/inteligentny brat ruszyli za Zmeu i jego

rodzing, aby odzyskad btyszczace/niezbedne/uspokajajace gwiazdy.

Ohydne/tajemnicze/oszatamiajace potwory postanowity osobno wrdci¢ do swojego domu, aby unikngé

schwytania.
Najpierw bracia zabili tepego/mtodego syna, potem zmartwiona/odwazng matke.

Oszukali gtupiego/impulsywnego ojca i ukradli jego maty palec, aby otworzy¢ imponujaca/opuszczong

wieze, w ktérej ukryte byto storice i ksiezyc.

Ale madra/podstepna cérka byta tam ukryta i zaatakowata ich. Gresenu uzyt podstepu i zabit corke,

pokonujac catg rodzine Zmeusodw.

Na swojej drodze napotkali jeszcze jednego wroga: tym razem lekkomysinego/chudego ztodzieja.
Préobowat ukrasé zwyciestwo przed poteznym/bogatym/slepym krélem, ale krdl rozpoznat Gresenu i

nagrodzit braci.
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POZIOM 2: CO ONI MOWIA? (DIALOG)

Pracujac w swojej grupie, uczniowie powinni teraz wzbogacic tekst o dialogi. Pomdz im napisacd i przeczytaé je wraz z
przymiotnikami, ktére juz napisali na arkuszu poziomu 1. Stowa zaznaczone na pomaranczowo to propozycje — w

zaleznosci od poziomu zaawansowania Twoich ucznidw, zalecamy, aby dzieci napisaty przynajmniej 1 zdanie dialogu

Dawno, dawno temu, w pieknym/wielkim/dzikim Bukareszcie, ohydny/tajemniczy/oszatamiajacy
Zmeus ukradt srebrny/pokojowy/ISnigcy ksiezyc i z6t+to/ztote/ciepte storice, pograzajac
kolorowy/zywy/radosny swiat w smutku/przerazaniu/gtebokosci ciemnosé. ,,Ahahah, oszukalismy

cie!” oni powiedazieli.

Odwazny/wysoki/nieustraszony Gresenu i jego maty/mtody/inteligentny brat ruszyli za Zmeu i jego
rodzing, aby odzyskad btyszczace/niezbedne/uspokajajace gwiazdy. ,,Uratujmy swiat!” powiedziat

Gresenu.
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Ohydne/tajemnicze/oszatamiajace potwory postanowity osobno wrdci¢ do swojego domu, aby unikngé

schwytania. ,,Oddzielnie bedziemy bardziej dyskretni i mniej narazeni na atak” — powiedziata matka.
Najpierw bracia zabili tepego/mtodego syna, potem zmartwiona/odwazng matke.
»Za tatwo” — wykrzykneli.

Oszukali gtupiego/impulsywnego ojca i ukradli jego maty palec, aby otworzy¢ imponujaca/opuszczong

wieze, w ktérej ukryte byto storice i ksiezyc.

»~Ahahah! Jedno jest pewne, ten Zmeu ma znacznie wiecej miesni niz neurondw. Bracia sie

rozesmiali.

Ale madra/podstepna cérka byta tam ukryta i zaatakowata ich. ,Mhm! Zamiast nabijac sie z mojego
ojca, powinniscie byc bardziej ostrozni — kpita z nich. Gresenu uzyt podstepu i zabit cérke, pokonujac

catg rodzine Zmeusdw. ,,Przemdwites za wczesnie” odpowiedziat triumfalnie Gresenu.
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Na swojej drodze napotkali jeszcze jednego wroga: tym razem lekkomysinego/chudego ztodzieja.
Prébowat ukrasé zwyciestwo przed poteznym/bogatym/slepym krélem, ale krdl rozpoznat Gresenu i

nagrodzit braci.

»Rozpoznatbym twarz Gresenu w ciemnosci” — powiedziat — ,,oboje jestescie nagrodzeni, zostajac

moimi osobistymi doradcami”.

POZIOM 3: JAK TO SIE KONCZY? (TWOJE WEASNE ZAKONCZENIE)

Pracujac w swojej grupie, uczniowie powinni teraz wzbogacic tekst, rozwijajac zakonczenie. Pomdéz im napisad i
przeczytac korncowe zdanie(a) wraz z przymiotnikami i dialogami, ktére juz napisates dla arkuszy Poziom 1 i Poziom 2.
Zdania zaznaczone na fioletowo s3 sugestiami — w zaleznos$ci od poziomu zaawansowania Twoich uczniéw, zalecamy,

aby dzieci napisaty co najmniej 1 zdanie, aby wzbogaci¢ zakoriczenie.

" Projekt STORIAS jest wspdtfinansowany z unijnego programu ERASMUS+. Jego tre$é odzwierciedla poglady autoréw, a Komisja
H uﬁ;;"éﬂfz,:ﬁ};'.fq"m Europejska nie ponosi odpowiedzialno$ci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w nim zawartych. (Kod projektu: 2021-1-FR01-
KA220-SCH-000029483).




Dawno, dawno temu, w pieknym/wielkim/dzikim Bukareszcie, ohydny/tajemniczy/oszatamiajacy
Zmeus ukradt srebrny/pokojowy/Isnigcy ksiezyc i zotto/ztote/ciepte stonce, pograzajac
kolorowy/zywy/radosny swiat w smutku/przerazaniu/gtebokosci ciemnosé. ,,Ahahah, oszukalismy

cie!” oni powiedzieli.

Odwazny/wysoki/nieustraszony Gresenu i jego maty/mtody/inteligentny brat ruszyli za Zmeu i jego
rodzing, aby odzyskad btyszczace/niezbedne/uspokajajace gwiazdy. ,Uratujmy swiat!” powiedziat

Gresenu.

Ohydne/tajemnicze/oszatamiajgce potwory postanowity osobno wrdcié do swojego domu, aby unikngé

schwytania. ,,Oddzielnie bedziemy bardziej dyskretni i mniej narazeni na atak” — powiedziata matka.
Najpierw bracia zabili tepego/mtodego syna, potem zmartwiona/odwazna matke.
»Za tatwo” — wykrzykneli.

Oszukali gtupiego/impulsywnego ojca i ukradli jego maty palec, aby otworzy¢ imponujaca/opuszczong

wieze, w ktérej ukryte byto storice i ksiezyc.
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»~Ahahah! Jedno jest pewne, ten Zmeu ma znacznie wiecej miesni niz neurondéw. Bracia sie

roze$miali.

Ale madra/podstepna corka byta tam ukryta i zaatakowata ich. ,Mhm! Zamiast nabijac sie z mojego
ojca, powinniscie byc bardziej ostrozni — kpita z nich. Gresenu uzyt podstepu i zabit cérke, pokonujac

catg rodzine Zmeusdw. ,,Przemdwites za wczesnie” odpowiedziat triumfalnie Gresenu.

Na swojej drodze napotkali jeszcze jednego wroga: tym razem lekkomysinego/chudego ztodzieja.
Prébowat ukrasé zwyciestwo przed poteznym/bogatym/slepym krélem, ale krdl rozpoznat Gresenu i

nagrodzit braci.

»Rozpoznatbym twarz Gresenu w ciemnosci” — powiedziat — ,,oboje jestescie nagrodzeni, zostajac

moimi osobistymi doradcami”.

Ztodziej nosit jednak maske zbudowang przez wielkiego kowala swiata, ktéra doskonale imitowata
twarz Gresenu. Wykonat swoja sztuczke. Zrobit to tylko dla przyjemnosci dobrego podstepu, wiec

ze Smiechem przyznat sie do prawdy i zwrécit honor kréla Gresenu. Koniec!
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