HISTORIE PARTYCYPACYINE

Walc zycia (historia Jacques'a Brela) (grupa wiekowa 9 - 10 Iat)

Cele szkolenia

Pracujac w matych grupach, na 5 arkuszach dzieci bedg pracowaé nad swoimi umiejetno$ciami pisania za pomoca

narzedzi narracyjnych i pisarskich, aby mdc pisaé dialogi zgodnie z uczuciami, rozpoznawacd szyk stéw i kolokacje,

nagrywacd codzienne czynnosci, opisywac obcy kraj i wyobrazad sobie zakoriczenie historii.

Pomocne narzedzia narracyjne i pisarskie

e Karty z zapisanymi na nich réznymi emocjami (1. arkusz)
e Globus lub mapa $wiata (4. arkusz)
e Papierowa kostka do gry z rysunkami z kazdej strony (5 kartka)

e Pisanie listy kontrolnej (ogdlnie/¢wiczenie po pisaniu)

Projekt STORIAS jest wspétfinansowany ze srodkéw unijnego programu ERASMUS+. Jego tres¢ odzwierciedla poglady autoréw, a
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1. arkusz: PISANIE DIALOGOW OPARTYCH NA UCZUCIACH

Stwdrz nastrdj poczatku historii, czytajac na gtos podpowiedzi do pisania:

Jacques byt chtopcem z mitoscig do poezji i muzyki. Ojciec chciat, zeby zamiast realizowad swoje pasje,

pracowat w jego fabryce tektury.

Aby zanurzy¢ klase w dzieciecych aspiracjach Jacque'a i jego relacji z ojcem, popros grupy, aby narysowaty dwie
karteczki zawierajace stowa petne uczué - zty, smutny, peten nadziei, zaktopotany, zachwycony, rozczarowany,

zaskoczony itp. Popros ucznidw, aby podzielili sie na dwie role, aby wymyslié dialogi dla Jacques'a i jego ojca.

Uczniowie, ktérzy beda tworzy¢ dialog dla ojca, idg pierwsi, wymyslajac, co ojciec mégtby powiedzied Jacques'owi w
oparciu o uczucie, ktére zostato im przydzielone (takie jak: zty). Po napisaniu swojej czedci dialogu (1-2 zdania), druga
grupa uczniéw podaza za nimi, koriczac éwiczenie dialogowe, gdy Jacques reaguje na stowa ojca w oparciu o uczucie,

ktdre zostato im przydzielone (takie jak: rozczarowany).
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Po tym, jak grupy zakoncza burze mézgdw i napisza, ponownie przeczytaj na gtos pierwsza podpowiedz do pisania, a
nastepnie zmodyfikowang wersje ucznidw. Ponizszy przyktad pokazuje dialog, ktdry moze nastagpié w przypadku uczudé

"zty" (ojciec) i "rozczarowany" (Jacques).

To, co moze wyniknaé, to cos takiego:

Jacques byt chtopcem z mitoscia do poezji i muzyki. Ojciec chciat, zeby zamiast realizowad swoje
pasje, pracowat w jego fabryce tektury. Jego ojciec powiedziat Jacques'owi: "Przestan marnowac
czas na swoje gtupie piosenki! Takiego sukcesu nigdy nie osiggniesz". Jacques odpowiedziat ojcu:

"Chciatbym, zebys we mnie uwierzyt. Moze naprawde powinnam przestacé spiewac".

Nastepnie niech kazda z grup po kolei czyta na gtos zdania, ktére wymyslita.
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2. arkusz: ROZPOZNAWANIE SZYKU WYRAZOW | KOLOKAC)I

Przeczytaj na gtos dzieciom podpowiedzi:

Pomimo pracy w fabryce, Jacques nie potrzebowat duzo czasu, aby zaczaé pisac i $piewac swoje
pierwsze piosenki.

Aby pomdc dzieciom opisac treéé piosenek Jacque'a, zagrasz w gre "Jednowyrazowa historia". Opis zaczyna sie od
"Spiewat 0", a pierwszy uczer grajacy w gre musi powiedzie¢ i napisaé stowo, ktére doda do tej podstawy, np. "ptaki" (t.
"Spiewat o ptakach..."). Uczer po swojej lewej stronie kontynuuje , dodajac nastepne stowo, nie powtarzajac tego, co
pojawito sie wczesniej, i upewniajac sie, ze stowo ma sens logiczny i gramatyczny, przestrzegajac prawidtowej
kolejnoéci wyrazéw i wybierajac kolokacje (tj. "Spiewat o ptakach, ktére..."). Runda trwa do momentu utworzenia jasnego

zdania.

Po zapisaniu zdania ponownie przeczytaj na gtos pierwsza zachete do pisania, a nastepnie zmodyfikowana wersje

uczniow.
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To, co moze wyniknaé, to cos takiego:

Pomimo pracy w fabryce, Jacques nie potrzebowat duzo czasu, aby zaczaé pisac i $piewad swoje
pierwsze piosenki. Spiewat o ptakach, ktére potrafig polecie¢ w kosmos i swoimi melodiami

obudzi¢ najwiekszych olbrzyméw.

Nastepnie, podobnie jak w przypadku pierwszego arkusza, popro$ grupe, aby na zmiane czytata na gtos podpowiedzi i

to, co wymyslili.
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3. arkusz: REJESTROWANIE CODZIENNYCH CZYNNOSCI

Przeczytaj na gtos podpowiedzi do pisania dzieciom.

Jacques wkrétce przenidst sie do Paryza i odnidst wielki sukces w $piewie, aktorstwie i rezyserii. Jego

dni staty sie bardzo pracowite.

Teraz uczniowie musza przeéwiczy¢ ¢wiczenie, ktére przypomina zapisywanie dnia we wpisie do dziennika lub
planerze dnia. Mozesz im pomdc, zapisujac na tablicy pory dnia (8:00, 10:00, 12:00, 14:00, 16:00, 18:00, 20:00, 10:00
itd.), ktdre przypisza do czynnosci, ktéra wyobrazaja sobie, ze Jacques wykonywatby w swoim codziennym zyciu jako

piosenkarz, aktor i rezyser.

Mozesz tez pozwoli¢ grupom na wybdér wiasnych godzin i opisanie harmonogramu Jacque'a dowolna liczba wpisdw.

Woybierz, ktdry czas czasownika jest najbardziej odpowiedni dla Twojej klasy (moze to byc¢ czas terazniejszy lub inny).
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To, co moze wyniknad, to cos takiego:

Jacques wkrdtce przenidst sie do Paryza i odnidst wielki sukces w $piewie, aktorstwie i rezyserii. Jego
dni staty sie bardzo pracowite. Budzi sie o 8:00. O 10:00 idzie do studia, aby nagrac¢ nowa piosenke.
O 12:00 Jacques je lunch ze stynnym rezyserem na temat roli w jego filmie. O 2:00 ma
zaplanowany obiad z bratem, ale sie spéznia. 4:00 to czas, kiedy wraca do domu, aby odpoczaé. O

6:00 karmi swoje ryby. Jacques idzie na kolacje z przyjaciéotmi o 8:00. W koncu ktadzie sie spac o

22:00.

Nastepnie przeczytaj dzieciom na gtos podpowiedzi, tak jak w poprzednich dwéch arkuszach.
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Arkusz 4: OPISYWANIE OBCEGO KRAJU

Przeczytaj na gtos podpowiedzi do pisania dzieciom.

Po pewnym czasie Jacques zmeczyt sie sukcesem i stawa. Kupit samolot i zaglowiec i postanowit
podrézowad.

Uczniowie beda teraz ¢wiczy¢ opisywanie miejsca, rzeczywistego lub wyimaginowanego, znanego lub nieznanego.
Mozesz poprosic ich, aby rozwineli podpowiedZ, wymyslajac wyimaginowany obcy kraj , do ktérego podrézowat
Jacques, proszac ich o wymyslenie nazwy dla tego kraju i tego, jak on wyglada (jego klimat, ludzie, tradycje, jezyk,

jedzenie, atrakcje itp.).

Alternatywnie, uczniowie moga rozwinac¢ te podpowiedz, zamykajac oczy i wybierajac losowo obcy kraj na kuli
ziemskiej lub mapie swiata, ktdéry opisza w taki sam sposdb, jak powyzej, albo odgadujac odpowiedzi, albo

odpowiadajac wiasna wiedza o kraju.
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To, co moze wyniknad, to cos takiego:

Po pewnym czasie Jacques zmeczyt sie sukcesem i stawa. Kupit samolot i zaglowiec i postanowit
podrézowad. Jacques wyjezdza na Sri Lanke. Jest to maty kraj z bardzo goraca pogoda. Ma duza
populacje, ale Jacques uwaza, ze ludzie s3 przyjazni. Naprawde lubi jedzenie, poniewaz jest

pikantne i aromatyczne!

Nastepnie przeczytaj na gtos podpowiedzi z dzieé¢mi, tak jak w poprzednich arkuszach.
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5 arkusz: WYOBRAZANIE SOBIE ZAKONCZENIA HISTORII

Przeczytaj na gtos podpowiedzi do pisania dzieciom.

Jacques miat ekscytujace, ale krétkie zycie. Kiedy lekarze powiedzieli mu, ze nie pozyje juz dtugo, swoja

najlepsza przygode zostawit na koniec.

Aby pomdc uczniom we wspdttworzeniu ostatniej podpowiedzi, daj kazdej grupie kostke do dwukrotnego rzutu. Kostka
powinna by¢ wykonana z papieru i zawierad rysunki z réznymi symbolami na kazdej stronie, aby pokazad rzeczowniki,
takie jak rysunki gwiazd, pieniedzy, drzewa, pitki noznej, pierscienia itp. To, co narysujesz, zalezy od Ciebie, a to, jak
grupy zinterpretuja symbolike rysunkéw, zalezy od nich. Dlatego kosci moga rzucic sie na bok z symbolem "pieniedzy",
a uczniowie moga wzbogacié podpowied?z, stwierdzajac, ze Jacques wygrat na loterii lub przegrat wszystkie swoje

pienigdze w Las Vegas — zachecaj dzieci, ze nie ma ztych skojarzen, ktdre inspiruja ich do wspdttworzenia.

Kazda grupa powinna wymysli¢ dwa zdania, aby opisad, jak przezyt ostatnie lata zycia Jacque'a — 1 zdanie na kazdy rzut

kostka.
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To, co moze wyniknaé, to cos takiego:

Jacques miat ekscytujace, ale krétkie zycie. Kiedy lekarze powiedzieli mu, ze nie pozyje juz dtugo,
SwWoja najlepsza przygode zostawit na koniec. Postanowit zagrac na loterii i wygrat najwieksza

nagrode. Jacques postanowit przekaza¢ wygrane pienigdze swojej ulubionej druzynie pitkarskie;j!

Nastepnie przeczytaj na gtos podpowiedzi z dzieé¢mi, tak jak w poprzednich arkuszach.

* W przypadku éwiczenia po pisaniu, jesli dzieci miaty wiekszy wktad w zadania pisarskie, przygotuj liste kontrolng

pisania i popros je, aby dwukrotnie sprawdzity swoja prace przed nagraniem swoich historii.
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