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INTRODUCERE

Alfabetizare si cunoastere

In societatile noastre occidentale, uitdim adesea c3 stiinta si scrisul sunt dous

lucruri distincte. intr-adevar, aproape toate cunostintele si informatiile acumulate

in Occident sunt aproape sistematic transcrise si, cel mai adesea, transmise prin scris -
prin carti sau, in cel mai bun caz, prin “texte” de diferite formate si lungimi - atat

de mult incat cele doua par aproape indisociabile.

Este interesant de observat ca un sistem de comunicare atat de puternic mediat

prin scris are particularitatea de a nu necesita nicio implicare directa din partea celor
care detin cunostintele pentru transmiterea acestora. Dar necesitd, atat din partea
celor care detin cunostintele, cat si din partea celor care doresc s3 le dobandeasca,

stapanirea limbii scrise: cu alte cuvinte, stdpanirea alfabetizarii.

Intr-adevar, in timp ce invitarea poate avea loc atat prin studiu teoretic, cat si

prin experienta directd, societdtile guvernate de scris in zilele noastre invata mai putin
prin experienta derivata din observare si practica, dar mult mai mult prin studiu formal,
o activitate aproape inseparabila de textul scris. De fapt, Dictionarul Oxford defineste
studiul ca fiind "dedicarea timpului si a atentiei pentru a dobandi cunostinte
despre un subiect academic, in special prin intermediul cartilor".

Alfabetizarea si performantele scolare

Stapanirea competentelor de alfabetizare - a sti sa citesti, sa intelegi si sa inveti

din carti si, in cele din urma3, sa stii sa scrii propriile cunostinte - este, prin urmare,
esentiald pentru dezvoltarea intelectuald a indivizilor si pentru tot ceea ce deriva din
aceasta. Este suficient sa spunem ca invdtarea cu succes a citi si a scrie in invatamantul

primar este o conditie prealabila si un predictor puternic al rezultatelor scolare ulterioare.

in ceea ce priveste Europa, pe de o parte, performanta scolara timpurie este

masurata Tn mod obisnuit in functie de competentele care se incadreaza in primul rand

in domeniul aritmeticii si al alfabetizarii. Stim, de exemplu, ca vocabularul copiilor in varsta
de 6 ani ajunge in medie la 10 000 de cuvinte, in timp ce cu patru ani inainte,

este in jurul a aproximativ 200 de cuvinte.
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Pe baza unor astfel de masuratori, a fost de asemenea posibil sa se estimeze

ca elevii care se confrunta cu dificultati in primul an de scoald primard, cand au 6 ani,
prezinta un risc de 88% de a continua sa se confrunte cu astfel de dificultati in clasa

a patra, cand au aproximativ 9 ani. Un studiu a mers atat de departe incat a
demonstrat ca abilitatile de alfabetizare - sub forma cunostintelor de scriere, in special

- influenteaza pe deplin dobandirea cunostintelor numerice.

Prin urmare, daca alfabetizarea este atat de cruciald pentru reusita scolara
timpurie, iar reusita scolara timpurie este cruciald pentru succesul ulterior in acelasi
domeniu, este important sa ne asiguram ca predarea competentelor de alfabetizare
este eficienta in primii ani de scolarizare ai copiilor. Cel putin, este important ca
aceasta sda nu agraveze inegalitdtile care exista intre scolari din cauza unor factori
care nu se afla sub controlul lor: din cauza tulburdrilor de invatare, a sexului sau a

clasei sociale, de exemplu.

Definitia alfabetizarii

Definitia stricta

Dar ce intelegem mai exact prin "alfabetizare"? Definitia acestui cuvant este supusa
dezbaterii. in sensul restrans al cuvantului, si aproximativ din secolul al 19-lea, cuvantul
"alfabetizare" este considerat a insemna stapanirea limbii in forma sa scrisa in opozitie cu
limba n forma sa vorbitd, adica, in special, competentele de scriere si de citire.

Aceasta poate include abilitatea intelectuala de a citi si de a scrie, dar, intr-un stadiu

incipient, poate include, de asemenea, conform lui Purpura et al. trei competente subiacente:

* Cunoasterea literelor de tipar, adicd "constientizarea conventiilor de baza ale
literelor de tipar, cum ar fi modul de a tine si de a folosi cartile, directionalitatea
literelor de tipar, numele si sunetele literelor (Whitehurst & Lonigan, 1998)."

* Competentele lingvistice orale, adica "cunoasterea cuvintelor, vocabularul,
intelegerea ordinii cuvintelor si a regulilor gramaticale (Storch & Whitehurst,
2002)."

* Constiinta fonologica, adica "abilitatea de a detecta si de a manipula limbajul

prin sarcini cum ar fi potrivirea, combinarea sau stergerea unor parti de cuvinte
(Wagner & Torgesen, 1987)".
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Definitia ampla

Toate aceste abilitati au in comun faptul cd converg catre o mai buna capacitate

de abordare a textelor. "Textele", la randul lor, sunt definite in mod obisnuit ca fiind
documente scrise in care limba vorbita este codificata intr-o scriere alfabetica
(Purpura 2010 : 399). Cu toate acestea, intr-un sens larg al cuvantului, alfabetizarea
pune sub semnul intrebérii chiar aceasts definitie a notiunii de text. intr-adevar, unii
sustin ca categoria de "text" ar trebui sd includa nu numai mediile scrise, ci si "textele
audiovizuale de televiziune, film, video si imagini generate pe calculator".

In cuvintele lui Paulo Freire:

"Mi s-ar parea imposibil sa [...] reducem invatarea cititului si scrisului doar

la Tnvatarea cuvintelor, silabelor sau literelor."

O definitie la fel de larga a cuvantului "alfabetizare" ar corespunde, in consecintd, stapanirii
nu doar a unuia, ¢ci a mai multor moduri de a citi si a citi nu doar unul, ci mai multe tipuri

de "texte". Altfel spus, ar include capacitatea de a decoda si de a intelege nu numai
cuvintele, ci si "semnele, simbolurile, imaginile si sunetele, care variaza in functie

de contextul social" si care variaza, de asemenea, in functie de mediu.

Predarea alfabetizarii

Pentru a merge si mai departe, multi autori subliniaza - dincolo de natura sa multifatetata -
faptul cd lectura este si un dialog prin care "cititorii aduc experiente, idei si intentii".
Din toate acestea rezulta ca predarea alfabetizarii necesita o intelegere profunda a elevilor

A v v .
care invatd. Dupd cum spune Freire:

"Mi s-ar parea imposibil sa [...] reduc invatarea cititului si scrisului doar la [...]
un proces de predare in care profesorul *umple* cu cuvintele sale capetele

presupus a fi goale ale celor care invata."

Cu alte cuvinte, predarea alfabetizarii necesita o abordare pedagogica incluziva,
prin care "instructorul ajunge cu umilintd sa cunoasca mai intai elevii si trecutul lor unic",

pentru a-i insoti cat mai bine in citirea si scrierea cuvintelor.
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Scopul acestui ghid

Pe scurt, ceea ce reiese din introducerea noastra este ca alfabetizarea - care este cruciala
pentru reusita scolard - este un proces cu multe aspecte si, ca atare, necesitd metode

de predare incluzive pentru a se asigura ca copiii o dobandesc cu succes.

Prin urmare, scopul acestui ghid pedagogic este de a explora subiectul predarii incluzive
a alfabetizarii. In primul rand, acesta va trece in revist3 limitele abordarilor traditionale

de predare a alfabetizarii, care nu tin cont de nevoile individuale ale elevilor si, in special,
de cele ale copiilor cu tulburari de invatare. Apoi va trece n revista abordari mai incluzive:
abordari de invatare care se concentreaza pe elev si aborddri de invatare care valorifica

in special creativitatea acestora.

Apoi, va prezenta o metoda care combina aceste doua abordari prin intermediul povestirii:
metoda Storias, conceputa in cadrul proiectului Erasmus+ cu acelasi nume.
In cele din urma, va prezenta resursele produse pentru acest proiect si va oferi instructiuni

pentru utilizarea lor in clasa si acasa.

Despre proiectul Storias

Storias este un proiect Erasmus+ cofinantat de Comisia Europeand, al cdrui scop este

de a promova predarea competentelor de alfabetizare in randul elevilor prin intermediul
povestilor. Acest proiect este derulat de 6 organizatii partenere din diferite tdri europene -
Les Apprimeurs din Franta, Arsakeio Primary School of Patras din Grecia, Scoala Primara
EuroEd din Roménia, Miedzynarodowa Szkola Podstawowa Edukacji Innowacyjnej w Lodzi
din Polonia, SC LogoPsyCom din Belgia si Associazione culturale Grimm Sisters din Italia -
intre ianuarie 2022 si martie 2024. Pe langa conceperea unei metode de predare

a alfabetizdrii bazate pe povesti - care este explicata in acest ghid -, acesta oferd resurse si
formare pentru punerea sa in aplicare. in special, oferd o colectie de 24 de povesti europene
sub forma unor activitdti de povestire de doua tipuri (povestiri si povestiri participative),

a caror utilizare va fi explicata in partea a 4 -a a acestui ghid.
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PREZENTARE GENERALA A
ABORDARILOR TRADITIONALE
DE PREDARE A ALFABETIZARII

Exista la fel de multe moduri de a preda alfabetizarea ca si multe moduri de a o defini.
Dar in aceasta sectiune vom incerca sa trecem in revistd principalele metodologii care
au fost utilizate din punct de vedere istoric si pana in prezent, concentrandu-ne in special

pe metodologiile de predare a cititului si scrisului.

Invatarea cititului

Putem distinge trei metode principale de invatare a cititului la copii: metoda fonica, metoda
globala si metoda mixta. Inspirandu-ne din articolul lui Goigoux din 2004, le vom defini prin

compararea orientarii lor pe doua axe principale, si anume, gradul in care se bazeaza pe:

* corespondenta orala/scrisa in locul recunoasterii intuitive a cuvintelor si.

e descifrarea neutra fat3 de intelegerea contextuald a cuvintelor.

Metoda fonica se situeaz3 la un capat al spectrului. Pentru ca un copil s§ citeascd

un anumit cuvant, aceasta favorizeaza accentul pe:

* corespondenta orala/scrisa a fiecdrei litere/grafem a cuvantului cu sunetul sdu si;
e descifrarea neutra a cuvantului in afara contextului.

De exemplu, ar putea sa-i determine pe copii sa citeascd cuvantul "caine" invatandu-i

nmnooe “

1. corespondenta dintre literele "c", "a" si "i", “n” si “e” si fonemele corespunzdtoare.

2. totul evitand un context favorabil ghicitului (cum ar fi existenta unei ilustratii cu

un caine pe pagina).
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Metoda globala se situeaz3 la celilalt capat al spectrului. Pentru ca un copil
sa citeasca un anumit cuvant, spre deosebire de metoda fonica, aceasta favorizeaza

un accent pe:

* recunoasterea intuitiva a cuvantului fard a se concentra prea mult asupra literelor

si grafemelor din care este alcatuit si;

* valorificarea contextului in care apare cuvantul pentru a-i ghici sensul. De exemplu,
ar putea sa i determine pe copii sa citeasca cuvantul "caine", bazandu-se pe faptul ca:
1. s-ar putea s3 il fi Intalnit deja - sau un echivalent apropiat, cum ar fi "paine" -

in trecut si ar putea sa-si dea seama cum sa il citeascd din memorie si/sau;

2. din deductie pe baza contextului.

Metoda mixta, la rAndul sdu, se afld undeva la mijloc: un copil poate fi indemnat s3
descifreze simultan literele si grafemele si sa reflecteze asupra contextului pentru a citi

un anumit cuvant. Principala diferentd care persista si care o diferentiaza de metodele fonica
si globald - precum si aceste douda metode una fata de cealaltd - este ca metoda fonica

va intarzia lucrul pe texte panad la un stadiu in care copiii sunt in mare masurd familiarizati
cu descifrarea cuvintelor individuale, in timp ce o metoda globala ar putea schimba

de la bun inceput cartile ABC cu carti pentru copii. La randul lor, metodele mixte vor alterna

cele doua tipuri de exercitii de lectura, stabilind obiective diferite pentru fiecare dintre ele.

incercirile de a mi3sura eficienta fiecirei metode au fost in mare parte neconcludente.

Este important de stiut ca majoritatea cercetarilor cantitative au pornit de la identificarea
subiectiva a instructorilor cu 0 metoda sau alta, in ciuda faptului ca practica lor ar putea sa
nu fi fost pe deplin in acord cu cerintele reale ale metodei respective. in prezent, se poate
spune ca metodele fonica si globala coexista in majoritatea sdlilor de clasa si in majoritatea

exercitiilor de lectura.

in Franta, doar metoda globala a fost interzisa ca metoda unica de predare a cititului,
pe baza faptului ca este important ca copiii sa fie Invatati principalele corespondente
grafofonologice, deoarece nu toti vor fi neaparat capabili sa le descopere singuri.
Dar, ca toate celelalte metode, aceasta are si ea avantajele sale, cum ar fi potentialul
de a antrena memoria vizuald a cuvintelor scrise, ea Insdsi necesara pentru

memorarea ortografiei.

10



LIMITELE ABORDARILOR TRADITIONALE DE PREDARE A ALFABETIZARII
PENTRU ELEVII CU TULBURARI DE INVATARE

Invatarea scrisulu

in comparatie cu cititul, subiectul privind modul de predare a abilitatilor de scriere a fost
putin cercetat, dar existd totusi cateva lucruri pe care le putem spune in aceasta privinta.
in primul rand, debutul predarii scrisului, desi variaz3 (si o face indiferent de metoda de citire

aleasa de instructor), are loc de obicei simultan sau dupa predarea cititului.

Competentele de scriere pot fi definite ca fiind toate abilitdtile (cognitive sau motorii)
implicate in procesul de generare a unui text semnificativ, indiferent de natura acestuia
(scrisoare, poem, non-fictiune etc.). Ea poate fi impartita mai departe in abilitati

de compunere si abilitdti de transcriere: abilitatile de compunere fiind abilitatea
de a transforma ideile in limbaj care s3 fie scris, iar abilitatile de transcriere fiind

abilitatea de a transforma limbajul in simboluri ortografice prin scrierea sau tastarea

pe o tastatura.

La fel ca Tn cazul cititului si al scrisului, nu exista o temporalitate fixa in ceea ce priveste
predarea transcrierii in comparatie cu cea a compunerii, desi, de obicei, compunerea
nu se face niciodata fara o intelegere de baza a transcrierii.

Exista, totusi, doud tendinte principale:

11
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® Tarile vorbitoare de limba engleza tind sa se angajeze in compunerea timpurie,

deoarece incurajeaza creativitatea copiilor, in ciuda faptului ca acestia ar putea face

greseli de transcriere si de ortografie, o abordare denumita emergent writing

(scriere emergenta).
® Pe de alta parte, tarile francofone au tendinta de a favoriza o stapanire adecvata
a scrisului de mana inainte de a trece la sarcini de compunere - o abordare

denumita grafism.

Predarea transcrierii este, in general, sinonimad cu scrisul de mana si se realizeaza prin
exercitii de copiere a literelor si a cuvintelor si prin sarcini usoare, cum ar fi scrierea
propriului nume cu creionul. Miza abilitdtilor de scriere de mana este ca acestea sd devina
automate pentru a evita ca "tinerilor scriitori sa le ramana [...] putind [memorie de lucru]

pentru procesele de nivel superior", cum ar fi compunerea.

Intr-adevir, desi este o abilitate de nivel inferior (spre deosebire de compunere,

care este una de nivel superior), scrisul de mana ocupa o cantitate semnificativa de
memorie de lucru, atat timp cat nu este stapanit pe deplin. Prin urmare, o recomandare
importanta pentru obtinerea unor abilitdti de scriere automata este de a reduce nevoia
de curatenie - adesea un indicator al rezultatelor scolare in scolile primare - deoarece
aceasta interfereaza cu automatismul si, prin urmare, cu compunerea, fard a contribui

la transcriere.

In ceea ce priveste predarea compunerii, Graham (2010) a contribuit cu o serie
de recomandari pentru ca copiii sa profite la maximum de atelierele de scriere,

in special:

® integrarea acestora intr-o rutina de scriere;
® incurajarea abordarilor strategice (structurate in mici sarcini de scriere de planificare,
relectura si revizuire, de exemplu);

® asigurarea unor abilitdti de transcriere suficiente, precum si;

® asigurarea pldcerii si motivatiei.

12



LIMITELE ABORDARILOR TRADITIONALE DE PREDARE A ALFABETIZARII
PENTRU ELEVII CU TULBURARI DE INVATARE

PREZENTARE GENERALA

A TULBURARILOR DE INVATARE
S| A NIVELULUI DE
ALFABETIZARE A ELEVILOR

CU TULBURARI DE INVATARE

Tocmai am trecut in revista abordarile traditionale de predare a alfabetizarii, dar acum vom
vedea cd aceste abordari nu sunt adaptate la toti elevii, in special la elevii cu nevoi

de invatare diferite, cum ar fi cei cu tulburdri specifice de invatare (TSI) - dar ce sunt TSI?

Definitie

TSI sunt tulburdri de neurodezvoltare care afecteaza modul in care creierul

primeste, integreaza, stocheaza si exprima informatiile. Acest lucru, la randul sau,

duce la dificultsti de procesare si invitare. In special, elevii cu TSI au dificultsti de
memorie, scriere, citire, rezolvare de probleme, gestionare a timpului, calcule,
organizare, atentie si concentrare. Ultimele doud dificultati pot fi sub forma

distragerii senzoriale (incapacitatea de a ignora elementele vizuale sau sonore care

distrag atentia) si a supraincarcarii senzoriale (o sensibilitate mai mare la elementele

vizuale si sonore in medii aglomerate).

Datorita variatiei in procesarea lor cognitiva, elevii cu TSI se incadreaza sub

umbrela neurodiversitatii, ceea ce Inseamna ca ei experimenteaza lumea in moduri
diferite. Cu toate acestea, ar fi o conceptie gresita sa deducem ca, prin urmare, a avea
un TSI are un impact negativ asupra nivelului de inteligentd al unui elev - dimpotriva,
neurodiversitatea nu indica insuficiente intelectuale, iar persoanele cu TSI au abilitati

cognitive medii sau peste medie.

13
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Dupad cum sugereaza si numele, tulburdrile de invatare nu reprezinta o tulburare

singulara. Mai degrabd, domeniul de aplicare al tulburarilor de invatare include:

¢ Dislexia: dificultati in ceea ce priveste cititul si abilitatile lingvistice.

¢ Disgrafie: dificultati in ceea ce priveste exprimarea scrisului, capacitatea

de a scrie de mana si abilitdtile motorii fine.

* Disortografia: dificultdti in ceea ce priveste ortografia.

* Dispraxia: dificultati in ceea ce priveste coordonarea fizicd, miscarea, limbajul

si vorbirea.

¢ Discalculie: dificultati in intelegerea numerelor si in invatarea

calculelor/formulelor matematice.

¢ Disfazie: dificultdti de exprimare orald si de intelegere a cuvintelor vorbite.

Adesea, un elev poate avea mai mult de o TSI, ceea ce este cunoscut sub numele

de co-ocurentd. De asemenea, poate exista o suprapunere cu tulburdri precum tulburarea
de hiperactivitate cu deficit de atentie (ADHD), tulburarea de spectru autist si alte tulburdri
de procesare a informatiilor. in plus, elevii cu TSI pot prezenta dificultiti emotionale si

sociale, inclusiv probleme comportamentale.

Simptome si diagnostic

Potrivit cifrelor Asociatiei Europene de Dislexie (EDA), in Europa exista intre

9% si 12% de persoane cu tulburdri de invatare. Fiind cea mai frecventa TSI, dislexia

a fost recunoscuta si mentionata in multe acte legislative din tarile europene, cum ar

fi Disability Discrimination Act (Legea privind discriminarea persoanelor cu dizabilitati)
din Regatul Unit din 1995. Recunoasterea juridica este un pas important pentru
Tmbundtatirea vietii acestor elevi, deoarece multe acte legislative impun cadrelor didactice
sa facd ajustari rezonabile pentru a se asigura c3 persoanele afectate de TSI nu sunt

dezavantajate in comparatie cu colegii lor.

Un fenomen pe care cercetarile l-au evidentiat este acela cd tulburdrile TSI au o tendinta
mai mare de a fi prezente in familiile cu antecedente de tulburari de invatare.

Cu toate acestea, pentru multi dintre ei, tulburarile de invatare pot trece neobservate

de cdtre profesionistii din domeniul sanatatii, personalul didactic si chiar de cdtre familie,

deoarece este vorba de o "tulburare invizibild", ceea ce Inseamna ca nu se manifesta prin

14
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simptome fizice. Prin urmare, este posibil ca in lipsa unui diagnostic oficial sa lipseasca
sprijinul adecvat. Chiar si asa, faptul ca un elev este diagnosticat cu o TSI nu este o
‘condamnare la moarte’, in ciuda faptului ca nu exista un "leac" pentru aceasta tulburare care
dureaza toata viata. Practica a demonstrat ca cei cu TSI raspund bine (la toate varstele, dar
mai ales In cazul unei identificari timpurii) la un sprijin si o interventie pedagogica specifica si
bazata pe dovezi, imbunatatindu-si astfel calitatea educatiei

si a vietii in general.

Semnele timpurii ale TSI pot aparea in perioada prescolard si in primii ani de scoala primarg;
acestea includ dificultati de numire rapida, de invatare a numelor literelor,
dificultati in numararea obiectelor si in rime. Multe dintre aceste activitati sunt
cuprinse n abilitatea de realizare a alfabetizarii timpurii. Alfabetizarea necesitd utilizarea
limbajului si a imaginilor pentru a citi, scrie, asculta, vorbi, discuta si gandi despre
concepte. Datorita importantei sale in modelarea generald a dezvoltarii educationale

a elevilor, alfabetizarea este o abilitate integrald care se preda elevilor in anii lor de formare
scolard. Cu toate acestea, elevii TS| pot avea dificultati in atingerea acelorasi scoruri de
performanta ca si colegii lor. Dupa cum s-a mentionat deja, elevii cu tulburari de invatare

au adesea dificultati in ceea ce priveste cele doud componente de baza ale alfabetizarii:

invatarea cititului si scrisului in mod eficient.

Impactul asupra alfabetizarii

TSI au un impact nu doar asupra alfabetizarii timpurii, ci si asupra alfabetizarii

in general. in ceea ce priveste cititul, acestea se manifesta prin lupta elevilor cu

sunetele literelor, in special, si cu constiinta fonologica, in general, adicd abilitatea

de a identifica si de a pronunta pdrtile vorbite din cuvinte si propozitii. Pentru elevii cu

TSI, aceastd incapacitate are ca rezultat o ortografie mai slaba, recunoasterea
cuvintelor, dezvoltarea vocabularului si, mai tarziu, fluenta la citire. Fluenta la
citire este un marker important al alfabetizarii, deoarece nu cuprinde doar capacitatea

de a citi un text cu acuratete, expresivitate si rapiditate, ci si capacitatea de a intelege

cuvintele citite pentru a extrage intelesul din contextul general.

Cand vine vorba de cea de-a doua componentd a alfabetizarii - scrisul, TSI se manifesta prin
faptul ca elevii cu tulburari de invatare se lupta cu scrisul de mana, adicd cu actul fizic
de a pune literele pe hartie, precum si cu exprimarea scrisd. Exprimarea scrisd este un
marker foarte complex, dar indispensabil al alfabetizarii scrise, deoarece denota capacitatea
de a transforma ideile intr-un format scris organizat. Pentru a fi capabil sa isi scrie gandurile

intr-un mod organizat si structurat, elevul trebuie sa fie capabil sa urmeze instructiunile
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LIMITELE ABORDARILOR TRADITIONALE DE PREDARE A ALFAABE'I:’IZARII
PENTRU ELEVII CU TULBURARI DE INVATARE

profesorului si sé demonstreze cu pricepere formarea corecta a literelor, ortografia,

punctuatia, gramatica si vocabularul.

Fara un sprijin adecvat, nivelurile scdzute de alfabetizare in randul elevilor cu TSI pot avea
efecte pe termen lung. Acesti elevi au o probabilitate mai mare de a se confrunta cu o
stima de sine scazuta, anxietate si depresie, angajament educational scazut,
absenteism scolar si izolare si excludere in mediul educational.

Prin urmare, este important ca profesionistii si specialistii in educatie sa fie capabili sa
identifice la timp dificultatile de citire/scriere si sd utilizeze strategii de predare pentru

a le aborda si a le adapta pentru a dezvolta abilitatile de vorbire, invatare, citire si scriere.
Instrumentele si resursele care predau povestirea s-au dovedit a fi promitdtoare, deoarece
promoveaza interactivitatea, participarea activa a tuturor si pot activa mai multe simturi
(metoda multisenzoriala de predare). Asadar, sd trecem acum fn revistd povestirea si alte

metode incluzive de predare a alfabetizarii.
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ABORDARI MAI INCLUZIVE ALE PREDARII

ABORDARI CENTRATE PE ELEV

nainte de a aprofunda abordrile bazate pe povestiri pentru predarea alfabetiz3rii,
este important sa le inlocuim in contextul abordarilor incluzive ale predarii in general.
Principala cerintd pentru ca invatarea sa aiba loc este adecvarea metodelor de predare
la nevoile elevilor: cu alte cuvinte, adoptarea unei abordari centrate pe elev.

Acest lucru poate fi realizat in doud moduri: prin individualizare si prin interactiune.

Interactiunea

Lumea contemporand este caracterizatd de o evolutie rapida si imprevizibila a stiintei si
tehnologiei, generand o miscare gigantica de idei, interventii si descoperiri si o crestere
exponentiala a informatiilor si a tehnologiilor de varf. Acestea au provocat informatizarea
societatii si restructurarea si reinnoirea unor abordari epistemologice pluridisciplinare

n toate sectoarele vietii sociale

Necesitatea utilizarii metodelor interactive este sustinuta de acest context de schimbare,

dar si de:

* ideea cd adevdrata invatare este cea care permite transferul abilitatilor
si cunostintelor dobandite in contexte noi;
® observatia practica ca elevii sunt mai implicati in procesul de invdtare atunci cand

lucreaza Tn grup si au o sarcind sau un scop bine definit si;

* faptul cd abordarile frontale sau individuale nu mai reusesc sa captiveze elevii

sau sa-i motiveze.

Metodele interactive sunt cele care determina atat implicarea profundintelectuala,
psihomotorie si afectiva a subiectului invatarii in dobandirea si construirea de noi cunostinte,
cat siin formarea si dezvoltarea de abilitati, capacitati, competente, comportamente, precum
si colaborarea si interactiunea dintre elevi. Utilizarea metodelor interactive si activarea
elevilor care o insoteste reprezinta o necesitateimpusa in mod obiectiv din doud motive.

Pe de o parte, ele sunt impuse de obiectivele educationale ale sistemului de invatamant si
de societate, care are nevoie de indivizi activi. Pe de alta parte, ele sunt cerute de dinamica

clasei si de nivelurile de energie specifice proceselor si activitatii psihice ale copilului.
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Dorinta de cunoastere a copilului se manifesta de timpuriu, mai ales in epoca noastra.

Metodele interactive pot fi impartite in trei categorii:

® Metode de dezvoltare a spiritului activ: conversatia euristica, jocul didactic, munca

independentd, exercitiul, problematizarea, invatarea prin descoperire, studiul de caz,

jocul de rol etc;
® Metode pentru dezvoltarea spiritului creativ: brainstorming, etc.;
® Metode de dezvoltare a spiritului critic: cadranele, ciorchinele, cvintetul, turul

galeriei, cubul, predarea reciprocd, reteaua de caractere, jurnalul dublu etc.

Individualizarea

in domeniul educatiei, individualizarea semnifici adaptarea influentelor si metodelor

la specificul individual al fiecdrei persoane, la posibilitatile si nevoile acesteia, printr-o
dezvoltare armonioasa. Principiul individualizdrii in teoria didactica afirmd ca educatia
trebuie sa porneasca de la diferentele cantitative si calitative dintre tinerii de aceeasi
varstd, generate de unicitatea personalitatii lor. Se preconizeaza c3, in locul unei atitudini
nivelatoare si egalizatoare, activitatile fundamentale (joc, invatare, munca, creatie) trebuie
diferentiate in functie de preferintele individuale, iar formarea trebuie sa se acomodeze

la posibilitatile psihofizice de asimilare ale fiecarui copil sau tanar.
Perspectiva individuald porneste de la urmatoarele ipoteze:
® un copil sau un grup de copii poate fi identificat ca fiind special,;

® acest copil (grup) are nevoie de o predare-invatare individualizata ca raspuns

la problemele identificate;

® este bine sa invete impreuna si separat de ceilalti copii;

® fiecare copil are nevoie de atentie si;
e dificultatile cauzate de tulburarile de invatare pot fi rezolvate impreuna in clasa prin

contributia tuturor resurselor.
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De asemenea, invdtarea este mult mai pldcuta si mai eficienta daca se face in clasa de elevi:

* invatarea este folosita in interactiune cu ceilalti elevi si cu materia de studiu;

® obiectivele invatarii sunt negociate, demonstrate, aplicate si apoi reactiile

sunt analizate;

® se face o evaluare permanenta ca raspuns la invatare;

¢ invatarea ofera sprijin pentru profesor si pentru elevi. Angajarea unor strategii

de sprijinire a invatarii in clasa este deosebit de importanta pentru dezvoltarea unui

program de invatare eficient.

Cele mai utile metode si tehnici sunt: asigurarea unui climat social favorabil,

colectarea de cunostinte despre comportamentele de invatare tipice fiecdrui elev;
stabilirea invatarii in perechi si invatarea de la copil la copil; asocierea profesorilor

in predare; tratarea parintilor ca parteneri; imbunatatirea formelor de comunicare

cu alti profesionisti din afara scolii; lucrul la imbunatatirea continud a scolii, a practicilor

profesorilor si a formelor de invatare.

in concluzie, in activitstile de tip traditional neindividualizat, diferentele dintre elevi sunt
ignorate, cu exceptia cazului in care acestea devin problematice. Rareori se apeleaza

la interesele copilului. Activitdtile selectate sunt realizate cu intreaga clasa.

in timp ce in activitatile diferentiate, diferentele dintre elevi sunt studiate si acceptate

ca punct de plecare in demersul instructiv-educativ; Elevii sunt indrumati in sensul
propriilor interese si al alegerilor ghidate de acestea. Se folosesc diferite forme

de organizare a activitdtii: pe grupe, in echipe, frontal sau individual.

TSD Individualizarea centrata pe elev

Atunci cand lucreaza cu copii cu dificultati de invatare, profesorii trebuie sa ia masuri

suplimentare pentru a adapta predarea la nevoile lor, cum ar fi:

® s3 cunoasca bine dificultatile de invatare ale fiecarui elev.
® s3 adapteze materialul didactic utilizat la fiecare subiect.
® s3 furnizeze materiale de sprijin suplimentare atunci cdnd este necesar.

® s3 se asigure ca elevii aflati in situatii dificile au dobandit competentele prealabile.

® s3 rezerve timp fiecdrei parti de invatare/lectii pentru a evalua eficienta.
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In acest sens, cadrele didactice sunt responsabile pentru indeplinirea urmatoarelor

sarcini importante:

® conceperea de programe de studiu personalizate;

e distribuirea de exercitii si sarcini diferentiate sau chiar individualizate;

® adoptarea unor metode diferentiate de predare a competentelor de citire/scriere
si de calcul;

® adaptarea metodelor si a mijloacelor de predare acolo unde este necesar;

® adaptarea lectiilor si a evaludrilor la particularitdtile elevilor;

e utilizarea unor mijloace alternative de comunicare;

¢ utilizarea unor metode adecvate pentru fiecare individ, adaptate la capacitdtile
de intelegere ale acestuia;

e utilizarea unor continuturi si sarcini simplificate in activitatile scolare;

® elaborarea de planuri de interventie personalizate pentru elevii care au ramas

in urma.

In general, profesorii au urmdtoarele responsabilitati:

® acordarea de sprijin individualizat copiilor cu dificultdti de invatare si abordarea
problemelor de la caz la caz;

® invatandu-i sa lucreze in mod independent;

* oferindu-le sprijin, incurajare si apreciere pozitiva in indeplinirea sarcinilor scolare;
® indrumarea lor catre persoane specializate pentru a beneficia de programe

de terapie;

e utilizarea frecventa a sistemului de recompense;

® crearea unui climat afectiv, confortabil pentru ei;

* colaborand indeaproape cu pdrintii, scolile si elevii.

Profesorii trebuie sa ofere elevului cadrul social adecvat pentru o dezvoltare diferentiatd
spre individualizare prin descoperirea si cultivarea abilitdtilor personale, a trasaturilor
caracteristice proprii, a unui stil cognitiv individual, a unui ritm de invatare si dezvoltare
adaptat fiecaruia. Aceastd conceptie este sustinuta din punct de vedere psihologic prin
afirmatia ca subiectul se individualizeaza prin comportamentul si activitatea sa,

prin reactivitatea si stilul sdu.
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Acum cd am vazut abordarile centrate pe elev - prin individualizare si interactiune

N . . . N . . ..
in special -, precum si orientdrile suplimentare pentru a face invatarea incluziva pentru elevii

cu TSD, sa trecem la abordarile creative ale predarii.
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ABORDARI BAZATE
PE CREATIVITATE

Importanta creativitatii

Creativitatea joaca un rol important la nivel individual, de grup si social. De fapt,
clasamentele privind competitivitatea globala includ acum indicatori pentru creativitatea
tdrilor ca factor vital al inovarii si dezvoltarii societale, organizationale si economice, precum
si al prosperitatii personale si al bundstdrii individuale, deoarece creativitatea este legata

de stiinta, de aspectele legate de explorare si de rezolvarea problemelor si are o dinamicd
in viata de zi cu zi. Ca urmare, comunitatea educationald si-a indreptat atentia catre abordari
care promoveaza creativitatea - o constructie fundamentala a educatiei din secolul 21,
deoarece nevoile si asteptdrile fortei de muncd moderne, pietele economiilor inteligente

si sistemul economic national si global contemporan necesitd nu numai dezvoltarea
competentelor de bazd in materie de alfabetizare (de exemplu, intelegerea lecturii),

ci si consolidarea creativitatii pentru a fi inovator si a avea abilitdti antreprenoriale.

Importanta promovarii creativitatii si a gandirii inovatoare la nivel individual, de grup si social
a fost, de asemenea, subliniata de UE, de exemplu, anul 2009 a fost numit "Anul european

al creativitdtii si inovarii" (EYCI, http://ec.europa.eu/growth/content/european-year-creativity-

and-innovation0_is). Prin intermediul acestei initiative, au fost initiate si difuzate mai multe

parteneriate pentru promovarea creativitatii si a conceptelor si aptitudinilor conexe in tarile
europene, dar si la nivel mondial. Conversatia despre creativitate s-a intensificat si este
sustinuta in prezent si de sistemele educationale din intreaga lume, in baza angajamentului
global privind educatia pentru toti. Acest angajament, exprimat ca unul dintre Obiectivele
de Dezvoltare ale Mileniului pentru 2015, a fost mentionat din nou in cadrul Obiectivelor de
Dezvoltare Durabild revizuite privind educatia universala pentru 2030, deoarece nu a putut

fi indeplinit pana la data initiala.

Definirea creativitatii

Creativitatea este un termen foarte folosit, dar rareori definit, "dar recunoastem cu usurintd
creativitatea atunci cand o intalnim, chiar daca nu o putem defini cu precizie". (Peachey &
Maley) Este general acceptat faptul ca nu exista o creativitate unitara; exista mai multe tipuri
de creativitate. Mai mult, unii teoreticieni fac frecvent diferenta intre diferitele niveluri

de creativitate in termeni individuali si colectivi, ludnd in considerare faptul c3,
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in zilele noastre, creativitatea este mai degraba o caracteristica colectiva decéat

una individuald, deoarece caracteristica sociald de astdzi este conectivitatea si comunicarea.
in afard de aceasta, existd, de asemenea, o inconsecvents in terminologia creativitatii si o
lipsa de precizie in definirea si nivelarea acesteia, ceea ce creeazd, de obicei, confuzie

in randul comunitdtii educationale. De exemplu, se disting patru tipuri de creativitate:

® Mini-C (creativitatea implicata in invatare si in crearea de sensuri);

e Little-C (creativitatea activitdtilor banale, de zi cu zi);

® Pro-C (creativitatea implicatd in activitatile profesionale);

® Big-C (creativitatea revolutionara care transforma cultura si societatea).

Predarea creativitatii

La fel cum existd o mare diversitate in ceea ce priveste definitia creativitatii,

exista o diversitate in intreaga lume sub eticheta de predare a creativitatii: in special

n ceea ce priveste ceea ce se preda si cum se preda. in plus, exista suficient timp

pentru creativitate intr-un program de invatamant deja supraaglomerat? Multi profesori,
n ciuda faptului ca sunt de parere cd creativitatea este importanta pentru cursanti in clasa
secolului 21, afirma adesea: "Nu stiu cum sa sprijin cel mai bine creativitatea in clasa".
Mintrebarea cheie care i preocupa este: "Cum stiu daca sunt creativi?".

Cadrele didactice ar trebui sa fie asigurate ca tot ceea ce este necesar pentru creativitatea
in clasa este increderea in sine pentru a se adapta in vederea imbogatirii curriculumului
de baza cu instrumente inovatoare si pentru a aplica proiecte interactive si metode

inter-curriculare dincolo de o pedagogie centrata pe elev.

Mai precis, creativitatea poate fi realizata in clasa in mai multe moduri. De exemplu,
profesorii pot spori creativitatea 1n general printr-o atitudine specifica in predare.

Cu alte cuvinte, acestia pot crea un mediu in clasd care sa permita si sa incurajeze ideile
neobisnuite. Profesorii ar trebui sd foloseascd esecul ca pe o modalitate pozitiva de a-i
ajuta sa realizeze in profunzime erorile. De asemenea, ei ar trebui s creeze o atmosferad de
sustinere si de nejudecare care sa le ofere libertate si siguranta in explorarea cunostintelor
si asigurandu-se ca munca elevilor "este deschisa dezbaterii publice" intr-un anumit mod,
de exemplu, un tablou mare, o revista a clasei sau un site web al clasei. in plus, profesorii
pot folosi lectii care au ca scop imbogatirea experientelor de viatd ale copiilor in clasa.
Materialele care pot ajuta elevii sa si dezvolte abilitdtile de creativitate sunt, fara indoiala,
materiale si echipamente care vor declansa si incuraja experimentarea si implicarea practicd

a elevilor, iIn combinatie cu oferirea de timp pentru a coopera, analiza, evalua si discuta.
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Astfel de materiale pot proveni din domeniile artei, dansului si muzicii: - domenii
care sunt conectate printr-o abordare interdisciplinara si care servesc "invatarii prin
actiune".Jocurile de rol pot fi o metodd pentru a spori creativitatea.in plus, strategia
"imagine fixa" le permite copiilor sa se organizeze pentru a crea o imagine
tridimensionald care sd reprezinte o "rezumare" vizuald a unei situatii. De exemplu, ei
se antreneaza pentru a da "cadru fix" pe un videoclip, folosesc benzi desenate sau

adauga legende la acestea.

Mai mult, copiii care creeaza jocuri matematice cu un set neobisnuit de roluri si compara
doud resurse matematice prezintd adesea o creativitate ridicatd si abilitdti metacognitive
ridicate. De exemplu, clarificarea, semnificatia si structura (de exemplu, plasarea lucrului
intr-un context real cu bani), precum si mijloacele de modelare a teoriilor si ideilor personale
(de exemplu, provocarea copiilor de a utiliza echipamentul), consolideaza aceste abilitati.
Resursele bazate pe web, manipularea imaginilor digitale, realizarea de conexiuni cu
proiecte, crearea si crearea de sensuri din medii (de exemplu, imagine, poem, constructie
3D, dialoguri digitale) si colaborarea cu institute online si organizatii sociale pot debloca
creativitatea prin intermediul TIC (Tehnologia Informatiei si Comunicatiilor). Creativitatea
poate fi obtinuta pornind de la cunostintele si interesele copiilor in legatura cu lumea si
continuand cu dezvoltarea competentelor lor prin explorare. Cu alte cuvinte, creativitatea
poate fi sporitd in mai multe moduri, atdta timp cat exista dorinta de a o realiza

si de a o Incorpora in comunitatea scolara.

Abordarea incluziva a creativitati

Credem cd predarea creativa ar putea si ar trebui sa sprijine dezvoltarea creativitatii elevilor
cu dificultati de invatare in special. Creativitatea poate fi dezvoltatd in diferite seturi

de activitati disponibile pentru acestia, in functie de tipul de handicap 1n cauza.

Printre aceste activitati se numara: creativitatea vizuald, piesele de teatru, cantatul,
creativitatea lingvistica in utilizarea gesturilor, cantatul la instrumente muzicale, compunerea
de muzica, crearea de opere literare de diferite genuri si sculptura. in sens mai larg,
creativitatea se dezvoltd atunci cand experientele de viatd ale copiilor sunt imbogatite prin
expunerea la arta, si chiar mai mult daca profesorii iau in considerare nevoile speciale

ale copiilor n acest proces.
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Prin urmare, parintii, profesorii si societatea in ansamblu ar trebui sa fie constienti

de necesitatea de a crea conditiile necesare pentru dezvoltarea abilitdtilor creative

ale copiilor. Creativitatea in educatie este un factor important pentru a face scoala mai
interesanta si lectia mai eficientd pentru ca copiii sa invete si sa inteleaga in moduri diferite.
De asemenea, le poate permite elevilor sd rezolve probleme academice si personale dificile,
sa gdseasca alternative inovatoare si sa reuseasca intr-o lume 1n schimbare rapida. Este

de prisos sd spunem ca stimularea creativitatii are efecte pozitive pentru sprijinirea si
consolidarea autoinvatarii, a gandirii critice, a invatarii de a invata (metacognitie), a invatarii
pe tot parcursul vietii si a abilitatilor si competentelor de colaborare. Dar, mai important,
face ca predarea sa fie mai incluziva - in special pentru elevii cu TSI - motiv pentru care vom

explora acum rolul s3u in predarea alfabetizarii.
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ABORDARE BAZ:ATA PE POVESTI
(ATAT CENTRATA PE CURSANT,
CAT Sl PE CREATIVITATE)

Rolul fundamental al povestii

"A citi iTnseamna a te juca: a te juca cu imaginatia, a te juca cu cuvintele, a te juca sa iti fie
frica, a te juca sa risti sa te ranesti, a te juca sa te confrunti cu tine insuti: iar joaca este
distractiva, atat pentru cei mici, cat si pentru cei mari."

Cititul, povestitul sau, asa cum scrie Luigi Ferraresso (scriitor si profesor italian), "animarea

lecturii" este, asadar, o activitate ludica care, desi complexa, ofera numeroase avantaje.

Relatia profundd pe care fiecare persoana o stabileste cu cdrtile si cu povestile pe care
acestea le contin stau la baza fiintei noastre: suntem ceea ce citim. Cu cat citim mai mult,
cu atat cunoastem mai mult; cu cat cunoastem mai mult, cu atdt mai mare este capacitatea
noastra de a observa si de a vedea imensitatea lumii, nuantele infinitezimale pe care ni le

rezerva viata. Cartile, cu povestile lor, oglindesc toate vietile trecute, prezente si viitoare.

Povestirea este o forma de exprimare despre care putem spune ca este inradacinata

in natura umana, prin intermediul povestirii oamenii nu numai c3 si-au povestit experientele,
dar au "inventat" semnificatii pentru evenimente care altfel nu ar fi avut nicio explicatie
(miturile creatiei). Istoria evolutiva a omenirii ne arata cum povestirea poate fi privita ca

0 necesitate, oamenii au trecut de la povestirea orala in preistorie la povestirea scrisa.
Povestirea este baza societatii si a relatiilor dintre popoare, deoarece ne permite sa
interpretam lumea din jurul nostru, sa o intelegem si sa ne-o insusim pentru a o impartasi

cu ceilalti.

S-ar putea spune ca povestirea a fost intotdeauna forma care ne permite sa structuram
cunoasterea si sa cream astfel baza pentru practicile educationale scolare. Scoala, de fapt,
are enorma sarcina primara de a transmite si de a dobandi cultura, in sensul cel mai larg si
mai extins al termenului. Cu toate acestea, limbajul pedagogic folosit de profesor este diferit
de limbajul copilului, astfel incat, pentru a ajunge la mintea si la inima copilului, profesorul

va trebui sd recurgad la toate " tehnicile" didactice vechi si noi, raspunsul fiind povestirea.
Prin povestire, de fapt, omenirea a reusit sa-si creeze propria memorie, pentru ca, prin

povestire, este posibila explorarea experientelor colective si individuale, plasarea lor intr-

un camp de actiune care face posibild identificarea tuturor situatiilor de conflict si de criza,
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intelegerea lor si, astfel, rezolvarea lor. Prin naratiune, toate actiunile personajelor sunt
plasate in spatiu/timp, se descopera cauza si efectul lor, se inteleg intentiile si motivatiile
care i-au determinat pe protagonisti sa realizeze acele actiuni date. Ascultédnd aceste povesti

care se aseamana cu realitatea, copiii asimileaza, invata, se recunosc si cresc.

Functia acestei practici sociale si educationale nu este doar cea de divertisment pur,

ci si cea mult mai complexa de invatare. Prin povestire, de fapt, nu numai ca se dobandesc
semnificatii, dar se are si posibilitatea de a invata cum sa se dea ordine si formd
experientelor. Prin intermediul povestilor este posibil sa se declanseze procese

de schimbare sociala si organizationald, precum si sa se faciliteze invatarea; toate

acestea sunt aspecte pe care chiar si stiinta (psihanaliza, psihologia copilului, sociologia,

antropologia etc.) le recunoaste si chiar subliniaza valoarea lor de mare insemnatate.

Povesti cu copiii in sala de clasa

Prin urmare, utilizarea povestilor in educatie nu este doar de dorit,

ci si fundamentala. Povestile fac posibild exprimarea pe mai multe planuri, deschiderea
catre "posibil", permitand cadrului cultural sa ramana neschimbat si stabil, stimuldnd

in acelasi timp reinnoirea acestuia. De fapt, povestirea declanseaza creativitatea,

ne transforma pe noi, oamenii sapiens, in oameni ludens, asa cum intentioneaza J. Huizinga
(istoric olandez), oameni capabili sa produca si sa construiasca culturi, in cadutarea de noi

sensuri. Jocul este la baza a tot ceea ce este.

Povestile sunt un joc frumos, incluziv, care permite dezvoltarea cognitivd si socio-
afectiva, deoarece pot implica activ copiii, declansand interesul si implicarea si incurajand

n

participarea. Prin ascultarea povestilor, copiii se construiesc pe ei insisi, isi gasesc propria
voce si capacitatea de a relationa cu ceilalti. Prin lectura si ascultare, copiii sunt provocati

in complexitatea lor individuala si subiectiva. Cartile, povestile si povestile in general

au puterea de a promova o cunoastere mai profunda a propriei persoane, care trece nu doar

prin abilitati si aptitudini individuale, ci si prin cele relationale.

Prin urmare, povestirea este, in primul rand, un spatiu, un loc in care adultii si copiii

se Intalnesc si relationeaza. Totusi, a sti sd povestesti nu este un talent innascut,

ci o abilitate care trebuie dezvoltata si rafinata prin practica. Obiectivul pedagogic

va fi, prin urmare, de a permite fiecarui copil, pe de o parte, sa isi creeze propriul bagaj
de cunostinte si informatii, care trebuie sa fie inteles in profunzime si incadrat in context,
iar pe de alta parte, sa dobandeascd o constientizare pentru a se putea pregati sa devina

un adult, capabil sd relationeze cu restul lumii.
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Una dintre ideile cele mai importante ale psihologului Jerome Seymour Bruner este

ca nu exista subiect care sa nu poata fi explicat unui copil de orice varsta, atata timp

cat se face intr-o "formd acceptabila": prin argumente si exemple simple pe care "copilul"
le intelege, adaugand apoi treptat informatii din ce in ce mai dificile, pana la intelegerea
completd a acestora. Aceastd asa-numita metodd curriculara in spirald este perfect

reflectata in practica narativa.

Prin intermediul povestilor, copiii sunt, de asemenea, "educati" sa isi gestioneze emotiile si
sentimentele. De fapt, intr-o manierd empatica, copiii intrd in contact si se identifica

cu personajele din povesti, "trdaind" propriile aventuri.

Participarea indirecta la emotiile personajelor este o experienta reconfortanta.
Psihanalistul Bruno Bettelheim, pe ldnga faptul ca recunoaste rolul formativ al basmelor,
subliniaza si functia lor catharticd, motiv pentru care utilizarea basmelor 1n scoala primard
creeaza un mediu propice Tn care capacitatile fiecarui individ se pot dezvolta pe deplin.
Povestile, prin povestire, "ies" din cdrti pentru a fi trdite, ele devin un stimulent pentru
fiecare copil de a cultiva dorinta de abordare autonoma a infinitelor oportunitati pe care
povestile spuse le oferd. Profesorul transforma astfel datoria scolard intr-o pldcere care

fi va implica pe copii intr-un mod multisenzorial.

A povesti, a citi povesti, a anima lectura, este cel mai frumos dintre jocuri, asa cum

a afirmat si Umberto Eco, pentru ca ne permite sa dam sens la tot ceea ce "se intampla,
se va intampla si s-a intdmplat in lumea reald". Prin intermediul povestirilor, copiii

Isi iTmbunatatesc abilitdtile orale si verbale, stima de sine si, prin urmare, autonomia,
intelegerea, care le sporeste competentele lingvistice, si memorarea, care conduce direct

la invatare.
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POTENTIALUL POVESTIRII

La intersectia dintre predarea incluziva si alfabetizare se afld metoda povestirii:
o practica care este atat creativa si centrata pe elev (cu elevul ca narator al unei povesti,
in special), cat si favorabila dezvoltdrii competentelor de alfabetizare, asa cum le-am definit

mai sus.

Intr-adevar, pe de o parte, povestirea are o putere enorma si joaca un rol semnificativ

in apropierea copiilor de carti, nu doar din punct de vedere intelectual, ci si emotional.

De fapt, este de o importanta cruciald ca copiii sa dezvolte o relatie profunda cu cartile

incd de la o varstd fragedad, deoarece cititul nu inseamna pur si simplu parcurgerea paginilor

unui text prin stocarea continutului; mai degraba este crestere, experientd, viatd trdita.

Copiii evolueaza daca "aleg Tn mod liber" sa citeasca o carte, dacd sunt pasionati si curiosi.
Sarcina profesorului este de a se asigura ca se declanseaza o dinamica pozitiva intre carti
si copii, intre lectura si copii; si ca lectura depaseste perspectiva disciplinara si de educatie

lingvistica pe care o presupune mersul la scoala.

Prin urmare, povestirea, inteleasd ca naratiune orald, poate deveni o modalitate,

daca nu o metoda, de initiere a copiilor in lectura.

Povestile pot fi fadcute si mai stimulative prin animatie, cu ajutorul unor instrumente precum
Storiaskits, si nu numai ca vor fi mai incluzive, dar vor deveni o adevdratd strategie

de alfabetizare.

Prin intermediul povestirilor animate, profesorul se va asigura ca copiii se pot bucura

in mod activ de text, chiar daca acesta este lung sau complex, facandu-| astfel accesibil
tuturor. Prin utilizarea vocii, a expresiilor, a gesturilor si a Storiaskit-ului, povestea va deveni
vie si incarcatd emotional. Vor fi evidentiate punctele de atractie, facand din carte o lume

n care copiii se pot cufunda, astfel incat sa fi insoteasca in descoperirea textului, sustinand,
dar 1n acelasi timp sporind implicarea si efortul lor. Naratiunea profesorului ii va stimula pe
copii sa caute o abordare autonoma cu textul, starnind in ei dorinta si curiozitatea.

Cu toate acestea, va fi necesar ca profesorul sa fie pregatit; "sa exerseze", studiindu-si
propriile expresii, intonatia vocii, gesturile si miscarile. in timpul naratiunii, profesorul va
trebui, de fapt, sa fie foarte atent la toate detaliile, facand pauze asupra scenariilor, actiunilor
si relatiilor (pentru a permite tuturor sa inteleaga si sa memoreze), descriind si subliniind

cu vocea, cu privirile si cu miscarile. Prin intermediul povestilor, in care educatoarea ii va
implica pe copii cu ajutorul Storiilor, precum si al Povestilor participative, copiii vor putea

aborda lectura intr-un mod mai jucdus si mai vesel.
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In functie de varsta copiilor, abilitatile lor vor creste; prin urmare, se va obtine

si o Intelegere profunda a structurii textului.

Aceasta abordare are o puternica valoare incluziva pentru toti copiii, dar in special pentru
acei copii care au diverse dificultati de invatare; pentru acestia, ascultarea mai intdi si citirea
mai tarziu pot fi obstacole. Cu toate acestea, profesorul are cu adevarat puterea nu numai
de a-i ajuta, ci si de a-i face sd participe cu ceilalti pana la punctul de a-si gdsi propria

"voce", - un limbaj verbal si, in timp, o claritate logica si comunicativa.

Profesorul si copiii vor forma astfel un grup in care se va declansa o dinamica pozitiva
bazatd pe empatie, incredere, ascultare si cooperare. Grupul poate deveni in curand
un fel de microcomunitate n care, prin relatii si influentd reciproca, fiecare individ

va fi imputernicit sd actioneze cu respect reciproc.

Intr-adevar, este important ca profesorul sa stie cum sa construiasca un mediu, si apoi

v A

o comunitate, in care sa fsi indeplineasca rolul si activitatile pedagogice si didactice.

Aspectul vesel si jucdus al acestor activitati poate influenta foarte mult modul in care
copiii vor "raspunde". Cu cat profesorul reuseste sa creeze o atmosfera flexibild,
generoasa, primitoare si pasnica, cu atat probabilitatea si numarul de "raspunsuri"
pozitive va fi mai mare. Metodologia pe care o propunem trebuie inteleasd nu ca o
activitate separata, pur recreativa, ci ca parte integrantd a parcursului educational.

v

Atat Storiaskits, cat si Povestile participative permit copiilor o marja larga de creativitate.

A

Aceasta posibilitate este exact cheia care permite tuturor copiilor sd isi imbunatateasca

alfabetizarea. De fapt, copiii se simt motivati sa invete noi abilitati prin simulare, in care,

aspectele logice si cognitive devin mai dezvoltate.

Profesorul are la dispozitie un set variat de instrumente care garanteaza posibilitatea

de a realiza un parcurs de crestere extrem de articulat si armonios. In timp ce diferitele
Storiaskits ofera un suport "fizic" pentru povestire, permitandu-le copiilor sa dobandeasca
increderea in sine, precum si abilitatile necesare; Povestile participative devin fundatia prin
care copiii pun creionul pe hartie. Prin dezasamblarea si reasamblarea povestilor,

prin gestionarea unor situatii neprevazute si, mai presus de toate, prin impletirea povestii
originale cu propriile optiuni creative, copiii ajung de fiecare data la noi puncte de plecare

A . . .
care 1i vor duce mai departe Sl mal sus.
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Este necesar ca profesorul, la fel ca si copiii, sa stie cum sd se implice, deoarece aceasta
metodologie se bazeazd pe creativitate, explorare si curiozitate si trebuie sd ducd in mod
necesar la crearea in comun a unor noi reguli care sa fie incluzive si care sa ii facd pe toti

copiii sa se simta in siguranta si sa se simta capabili sa evolueze in acest fel.

Fiecare instrument (Storiaskit) permite o abordare diferita, dar si omogena, aproape
o evolutie de la un mediu de "actiune" la altul. Prin utilizarea imaginilor care pot fi
realizate, folosind, de exemplu, Kamishibai, sau Teatrul de umbre, sau poate "pdpusi",

profesorul ofera copiilor mijloace de expresie care le vor deschide posibilitati infinite.

Experienta in sine va fi o oportunitate de invitare. intr-adevar, fiecare "cale" va duce
in directii chiar neasteptate, deoarece experienta se va adduga la cele anterioare
pentru a fi inovata in cele viitoare. Cu atadt mai mult cu cét variabila va fi compusd
de cdtre copii si de cdtre ei insisi, care se vor transpune "in joc". Astfel, suma

experientelor va deveni o imbogatire atat pentru profesor, cat si pentru copii.

Fiecare copil, desigur, va avea moduri diferite de a actiona si de a interveni in momente
diferite. Este important ca profesorul sa respecte aceste nevoi si sa nu forteze niciodatd
niciun copil. Copilul insusi va fi cel care, vazandu-i pe ceilalti, va dori sa-i imite si sd-i urmeze
in "joc". Atunci cand invatatorul le va cere copiilor sa fi ia locul pentru a povesti, copiii nu

o vor face doar prin imitatie, ci vor adduga ceva din ei insisi cu fiecare "repetitie".

Vor capata incredere in ei insisi si, iIn consecintd, vor "importa" aceeasi metoda si la alte

materii, transformand, de exemplu, chiar si matematica sau geografia in povestiri.
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UTILIZAREA STORIASKITS
IN CLASA S| ACASA

Storytelling-ul ca invatare prin practica

Predarea si invdtarea evolueaza odatd cu evolutia societatilor si a tehnologiilor,
nsd nu toate societatile progreseaza in acelasi mod si, adesea, sistemele scolare

par sa ramana in urma noilor instrumente.

Invitarea ar trebui s3 fie incluziva, asa cum prevéd articolele 28 si 29 din Conventia privind
drepturile copilului. Ea ar trebui sa fie deschisa si atentd la diversitate, pornind de la ceea
ce s-a facut bine in trecut si proiectand si inovand pentru a o duce in viitor.

Exista, intr-adevar, multe modele virtuoase, dar ele aratd, de asemenea, un decalaj tot mai

mare, in care disparitatile si inegalitatile sunt evidente.

‘Multe sisteme scolare din Europa urmeaza proceduri prestabilite, formate ministeriale care
nu tin cont de schimbdrile din peisajul educational, dar mai ales nu par sa tind cont

de individ. Totul este grupat, etichetat, astfel incat sd se gdseasca o solutie care sa fie
"rdspanditd" pentru toata lumea. Noi credem, ins3, ca incluziunea are un sens mai profund si
mai larg, credem ca "incluziv" inseamna respectuos fata de diversitate si primitor.

Scoala si sistemul de invatamant ar trebui sa evolueze pentru a permite fiecdrui elev sa

invete in functie de calitatile si programul propriu, fara a ldsa pe nimeni in urma.
Metoda pe care am conceput-o se bazeaza pe un proverb chinezesc citat adesea de Bruno

Munari, care foloseste cateva randuri pentru a rezuma nu numai un concept important, ci si

sensul si scopul proiectului nostru.

"Daca aud, uit. Daca vad, imi amintesc, dar dacd fac, inteleg"

Prin urmare, invatam facand, "exersand", - dar pentru ca practica sa fie cu adevarat eficients,

este important ca aceasta sa fie de calitate si centrata pe copil.
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Storytelling ca predare incluziva

Pentru noi, cuvantul "copil" nu este inteles ca o entitate abstractd, ci ca un individ

Si 0 persoana care este, prin urmare, "diferita" si care necesita atentie si stimulare.

Un studiu stiintific recent de la Universitatea din Cambridge, realizat de Helen Taylor,
cercetator in domeniul stiintelor cognitive, si de Martin Vestergaard, specialist in neurostiinte
(Taylor & Vestergaard, 2022), analizeaza problema dislexiei nu ca pe un deficit, ci ca pe

o valoare; o abordare care se bazeaza pe patruzeci de ani de cercetare.

Mintea dislexica este definita ca fiind rezultatul specializarii care a avut loc in timpul
evolutiei, ceea ce face ca creierul lor s3 fie mai potrivit pentru explorare si inovare.

Prin urmare, trebuie sa ne intrebdm: la ce exceleaza mintea dislexica?

Potrivit cercetdtorilor, persoanele dislexice sunt capabile sa recunoasca asanumitele figuri
imposibile, cum ar fi desenele lui Escher. Ei sunt buni la identificarea modelelor recurente si
la integrarea creativd a informatiilor. Persoanele dislexice, printre altele, au si o aptitudine

naturald pentru arta; ele sunt predispuse pentru creativitate.

Prin urmare, ideea de a include instrumentele Storiaskit puternic "bazate pe arta" are ca
scop Tmbundtatirea acestor abilitati. Cu toate acestea, consideram ca utilizarea acestor
instrumente este utila pentru toata lumea, deoarece constituie o experienta motivanta si

semnificativa din punct de vedere pedagogic.

Punctul forte si inovator al acestei abordari este integrarea componentei ludice, jucdusa,
cu cea didactica. Fiecare dintre aceste instrumente poate fi folosit de copii acasa, ca o jucarie,

permitandu-le astfel sa modifice, sa actioneze, sa exploreze prin crearea de experiente.

Relatiile pe care fiecare elev le creeaza cu colegii sai si cu profesorul pornesc de la el insusi,
de la propriul microcosmos si de la toate actiunile din viata de zi cu zi. Prin urmare, va fi mai
usor pentru copil sa aduca la scoala experienta sa, experienta facuta acasa, intr-un mediu

familiar si linistitor.
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Storiaskits

Diferitele Storiaskits sunt concepute ca "jucarii" creative cu care copilul (fie singur, fie in
grup) poate interactiona, isi poate asuma diferite roluri, poate crea procese de interactiune si
comunicare. Multe dintre acestea (Silent Book Theatre, Story Box, Story Map etc.) folosesc
siluete sau marionete pentru a povesti, care pentru copil sunt reprezentari ale "propriului Eu"

si cu care isi poate exprima intregul potential.

in "dramatizarea" povestilor, cu ajutorul personajelor/pdpusilor, copilul insoteste cuvintele

cu gesturi si actiuni, care contribuie astfel la un joc organic si functional.

La scoald, copiii vor avea ocazia de a compara experiente diferite si de a crea o noud
experientd comuna. in timp ce profesorul va avea la dispozitie un set de instrumente care

Ti vor permite sa interactioneze cu copiii, astfel incat predarea si jocul sa fie complementare,
la fel cum regulile si libertatea sunt complementare. "Libertatea" devine astfel spatiul

si timpul necesar pentru ca fiecare copil sa actioneze in mod creativ, gasindu-si propria cale

si propria solutie.
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Storiaskits le permite atat copiilor, cat si profesorilor sd evolueze, sd creasca impreund

si sa gaseasca echilibrul corect format din reguli si libertate, stabilitate si schimbare.

Folosirea acestor instrumente, precum Silent Book Theatre, Miriorama sau Shadow Theatre
etc., se prezintd astfel ca o metoda didactica aplicabild nu doar povestilor propuse

de proiectul nostru, ci tuturor disciplinelor scolare, intrucat prin practica ludica, "facerea"
descrisa de Bruno Munari, copiii invata, deoarece sunt implicati atat la nivel cognitiv si logic,

cat mai ales in relatia emotionald si afectiva cu ceilalti.

Aceste instrumente fi "angajeaza" pe copii pe mai multe fronturi, stimulandu-i atat fizic,
cat si mental, prin intermediul simturilor si al corpului lor, prin miscdrile care vor insoti

povestirea.

Folosirea povestilor pe care proiectul le ofera profesorilor (ca exemple pe care sd se bazeze
si sa Isi imagineze predarea altor materii) arata cum fiecare materie, in momentul in care
devine un exercitiu de "povestire", devine un loc real pe care copiii il pot explora si ocupa

cu propriile intentii si scopuri.
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Through storytelling, in fact, children create and shape their own version of the story.
Prin povestire, de fapt, copiii creeaza si modeleaza propria versiune a povestii.
Jucéndu-se cu imaginatia, confruntandu-si temerile si depasindu-Lle, fiecare instrument
se dovedeste a fi nu doar un joc, ci si un fel de jucdrie - o adevaratd extensie a faptului

de a fi copil.

Intre copilul povestitor si cei care il asculta va exista un filtru, care, astfel, actioneaza
ca un mijloc de sustinere a propriilor anxietati, dar permite si declansarea unui mecanism

empatic pentru a extinde placerea povestitorului si a ascultdtorului, eliberand noi energii.

Profesorul va folosi diferitele Storiaskits, dar trebuie sa se asigure ca apoi copiii insisi
sunt cei care devin protagonisti si folosesc aceste mijloace, care constituie un adevarat

"memento" ce le va permite, prin practica, sa fie din ce In ce mai autonomi.

"Metoda" constand intr-o serie de activitati stimulative pe care o propunem prin acest
proiect urmeaza un traseu care merge de la desen la povestire. Ar putea parea inconsecvent;
totusi, tineti cont de faptul cd si astdzi ilustratiile pot spune o poveste fara ajutorul
cuvintelor. Dar nu numai atat, primele alfabete au fost desene, stilizari care au evoluat
treptat. Semne grafice care au devenit scris. Conectand aceste aspecte dintr-un punct

de vedere ludic, am construit o noua abordare.

Desenul - ca miscare a mainii, ca joc pe hartie pe care sunt trasate semne libere care
urmeaza firul gandurilor, ca mazgalituri artistice care devin forme si abia in final devin
litere - constituie baza pentru consolidarea unui "comportament spontan" care va forma
spiritul copiilor si capacitatea lor de a se provoca si, astfel, de a creste.

Cu aceeasi autenticitate si naturalete, copiii vor trece de la crearea de semne si desene
la inventarea de povesti, urmand acelasi "fir rosu" creativ.

Ei vor invata facand.
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UTILIZAREA POVESTILOR
PARTICIPATIVE IN CLASA
S| ACASA

Valoarea interactivitatii in povesti

Copiii adord sa spuna povesti, mai ales cele pe care le pot schimba sau modifica.

Prin urmare, povestile au un loc si o valoare speciala in clasa si acasa. Sansa de a asculta
sunetele si ritmurile limbii materne 1i ajuta pe copii sa invete prima lor limba.

Acestia pot identifica vocabularul si expresiile pe care le-au invatat sau le-au auzit in mod
regulat si le pot vedea folosite. Repetarea frecventa ii poate ajuta pe copii sa invete

fraze si expresii noi cu rezonanta emotionala corecta. Povestirea aduce invatarea

limbii la viata si creeaza o experientd participativa si imersiva care le permite copiilor

sa se bucure de audierea limbii intr-un mod dinamic, adesea stilistic si distractiv.
Participarea este definita ca fiind un proces in care un grup sau grupuri de persoane

Isi exercita initiativa de a intreprinde actiuni, stimulate de propria gandire si decizie,

si asupra cdrora au un control specific. Povestile participative concepute sunt exemple

de o abordare a predarii/invatarii centrata pe cursant, care incurajeaza invatarea prin
practica, lucrul in grupuri mici, intrebarile deschise si predarea de la egal la egal.

Aceasta utilizeaza invatarea experientiala pentru cd intreaba ce se intampla cu personajele
si ce ar trebui sa faca in continuare, sau oferd cursantului sansa de a intra n pielea

personajului respectiv si de a auzi/spune cuvintele lor intr-un context real.

Povesti participative

Autorii povestilor participative proiectate le-au facut adecvate pentru trei grupe de varsta.
Cei mai tineri elevi (5-6 ani) pot imbogati textul de baza al unei povesti cu mai multe
adjective pentru a descrie substantivele in detaliu. Mai mult, ei pot face povestea mai
complexa prin addugarea de onomatopee si dialoguri sau chiar prin crearea propriului final
al povestii. Urmatoarea grupa de varsta (elevii de 7-8 ani) trebuie sa facd povestea sa prinda
si mai multa viatd. Scopul este ca ei sa imbogateascd povestea in mod colaborativ si s3
invete sa vizualizeze, sa simta si sa experimenteze mai bine cadrul povestii in acest proces.
Trecand de la un nivel (activitate) la altul, elevii pot imbogati fiecare poveste cu diverse
indemnuri si activitati, cum ar fi sa deseneze o harta, sa adauge personaje, sa deseneze
fmprejurimile si sa puna intrebari pentru indicii in grupuri mici sau chiar sa ghiceasca

raspunsurile altor elevi.
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Tn cele din urm3, povestile participative construite pentru elevii mai mari (9-10 ani) vizeaza
abilitdti de scriere mai avansate si, prin urmare, pot include activitati cum ar fi identificarea
sinonimelor si antonimelor, utilizarea diferitelor tipuri de adjective, inlocuirea verbelor

si adverbelor, adaugarea de diverse alte elemente de poveste pentru ca elevii sa-si poatd
extinde vocabularul, diversificarea structurii propozitiilor si, in general, o mai mare libertate

de a manipula povestea dupa bunul lor plac.

Cand lucreaza cu cel mai mic grup de varsta (copii de 5-6 ani), profesorul sau parintele
Tncepe cu cea mai simpld versiune (textul de baza) a povestii participative si citeste expresiv
cuvintele cheie pentru a le sublinia. in functie de poveste, cursantii pot imbogati apoi textul
de baza prin adaugarea de adjective legate de aspectul fizic al personajelor, adjective

de culori si cele de sentimente. Dacd se lucreaza cu o clasd avansatd, se pot folosi adjective
pentru a descrie substantive, personaje si obiecte, iar cursantii pot decide singuri ce tip

de adjective sa aleagd. Urmatorul nivel de imbogatire a povestii poate include adaugarea
de onomatopee si dialoguri. Lasandu-se ghidati de imaginatia lor, cursantii pot adduga
cuvinte precum "uf" si "crash", schimbandu-si vocea si intonatia in mod corespunzator.
Acest lucru le oferd sansa de a se afla in pozitia personajului si de a genera rdspunsuri

si propozitii. Astfel de addugiri vor crea o atmosfera captivanta si creativa pentru

tinerii cursanti.

Povestile participative axate pe utilizarea vocabularului si a frazelor cheie pot crea

o constientizare a ritmului si a structurii. Aceste tipuri de povesti fi ajutd, de asemenea,
pe copii sa se bucure si sa constientizeze intonatia si tonul vocii, expresiile si frazele care
suna natural, precum si interactiunea intre colegi sau cu profesorul.

Atmosfera de joc si de exprimare imaginativa creeaza un apetit pentru experiente
similare. Elevii care s-au bucurat de povestirea de povesti in clasd cer adesea mai multe
povesti si, de asemenea, se simt motivati si incurajati sa creeze si sa povesteasca,

sa joace sau sd ilustreze propriile povesti intr-o varietate de moduri si intr-un loc diferit,

de exemplu acasa.

Faptul de a povesti se adreseaza diferitelor preferinte si personalitdti in materie de invatare,
asigurandu-se cd, de la cei mai timizi pana la cei mai activi copii, fiecare are sansa

de a participa intr-un mod care fi face placere. Aceasta variaza de la a asculta in liniste pana
la a lua parte ca actor. in plus, toate povestile participative concepute oferd mijloace

de predare pentru elevii cu dificultati de invatare (SLD), pentru a-i incuraja sa vorbeascd,
pentru a le mentine atentia asupra intrigii si a detaliilor, pentru a le imbogdti vocabularul,
pentru a exersa utilizarea noului vocabular si pentru a-i ajuta sa ramana motivati prin

crearea propriilor finaluri ale povestilor.
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Pentru elevii mai mari (7-8 ani), unele activitati, cum ar fi desenarea unei harti, adaugarea
de personaje, trasarea de linii si sdgeti pentru a ardta miscarea personajelor, pot face
povestirea mai distractiva. S-ar putea sa li se ceara sa comunice si sa coopereze in cadrul
unor grupuri mici, ceea ce poate reprezenta o provocare pentru aceasta grupa de varsta,
dar este, de asemenea, o abilitate absolut necesara de posedat. in cele din urm3, toti copiii
din aceasta grupa de varsta sunt implicati in scrierea si povestirea autonoma a povestii.
Copiii de la aceasta varsta doresc sa aiba mai multd independenta in luarea deciziilor,

sa ia initiative si sa aibd influentd. Aceste capacitdti trebuie sa li se permita spatiul necesar

pentru a fi cultivate si pentru a inflori.

Pentru cel mai mare grup de elevi (9-10 ani), povestile participative oferd posibilitatea

de a povesti, reformula, pune in scend sau rezuma ceea ce au auzit, de a rescrie finalul
povestii sau de a crea propria poveste in grup sau individual.

Inlocuirea sinonimelor si a antonimelor fi va ajuta s& isi imbogateascd sfera vocabularului.
Extinderea propozitiilor prin inserarea de adjective inaintea substantivelor sau de adverbe
de mod dupa verbe i va ajuta sa facd propozitii complexe si mai lungi. Alegerea unor
terminatii alternative si justificarea alegerilor lor este o alta ocazie de a vorbi si de

a cunoaste vocabular si structuri noi. Compararea alegerilor sau propunerilor grupului

poate duce la aparitia unor noi perspective sau idei pentru poveste.

Potrivit lui Bonwell si Eison (1991), invatarea activa este "orice lucru care implicd ca elevii
sa faca lucruri si sa se gandeasca la lucrurile pe care le fac" (p. 2). Tnvétarea activa este
legatd de acele metode de instruire care implica indeaproape elevii in procesul de construire

a cunostintelor, inclusiv:

* Invatarea centrata pe elev, in care nevoile diverse de invdtare ale elevilor, mai degraba

decat nevoia de a impune continuturi, se afla in centrul procesului de invatare.

* Invatarea experientiala, in care elevii invata prin implicarea in activitati de invatare.

Toate conditiile de mai sus sunt indeplinite in povestile participative proiectate.
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Acest ghid se adreseazd cadrelor didactice din invatamantul prescolar si primar,

precum si profesionistilor din domeniul educatiei in general, pentru a intelege mai bine

si a pune in context necesitatea de a-si diversifica abordarile didactice pentru a-i ajuta

pe tinerii elevi sa se familiarizeze cu alfabetizarea. Impulsul pentru scrierea acestui

ghid a fost acela de a pune in lumind necesitatea de a imbundtati starea actuala a nivelului

de alfabetizare in Europa in randul celor mai tineri elevi ai nostri.

Si anume, datele actuale privind alfabetizarea din ultimul raport PISA din 2018 ofera

o imagine sumbra:

® 17% dintre tinerii europeni in varsta de 15 ani (13% dintre fetele de 15 ani si 27%
dintre baietii de 15 ani) au competente slabe de lectura si au dificultdti in intelegerea
propriilor manuale scolare.

® 18% dintre copiii de noud ani (13% fete si 24% baieti) nu citesc niciodata sau aproape
niciodata de pldcere in afara scolii.

® Aproximativ 13 milioane de copii cu varsta sub 15 ani au dificultati de alfabetizare.

® Doar patru tari din Europa au atins pragul de referinta de 15% pentru subperformantd,
in timp ce 6 tari au inregistrat o rata de subperformanta de 30% si mai mare in randul

elevilor (ceea ce inseamna c3d 1 din 3 elevi a intdmpinat dificultati de citire).

* In general, performanta la citire in UE in ansamblu s-a deteriorat fat3 de

rapoartele PISA anterioare.

Impactul pe termen scurt si pe termen lung al unor astfel de performante slabe in domeniul
alfabetizarii asupra indivizilor insisi si asupra societdtii noastre in ansamblu nu poate fi
subestimat si reprezinta un motiv de ingrijorare. Conform cercetarii, persoanele care se
confrunta cu un nivel scazut de alfabetizare sunt impovarate in toate aspectele vietii lor de zi
cu zi - de la faptul ca nu sunt capabile sa inteleagd semnele, sa inteleaga orarele,

sa completeze formulare, sa urmeze instructiuni sau chiar sa utilizeze internetul in mod
constient si informat. Prin urmare, aceasta nu este o problema care se manifesta si ramane
in cadrul parametrilor scolari - alfabetizarea deficitard este o povara care se transpune

n viata profesionald, sociald si personala pe tot parcursul vietii unei persoane, ingreunand
gasirea si pastrarea unui loc de munca, cautarea de ingrijiri si servicii adecvate, precum si

cresterea excluziunii sociale, a inegalitatii si a relelor tratamente.
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Prin acest ghid, am incercat sa sustinem ca depdsirea acestui rezultat incepe inca din primii
ani de scoala. Prin urmare, prin structura si continutul sau, acest ghid pedagogic s-a straduit
sa abordeze aceasta problemd stringenta si sa ii pregateasca pe profesori pentru a-si adapta

lectiile si practicile didactice n consecinta.

in primul rand, am inceput prin a acoperi limitele abordarilor traditionale ale predarii
alfabetizarii, care le cuprind pe cele care se concentreaza exclusiv pe invdtarea cititului sau
a scrisului. In majoritatea claselor si in majoritatea exercitiilor de lecturd din zilele noastre,
predarea cititului implica aplicarea metodei fonice (descompunerea cuvintelor in sunete,
transferul sunetelor in litere si imbinarea acestor litere pentru a crea noi cuvinte)

si/sau a metodei globale (prezentarea unui cuvant intreg elevilor si bazarea pe perceptia
vizuala a acestora pentru a retine cuvantul). Pe de altd parte, predarea scrisului

se concentreazd pe abilitdtile de compunere (transformarea ideilor in limbaj) si pe abilitatile
de transcriere (transformarea limbajului in simboluri). Cu toate acestea, aceste metode,
desi in multe privinte complementare una fata de cealaltd, pun adesea un accent prea mare
pe curdtenie si nu reusesc sd ofere un sprijin individualizat si sa asigure pldcerea si motivatia

actelor de citire si scriere.

Avand in vedere cd aceste metode traditionale nu tin cont de nevoile individuale ale elevilor,
ele nu pot oferi sprijinul specific de care au nevoie elevii cu dificultati de invatare.

Deoarece acesti elevi se confrunta cu dificultati de ortografie, de recunoastere a cuvintelor,
de dezvoltare a vocabularului si de exprimare scrisd, ei au nevoie de abordari care sa fie

mai incluzive.

in acest sens, am identificat doud astfel de abordéri didactice: cea centrats pe elev si cea
bazata pe creativitate, care difera in functie de accentul pe care il pun pe invatare, precum
si 0 a treia abordare care functioneaza ca un amalgam al ambelor - o abordare bazatd

pe povestiri. Primele doud aborddri promoveaza brainstormingul si colaborarea elevilor,
utilizeaza esecul ca o piatra de temelie pentru imbunatatire si incurajeaza un cadru

de sustinere si nejudecare n care elevii vor avea libertatea si confortul de a-si crea propriile
cai de invatare. Cea de-a treia abordare, cea a povestirii, actioneazd ca o punte de legaturd
intre modalitatile de predare "centrate pe elev" si cele "bazate pe creativitate", acordand
prioritate nu doar dobandirii de cunostinte de catre elevi, ci si pasiunii si curiozitatii.

Acest lucru se datoreaza faptului cd invatarea cititului si a scrisului trebuie sa fie consolidatd
cu dragostea pentru lecturd si scris.

In cuvintele lui Mark Twain:

"Omul care nu citeste nu are niciun avantaj fata de cel care nu stie sa citeasca".
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Credem ca stimularea si incurajarea implicarii si angajamentului elevilor in asa fel incat
sa cultive dragostea pentru alfabetizare poate functiona mai bine prin utilizarea practicd
a unor instrumente de alfabetizare adecvate. In acest scop, am creat Storiaskits

si Povesti participative.

Storiaskits sunt concepute ca "jucarii" creative cu care copiii (fie singuri, fie in grup/pereche)
interactioneaza, joaca roluri si comunica liber si flexibil. Exemple precum Silent Book
Theatre, Story Map, Shadow Theatre si altele folosesc siluete sau marionete pentru

a povesti, astfel incat copiii sa isi foloseasca creativitatea pentru a "da o noua viatd"
personajelor, decorului si intrigii povestilor. Prin urmare, aceste instrumente fi implicd

pe copii pe mai multe fronturi, activandu-le simturile si corpul prin miscdrile care insotesc

eforturile lor de a povesti.

Un alt instrument bazat pe povesti pe care l-am adoptat sunt povestile participative.

Acest instrument foloseste sugestii de scriere si baze de povestire pentru a-i ajuta pe copii
sa modeleze povestile dupa bunul lor plac si imaginatie. Tn acest proces, li se cere elevilor
sa gandeasca n afara limitelor elementelor de poveste stabilite (oferindu-le libertatea

de a determina trasaturile personajelor, cadrul, intriga si finalul), Povestile participative
prioritizeaza autonomia elevilor si o mai mare incredere n sine in timpul sarcinilor de
scriere. Un bonus suplimentar este faptul ca copiii au posibilitatea de a da si mai multa viata

povestilor lor prin inregistrarea creatiilor lor de povestire odatd ce acestea sunt finalizate.

Fiind In acelasi timp centrate pe elev si bazate pe creativitate, Storiaskits si Povestile
participative urmdresc sd puna in valoare talentele si aptitudinile naturale ale elevilor
de astdzi, in special ale celor cu dificultati de invdtare care se lupta cu aborddrile traditionale

de alfabetizare.

Alfabetizarea nu este doar o abilitate esentiald pentru ca elevii sa isi faciliteze

Y

si sd isi iImbundtateasca realizarile academice si traseele de invatare, ci permite,
de asemenea, o mai bunad invdtare pe tot parcursul vietii si o participare mai deplina

n societate, deoarece acesti elevi devin cetdtenii de maine, exprimandu-si cu usurinta
gandurile si opiniile. Un elev care a dobandit abilitatea de a citi si de a scrie in mod eficient

este unul echipat pentru a infrunta lumea cu curaj.
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